Trevor

Im fernen Hong Kong programmiert und entwickelt der Capitalism-Vater

komplexe Aufbau- und Strategiespiele.

Capitalism Flus: Sogar an der Harvard- und
fder Stanford-Universitat bentitzen Studenten
flie Dbararheitate Yorsion u Lernzwecken.

Seven Kingdams: Das Strategiespicl verei-

nigt in herkomplexer Weise Echizeitkimp-
fe, Wirtschait. Diplematie und Ressourcen.

=

Alter: 26

Mationalitat: Chinesisch
Wohnort: Hong Kong, China
Beruf: Spiele-Entwickler
Ausbildung: Autodikakt
Motto: Spiele schaffen, die
nicht nur unterhalten, son-
dern auch erleuchten.

Historie

1535 Capiralism

1997 Cupitalisrm Plus

1987 Seven Kingdams

1958 Seven Kinpdarms:
Ancient Adverzaries

1959 Seven H'lnpdi:ﬂ'l-\. 2

Seven Kingdoms 2: |n der grafisch und
spielerisch verbesserizn Fortseizung fufiren
Sie jetzt auch Monsterhorden an,




Dein erstes Computerspiel?

Pac Man.

Drei Spiele fiir die einsame msel?
Civilieation , Railroad Tyecon und
Seven Kingdoms 2,

Du wartest momentan auf..
The Sims,

Grifte Spiele-Enttiuschung?
Deer Hunter,

Deine Lisblings-Webseito?
www.igT.oom

Dein Lieblingsfilm?

The Baock.

12 Fragen zu Nudelsuppe und Basketball.

Dein Lieblingsessen?
Nudelsuppe mit Hihnchen,
Deine beste Entscheidung?
Capitalism wahrend meiner Freizei:
wu enimwickeln.

Dein Non-Computer-Habhby?
Fotografieren.

Dein Lieblingssport?
Baskelball.

Dein Mon-Spiele-Traumjob?
Filimregissenr,

Bei dir im Hithlschrank liegt...
Salatund Eistee,

»Das Thema eines Spiels ist seine Seele.«

Trevor Chan iiber den Apple Il, Wirtschaftssimulationen und Spiele in Hong Kong.

GameStar Wie bist du «u Computer-
spivlen gekomimen®

Trevor Chan Mein erstor Compuiter,
ein Apple 11, war Fir mich elne un-
plaubliche Maschine, Zum erslen Mal
bepriffich, dafl Computerspicle mehr
Tivfe und Vadationsmaglichkeiten ha
e kifnnen als die damals trpischen
Videospiele. Als ich selbst zu pro-
grammieren anfing, wuiie ich, dal s
tichls suf der Welt gibt, was dicser
profartigen Erfnhrung beim Spiclen so
nizhe kommt. Seildem komme ich
nicht melir davan weg.

Game5Star Dveine Wirtschafis-Simuli-
tion Capitalism war dann der Anfang?
Trevor Chan Maja, zuersl lernte ich
Bisic und spiter elne Maschinenspra
che, aber auf dem Apple habe 1ch es
nicht geschafll, ein Spiel nach meinen
Yorstellungen »wu vollenden, Fiie mich
ist das Therma vines Spiels seine Seele.
Lz soll Spats machen und gletchaeitio ¢i-
nen Beeng zum
Spieler  herstellen,
stindip
verandernde Ge-
schiiftswelt und ihre
[ynomik war dann
g das richlipe
Limfeld flir mmein erstes Spiel. Aller-
dings hat es vou da an nachmals ber
zwel [ahie gedanert, bis es fertig war
CameStar Welche Spiele hatten denn
den grdflen Finthuds anfdich?

Trevor Chan Fs waren natiitlich viele,
aber am meisten, denke ch, besin-
drackren mich Sirn Cite und Civiliza-

Die o sich

nSolange immer wieder
nach erfolgreichen
Spielprinzipien verlangt wird,

dndert sich auch nichis.«

tion, Beide schatfon eine faszinierende
Welt mit fast realistischen Ahliufen
(5im City] und komplexen, strategi-
schen Elementen (Civilization),
Game5star Wie sicht die Zulkunft dei-
ner Firma Enlight Software aus?
Trevor Chan Nachdem ich quasi zls
Ein-*ann-Firma vor sechs Jehren an-
gefangen habe, arbeiten wir momen.
tan mit 18 Mitarlsilern an Cyber-
Campus, einer Wirtschattssimulation,
Aulgabe ist es, die Verwaltung einer
Universitit zu Gibernehmen. Zudem
wollen wir eine AD-Engine fir k-
sche Schlachten entwerfen, die wir in
der nichsten Generation der Echtzeit-
Stratepiespicle cinsetzen werden.
GameStar Hat sich seit der Uberpabe
Hong Kongs von Grofibritannien an
China viel verandert?

Trevor Chan Nein, etgentiich nicht, Die
neve Hegierung frdert sogar die Soft-
ware-Industrie. Aber bislang gibt es
hier  nur  eine
Handvell Spielelir-
men von denen dic
meisten
aul den hiesigen

spewiell

Markt rugeschnie-
ter singd. Fiir den
Weltmarkt sind diese chinesischen
Produkte deswepen eher ungeeignet,

GameStar Welche Entwicklung erwar-
test du fir komenend: Strategiespiele?
Trevor Chan Frither waren Speele, die
srch I00000mal verlkauften, cin absa.
luter Hit Heule arreicht man dieses
Zivlwegen gestiegener Kosten orst mit

mund 300000 Stick. Daber achten fast
alle Publisher mehr denn je auf die
Gunst der Kaulfer und lassen fast nur
nach Nachfalger von Verkaufsschla-
gern produzieren. Selange immer wie-
der nach erfolgreichen Spielprinzipien
verlangtwird. ndert sich auch nichts,
Andererseils sollten Spieler, die gerade
die frischen [deen ven frither vermis-
sen, das den Herstellern mitteilen,
indem sie mehr unbekannte, aber in-
navative Spiele laufen. 5]

Trevor Chans Spezialitaten

Da die einzigartige Geschichte
von China seit tiber 2.300 |ahre
schriftlich festgehalten wird,
fallt es Trevor Chan besonders
leicht, seinem Faible fiir fern-
ostliche Histarie nachzugehen.
Zumal er den Vorteil hat, daR
er als Hong-Keng-Chinese die
Abschriften der Texte in seiner
Muttersprache lesen kann.
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Diese Sammlung chinesischer Geschichts-
hifcher walzt Trovor Chan in seiner Freizeit.




