Adve

Martin Deppe

Schockschwerenot!

Ha also, es gelt doch: Im letzten GameStar habe ich mich
an dieser 5telle Uber das atmospharetdtende Uralt-
Ambiente von Might & Magic 7 beschwert. Zumindest
Looking Glass hat meine Stofgebete wohl gehiirt - und
mit System Shock 2 einen wahnsinnig spannenden,
stimmungsvallen und auch ganz nett anzusehenden
Genre-Mix aus Follen- und 30-Actionspisl ingezaubert.
Und das in der Fortsetzung gines absolulen Klassikers,
der mir immer noch eine Woehlige Ginsehaut verschafft,
wenn ich nur an ihn zuriickdenke.

System Shock 2 hat unser gesamtes Team fasziniert. Allzn voran Haupt-Tester
Christian; dis Bageisterungsrufe aus seinem abgedunkaiten Blivo sprechen Tir sich,
Wenn der heifie Rellenspiele-Herbst halt, was sein Auftakt verspricht, werden wir bald
Ohrenstdpsel brauchen. Vor allem Gunnar — der sitzt Christian direkt gegeniiber.,

tures

Adventure-Charts

Platz Spiel Genre Test in. Wertung

1 Curseof Monksy sland  Adventure 1198 92%

2 Sysbem Shock-2 Hallenspiel '@' 90%

__3_ 3 _Bah_:!_ur's. G:;te N RDlIun-.'Eur.JI Jiag 353?

4 TombRaider2 Action-Adventure  12/97 89%

5  Grim Fandango Adventure 1/99 B8

6 Disblo Rollenspiel - es%

_ T Finlfantasy? Rollenspiel 8/98 8%

8 Oudcast Action-Adventure  &/99 BT%

9  DarkProject Action-Adventure J_._rE'?r 86%

10 Foyd Aclventure 120497 B6%

1l TombRaider3. Action-Adventure 1799 85%

12 Everquest Online-Rollenspiel  6/99 B5%

13 Baphomets Fluch 2 Adventure 197 84%

W Rtz Rollenspiel 199 83%
15 Lands of lare 3 Rollenspiel _  5/99  83%
16° siver  Action-Adventure  5/39 B2%

17.  Blade Runner Adventure 1798 2%

18 Carkstane Eollenspial @ BO%

19 UltimaOnline-T2A _ Online-Rollenspiel 2199 80%

200 Discworld Nair Adventure ‘B/90 9%
21 Hexplare  Rollenspiel I8 7%

22  Abe'sExoddus  Action-Adventwre /33 77%
23 QuestforGlarys  Adventure 4409 Ta%
24 Might & MagicT Rollznspiel 099 T5%
25 ReturntoKrandor Rellznspiel 4598 %

Dlie 25 hiesien Adventures. A:'Iinnuhdvenlﬁres und Rollnspiele.
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Der Fluch der Technik
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sl B s Al s pladern o

ini rivsipe Raurmstaiion,
dharin Tausence von Wis-
senschaftlern,  Ingenienren
i Offizieren, alle tot, In den
Gingen patrouillisren

¢ geistlose Mutanten,

Facts

« 10 Decks

« 21 Gegnertypen
+ 13 Waffen

+ 35 Psi-Spriiche

die engen Korridore heschi

- YOIl I:'ILI"'[r K ]J'_[ll'l. Lk
ertslelll Gelegentlich
Y ohlitet Laserfeuer; Die
P Wiichter schiehen aut
i den emnzigen Uber-
! lebenden, der durch

Fr wird gefapgt von Shesdan -
der Compater-Kl, dic i Bann

i

hus sicherer
Hiilie schiefen
wir mil dem
Granatwerfer
einen Brandsalz
aufl ginan
Mutanten
|6i x4 ED,

Direct 301,

I *°

cirer Allmachisphantasic die
kontrofle an sich genssen
nat, Doch der Richer ent-
kommt allen Fallen, kimpft
sich bis zum Computerkern
vor und 1dst die Selbstzersto-
rung zus — die Raumbasis
verpliht, Shodan st besiegt,

Diese  nervenaufreibende
sciencefichon-Jagd  erlebzen
Computerspieler 1994 m
System Shock. Darmals misch-
e Looking Glass SD-Action
mil spannender Story und

Rallensprel-Anlethen #ue el

=

nerm der besten Spicle des
[ahres, Font [ahre spiter er-
scheint nun der Nachfolger -
und wieder zichen Sie als Ein-
zelkimpier in 30 los, um et
netrr Abermichtipen Feind

das Handwerk zu legen.

Reise ins Chaos

Mach dem Fiaske nt der ver-
risckten KI Shodan vergehen
A0 Jahre, ehe der [ederfilren-
de Kotizeern TrOplimum ein
newes Projektins Leben ruft

Mg »van Braune, das crsie

Bpargh-bprpes
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System Shock 2

GameSta'r Der Sciencefiction-Reifler mischt 3D-Action, Rollenspiel und

DESUEIEEE] Dauerspannung zum pulstreibenden Jiger-und-Gejagter-Spiel.

Ravrnschiff mit Uherlichige-
sclmwincighet, trft unter Be-
gleitung einer Militirtregatte
um |unzfemnfliug an, Die For-
schungsreise wird zum De

saster: Nach elnigpen Mona-

ten brechen alle Konlakte wus
Erdde 2y, an Bord der eiden
Sehifte bchs das Chaos aus,
Mitten 1m Tumult wachen
512 auf und retben zich be
nomnen vom Heilschlaf die
Aupen, als eine Explogion das
nahe Fenster in Scherhen

reifst. Bine barsche Fraoen-




stimme erkiirt thoen ber Tr-
tercomm fuez und konapp, ds&
Sie ein Cvberimplantal im
Schidel wager. elner der we-
migen Uberlebenden aul den
haverierten Schillen zind wnd
i Decle 4 Lormmen sellen,
aber pronto. Zwischen Threr
Erage wnd dere Zielort Hegen
frperlicherweise vier pegner-
verseuchte Stockwerke, Der
durchgekrallte Hordecompu-
ler Kerses und cine aggressi
vie Mutantenrzsse, die sich
selhst »die Vielen« nennt,
machent [hnen das Leben
schwer, Sie missen herans-
finden, was aul der wwvon
Braun« schiefpelanfim ist,

Lind maticchch tiberlelen,

Hacker & Co.

Bevor das eigentliche Aben-
tener lesgeht, erschalfen Sie
in der Militarakadernic Thren
Charakler. In vier Trainings-
parcowss lernen Sie schnell
und versténcdlich die Grmdla-
pen der Spivlsteuerung, dann
hialzen Siv die Croal der Wahl:
Sie kimmen System Shock 2
als fust belichige Kombinati
an as dref Charakterklassen
spiclen. Der Marine ist ein
Sperialist i Umpang il
Watten, der Mavy hat ein Fai-
ble tir Technilk. der 5pezial-
agent meisters Pai-Fihighkei-
nachderm, welchen
Schwrermmks Sie withlen, be

ten. e

ginmen Sie das Spiel mit un

terschivdbichen Anfimgswer-
fer el anelerer Arrsriistng,
Erhte Unterschivds zvdschen
den Charalcteren gibt ez micht,
auch vin Agent kann spiter
wim Watfennar werden,

Zukunfts-Talente

Thr Charakier besitzt fimf rol.
lenspielovpische Grundwerle:
Stitke, Ausdauer und Beweg.
lichkeit bestimmen die kar-
perliche Leistungsfabighod
des Ilelden. Futurstischer
wird’s bied Psionik und Kyber-
netik — ersteres henditigen Sie

fitr starke Psi-Spriiche, letzte
res beemntlafit Thr technisches
Geschick, Dag kommit bei den
finf sekundiren Ferligheiten

s

Alles =leht Kopf: In cinem spdten Level ist die Gravitation umgekehrl

zurn bBinzalz: Per Hacken
lenacken Sie Elekiromikschlos-
ser. Reparieren, Modifizieren

uned Wartung lassen Sie an

An der Wand hingt ein begehries Sturmpewehr — leidar may sich der

Waffen herumbasieln, Foe-
schurg benolipen Sie zur
Nutzung unbekannier Tech-
nelegivn. Thr Held ist aufier
dem unterschiedlich gut im
Umganp mit vier Wallen.
klaszen und kann in
Fateporien newe psionische

Fahigheilen erlernen

Spezialisten gefragt

flar, dats der friach erwachie
Seldat zu Speelbepinn noch
etwas schwach aul der Werte-
Birtest st Mit jeder crfolgreich
gelosten Autgabe schreibt [h
nem das Spiel aber einige
Cyber-Credits gut, daz Zu-
kunfis-Aquivalent von Erfih-
runpspurikten. Damit kin-
nen &ie an Konsalen, die aaf
allen Decks varhanden sind,
Ihre Fahigkeiten steigern.
Wenn Sie eowa lhre Stirke wn
emnen Punkt anhebean, achla-
zen Sie fortan keafliper wu

pilichthewulte Sicherheiisroboter nicht davon trennen.
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Die Cyborg-

sich um die
Mutzntenbrut.
Kein Wunder.
dall der Hach-
wuchs schlacht
gelaunt ist
{4&0x400,
Direct 301.

und kfnnen mehr Gegen-

stinde mm Inventar tragen,
Weil die Cyber-Credits rar
sind, kommen 3ie wm die

Spezialisierung hres Charak-

Jorg Langer

Als Hacker-
Krieger
gegen
Zombies

Eine derart wilde Gen-
re-Mischung wie Sypstem
Shock 2 ist mir selten untergekommen: 30-
Action meets Rollenspiel meets Horror
mests Sciencefiction. Typische Hacker-Ele-
mente werden ebenso geboten Wie bedng-
stigendes Aliens-Feeling ~ und die Ober-
gange sind flieBend. Mit anderen Worten:
Wenn Sie System Shock 2 einmal anspiclen
und micht vor der Bedienungsvielfait
2urickschrecken —dann sind Sie verloren!

Genialer Einstieg

Wer freilich schon typische 30-Shooter zu
kompliziert findet, wird System Shock 2
hassen. Alle anderen haben dis wesentli-
chen Bedienelemente nach den ins Spiel
cingewobenen Tutarials hinreichend
kapiert, wahien dann nach innovativihre
Charakterfahigheiten und landen in einer
Situation, wie s siz brengliger seit Half-
Life nicht mehr gegeben hat. Ste merken
schon: Looking Glass' neustes Baby hat es
mir angetan, auch wenn mich dis effekt-
schwachen WafTen und die Kloebigen Figu-
ren etwas stdren. Doch was ist das gogen
die morderische Atmosphére, die super-
spannende Stary odeyr den Tielgamg in
Sachen Problemldsung? Mein Ratschlag:
Kaufen, spielen, furchten und geniefen.

Mitter kiimmarm



Adventure

Oia flinken Cyhorg-Assasinen gehiren ze den gefahrlichsten Gegnern (B00x400, Direct 301.

162

ters nicht herumm, Wer alle vier
Wallenfihipkelten plefchmi
. . - e

Big steipert, wird nie die be-
shen ﬁr'r'liu'lf.p“il,t_-;u_'l hemistzen
kimnen. Spezialisten ballern
dapegen zum Spielende mit
der mdchtigen Fusionskano

e, Jeanen 2ber vielleichl ei-

alz Tiirstopper cinseteemn,

Jeder spielt anders

[& nachdem, welche Eigen.
schaflen Sie bevorzugen, spisll
sich System Shaock 2 imimer
ein wenig anders, Wihnmd

e Waffensperialist evinen
automatschen Geschiitziurm
lwrzerhand in Sticke sprengt.
schleichen sich Psi-begabte

Riesenmutanten schlagen kriftig zv und halien einige Treffer aus.

Helden per Unsichtbarkeit
daran vorbel. Hacker knacken
dagepen ein nahes Sicher
hettsterminal und pelen das
Goschitte um, so daff es Hir
etnige Aeit aufalle Roboter im
Umbkreis ballert, Jedes Talent
erkaufern Sie mit keineren
Nachteilen: Ohne Kenntiisse
im Hacken miigsen Sie auf
ifen Nachschub aus pesicher-
tenn Contpinern verzichien:
der wenig waffenkunidige
Hacker verschleifst dafiir eine
Pistole nach der anderen. weil
et sie nichl reparieren kann,
Trotzdem kitnnen Sie dank
perfekter Spiclbalance jede
Situaton mit den Fihighkeiten
lésen, die Sie gerade besitzen

1 .lt

Infos ein-
blenden

Ulser die Leichen
elesr Cresw shulpern
Siean zllen Folen
und Enden; die
Taschen der Ver-

blichenen enthal-

ter: aher oftmals
noch  niitzhche
Dange, Wenn Sie
einen Geganstand
i der Spielgra
fik
ader manipulie-
|

roOneT, er-

aufnehmen

Tem
schemt aof kuree
[Mstanz oin ori-
ner Rahmen um
das Objekt. Ein
Rechisklick flihrt
5 Ein

Schalter wird gedriickt, cine

chie passende Akbion 2

Muniticnsschachtel wandert
irn Ihe Inventar

Wihrend Sie sich bewepen,
beschrinken sich die Dis-
plays auf das Wesentliche.
Zwel
Bildrand zeigen lhren Ge-
zundheitszustand und die ak-
Live Walfe, Wenn Sie einen

Easten am  unteren

Cc';_-,f.'tl.-ilu.:lil atfmelimen oder
die Tah-Taste dritcken, wird
das Intertace -'i:1|-_5|'|'.||'r'dc-‘.,
Im Inventar plazieren Sie
Clbjekte aul emem Kistchen-
gitter, per Rechtsklick wen
deen Sie Heilspritzen oder an-
dere Mittelchen are Auleiner

hultifunktionsanzeipe am

rechilen Bildachirmrand blit-
teen Sie durch Thre Charak-
lerwerte, ein Fenster links
(thrt avtomatisch Buch iber
pinpeganpene Nachrichten
und 2o erfitlende Aufgaben.
Per Knopldruck kennen Sie
vine delaillierle Karle jedes
[evels einllenden, aul der
alle mteressanten Punkle au-
formatizch markicrs werden.
[amir Sie die Orientivrung
nicht verlieren, &t sich vine
Minilarte permanent i eine
Bildschirmecke legen

Vielseitige Gegner

Aufl Theen Erkundungstouren
durch das verwistele Rawm-
schitt sind Sie nicht allein.
Bordcomputer Xeres schickt
[hren seine Reboteranmes auf
den Hals, und auch die willen-
logen Mutanlen der «Vielem.
heften sich an Thre Fersen., Die
Gepperdichte an Bord der
wyon Brauna ist nicht sehr
hoch, dafiir entstehen inner-
halb eines Levels gelegendich
netse Feinde; Sie sind also
mach in schon erforschien Ge-
genden nicht vor Uberfillin
sicher. Mach und nach meffen
Sie aul immer mehr unter-
schiedliche Gepner, die ver-

nen Ein

5 |'.1'c~:ll'r!:4rli;-; Yiri
Bleirohr-schwingender Mu-
tanit stiirmat briillendd aul Sie
zu, leichtfifiige Cyvborg-Atten-
titer flitzen um Ecken und
beschielfen Sie aus der Dis-
Latye il Energle-Shurricans,
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[nveniar undl Infofenster diirfen Sie jederzeit einblenden.




Ganz salten sehen Sig lobenda Measchen.

Jvedder Feind hat spezifische
Stivken und Schesichen, wie
zurn Brizpicl Hesistenz ge-
aen Energiewaften oder be.
somdere Anfilligheit fir Pai-
Spriiche, Deswegen finden
Sie unter den 13 Waffen
[hres Arsenals auch keine
Wunderwumme: die Schrol-
flinze, die Mutanten [Behert,
hinterlifit bel Metallpeenern
nur Kralkzes Lack. Die
Wahl der richtigen Waffe ist
fiir dag Uherlehen an Bard

i1t

der wvein Branme unerlifilich,
Weil der Platz im Inventar
begrenet ist, miissen Siesich

entacheiden:

dfteren
Nehmich lieber die Laserpi-
stole cder den Granabwerfor?

des

Die Karle vermerkt wichtiga Orte automatiseh,

Spall mit
Feuerwaffen

Fiir die meisten Waffen fin-
den Sie verschiedens Munili-
anszarten, die zu besenderen
Zwecken laupgen. Anli-Perso-
I.';'I:J-I';.I.]!_"H.‘ Il H('llii{]iﬂ(“.'l I':IT_:__:E{I-

nische: Gegner  besonders

schwer, EMP-Granaten lazsen
hed Rebotern die schaltlreize
durchbrennen. Mit jeder als-
gefenerten Schult leidet der
Fustand der Wallen und dic

Was hat digser Mann wohl gesehen? Crow-Leichen finden Sie iiberall,

Trelsicherheit sinkt. Fall die
Verfassung von zehn auf null
Punkte, wird das Schiefleizen
mnbranchbar. Per Reparieren-
Fihigleit machen Sie kaputie
Kamplgerate wieder einsate-
Gikig. AuBerdem lzssen sich
div mcisten Waffen mit dem
crtsprechenden  Maodifizie-
ren- Talent mit einent profe-
ren Mapazin oder stirleerer
Durchsehlapskraft aafritsten,
Wit Hille eines Psi-Verstir

kirs setren Sie Gedanken

kraft in reale Effekte wn. 3§
spriiche in finf aulzleigen-
den Klassen kénnen Sie er-
lerner: die Palette reichs vom
Angrills- dber den Heil:
spruch bis hin zu komplexen
Fihigkeiten wie Teleporta-
fion, Keopleren von Gegen-
stinden oder Unsichtbarkeir.
|eder Cinzaty der Psi-Krifte
napt sllerdings an lhrem
Energiepunkickonta.

Realistische Decks

System Shock 2 verwendet die
gleiche 310-Engine, die auch
schon i Loolking Class” Dark
Project zum Einsatz kam. Die
Grafik wurde aber durch Gar-
bige Lichtouellen wnd hoch-
wertipe Texturen ordentlach
aufgemibell. Die eineelnen
Decks der Raumschille ent-
S_j:'Edln:"J:'-. l]El'J_t:l-'.I. Cemn e I.ﬁl'l::lr'.l.-
neten Themen: [ Maschi-
nenraum kralleln Sie durch
Wartingsschiachte und an rie-
simen Anlager vorbed, i Cr-

Camestar

holungsdeck durchwithlen Sie
eine Einkaulspassage nach
Sonderangelaten nnd stihern
in den Crew-Kabinen herum.
Vor Uberraschungen zind Sie
nie gefeit Mal explodieren .
erwariet l:ar]l;!lll‘.t:r, mal lire-
chen im unpiinstigsten Mo-
stietit Monster durch die Tiire

Div disteren Geriuschef:
fekte sorgen filr Ginsehaul,
etwa wen Sie das lefse Sur-
ren eines Robolers boren, thn
aber partout noch wicht ent-
decken kinnen, Uker kurze
Audio-Loghticher, die aufal-
len Decks versmeut liepen, ex-
fabrenn Sie nach und nach
mehr ther die Varfalle aul
dem Schiff. Und Thre Kon-
ekiperson an Aerd schicke
Thren regelmifiiz neue An.
weistnzen und anpeitschen-
e Kemmentars
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Schock mit
System

Esist ein Uhr nachts,
und die Redaktionsrdu-
me erscheinen dunkler
als sonst, die Ginge
enger, die Schatten
lebendiger, Schuld ist System Shock 2: Mit
seiner klaustraphobizschen Spannung magt
es gnadenlos an meinen Nerven, Kein ande-
res Spiel der letzten Monate erzeugte bei
mir s ein starkes «Mittendrine-Gefiihl: Das
Innere des Raumschiffs wirkt echt, beim
Schieichen durch die schummrigen Ginge
jant jedes kleinste Gerausch Schauer dber
meinen Rilcken, Wenn eine piepsende
Sicherheitskamera Alarm auslost und dar-
aufhin eine Horde Mutanten um die Ecke
stirmt, ist mein Puls im Hu auf 160,

Schneller Tod

System Shock 2 vermengt 30-Action und
Roltenspiel auf so perfekte Weise, als hitten
die beiden Genres schon immer zusammen:
gahirt, In [hrem Helden zlichten Sie keinen
Supermann heran, sondern einen Speziali-
sten; jede Fahigkeitesteigerung will gut
tberlegt sein. Einsteigar sefen jedoch
gewwarnt: Stellenweise wird System Shock 2
extrem happio, gerade am Anfang stirbt
rman sehr schnell = dann missen Sie wisder
die penatrant langen Wartezeiten beim
Lzden des Spielstands auf sich nehmen,
Dzzu kommt die leicht kemplizierte Bedie-
nung, die einige Einarbeitunagszeit bendtigt,
Wenn Sie sich davon nicht abschrecken las-
sen, werden Siemit dem hislang stim-
mungsvolisten Soiel dieses Jahres belohnt

System Shock 2

Genre:  Acton-Hollenspizl
Anspruch- Fortgeschrittane, Prafis
Sprache:  Englizch (Dewtsch in Vot

Harsteller: Looking Blass
System-  Windows 95
An‘erung:  Engliseh (Deutsch in Vark.)

Prais: 2. 90 Mark Festplatte: ca. 200 his 450 MEvie

Spieler:  Emer

0-Karion: @ Diroct3) © 30k © Dpenbl O PowerVR O Renditinn
Fenlium 16 MM —T TS Pastum (1350

3F MEyte REH. Sfach T B4 MByle RAM, Ofach CO B4 MExtz RAM 12Fach LD

All-Hata 30-Kzrte -Hartz

Gradik

Saond Sehrqin

Brdieausg Sehrgue

Spueltiele Sehrgue

Mullplayar  Wicht vorhandea

Oktober 99

Superspannender Action-Rollenspial=-Mix




Grafik-Check:

(T} h40x4a0,
Rage 120
I3} Ak0eha0,
Voodeo 1
(3} 00x400,
Yoodoo
(43 1024758,
Riva THT 1

Lepentda

@ imspiehar
langzam
mit Einschran-
kungen spislar

@ gut spisthar

@ nicht miglich

@ nurim 5L
Modus maglich

B
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Technik-Check:

System Sh

Auf alteran Karten wie der Rage 128 slzllt System Shock 2 nicht allz Effekle dar Auf medernen
Karten linft das Spiel awch in dar hichsten Auflosung von 1024743 sehr ardentlich.

Die Performance-Tabelle

Rage128  MatrozG200  Voodoo!

F1GE MMX 640x480 i

B00x600 @ =] .

. 1024x768 d e e
P233 MK, 64 0xa80 [ ] o

AMD Ke/300 B00x600 -] L]

1024x768 3 e

PIIf300, 640x480 @ [ &

Celeron300  800x600 e e @

1024x768 = L [

ock 2

Infos zur Dark-Engine

und den Ladezeiten.

F'i'l" Svstem Shock X nutzt Tooking
Glass die gleiche Engine wie in Dark
Projecl Zum etwas zeitgemibe
sehen trapen farbige Licht

Ten Aus-
ke und

schinere Texturen bel, pegen aktuelle
I |ig|:rr|d—5|mu'.-':7 siehil System Shack 2
dermoch Blaf as, Datiir bekommen Sie
dis _i'.,n;_'Tinn-HnIIc'-'1-api|'| schon aif einem
Pentivm 1646 MMX zum Lauten, Fine
iD-Karte ist allerdings Pilicht. Wenn Sie
nur 32 MByle RAM im Rechner stecken
hatlsen, mibessen Sie mil lanpen Ladezeilen
rechnen, Mit &4 MByte peht's Molter, wir
emptehlen aber rosmdem die Maximal-
installaticn (430 W Bvte Platenspeicher],

i die Wartereiten zu driicken.
Banshan Voodon 2 Yoodon 3 THTT iz

- =i E-
® e ® ® ®
® ® o e ®

_ ® o ° °
] & -] & [ ]
L] @ @ ] [ ]
-] & =] & [ ]

Technik-Facts

GRAFIKSCHMITTSTELLE: System Shock 2 unterstitzt lediglich
Direct 312, Glide und Cpen GL sing nicht vargesehen,
LAMDSCHAFT: Der Grofiteil des Spiels verbringen Sie inen-
gen Ginger und Riumen, gelegentlich wandern Sie aber
auch durch grifiere Hallen. Die Gestaltung der Umpgebung
wirke sehr realistisch, jede Etage des Havrnschiffs entspricht
dem zugeordneten Thema (Maschinenceck, Crewdeck ete),
FIGUREN: Der Schwachpunkt der Dark-Engine, Die Geprer
bestehen aus wenigen Folygonen, die mit groben Texturen
belegt sind. e Personen sshen eckig und unaecht aus, bewe-
gen sich zher zumindest recht natirlich,

SPEZIALEFFEKTE: Farbige Lichtquellen und Partikeleffekie
sind das hichste der Geflible, ansansten ist System Shock 2
eher blalf und verzichtet auf Hightech-Effekte.

SOUND: Die treibende Muasik napt auf Dauer 2n den Merven
und solite sowieso 2upunsten der Gerdusche heruntergere-
geltwerden, Die sind put gelungen wnd warnen vor Feinden,
Die englischen Sprecher {rmcisl 2ls »Emailse) sind exzellent.
STEUERUNG: Systern Shock 2 spiellsich mit der Ublichen 30
Action-Stewerung, per Maus-Tastatur-Kombination. Es gibt
zusitzliche Manaver, wie Umi-Ecken Lugen. Flr besseren
Spicllus kormmen Sie um Tastenklrzel nicht herwen.

Gamestar Oktober 99



Der Euro-Diablo

Darkstone

Durchbruch beim kreativen Software-Cloning: Delphines Diablo-Interpre-

tation zeichnet sich durch echte 3D-Grafikengine und Heldenpérchen aus.

[t sind s die einfachen

Dringe i Leben, die Gk
den griiflen Genudy sorgen.
Trote vines simplen Spiel-
prinzips wnid nicht gerade
dberbordender Komplexitit
wilrde Blizzards Diablo zuim
vielpelieblen Millisnenseller.,
Dier Spielwile war's, der die

Daer-Dumgeonp rIi.HI'lI'i 21

Heinrich Lenhardt

Klassiker machte, Darkstone
vorm [ranedsischen Tradit-
anslearn Delphine Sollware
ist 5o deutlich bei Diablo ab-
pekunlert, dall sich Blizeard
wathiweise geschimeichelt oder
geleimt fithlen darf

Diabolischer Charme
D Spivlwite klamemert sich

vl an den Sammeln-und-
Augritsten-Charme, der schon

Diablo so  suchterregend
tracht Sie stirzen sich ins
nachste Dungeon. nielen mit
Maishlicks  win

paar Mons ter-Groffamilien

Schnapp-
chenjagd
Diese Jagd nach Level-
Beforderungen tnd
Super-Items gehiort zu
den kurzweiligsten
Action-Rollenspielen,
seit es Diablo gibt. Nurbeim Feinschiift
schwachelt Darkstone etwas. So guckt
mein computergesteuerter Heldenkollege
mitunter gelangweilt zu, wahrend ich mich
durch ein Monsterrudel metzele. Die hung-
rigen Charaktere verpflegen sich nicht
zutomatisch aus dem Inventar-Frefpsket,
sondern wollen von Hand gefuttert war-
den. Und fir die anstrengende deutsche
-Sprachausgabe wurden anscheinend
gescheiterte Kinstler aus dem Marchen-
Harspiglbareich verpflichiat.

Leicht und lecker

Der Schwierigkeitsgrad ist iber weits
Strecken sehr zahm; erst im letzten Vier-
tel werden Kampfe und Puzzleverstrickun-
gen halbwens herausfordarnd, Xann gut
sein, daf Diablo 2 mehr Tiefgang und Dau-
erspannung bieten wird. lWenn Siz bis
dahin einen kurzweiligen Pausenfuller
suchen, kann ich Darkstone aber wirm-
stens empfehlen, Die 30-Grafik ist rchtig
sehnuckeli, und der Spielwite futscht wis
cine qut gedlte Magic Missile.

eintachen

Hert man per magischer Tor

Doppelt Held besser
in die Stadt zuriick, Die he-
aten Fundzachen werden zel-
ber verwendet. Krempelteile
it Schmied verhékert.

um und erbeuten  Ausrii-
stunpsgegenstinde nebst Bar-
peld. Quellen die Inventar-
Dildschivene fiber, so lelepor-

L einen Gegner anzugrei-
fen, genfpt ein einzelner
Mausklick. Thre Splelfigur

TR O R Al e

Wahrend unsere Amazone Knochenminner verdrischt. schleudert der Priester von unten Mapiesalven.
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hus der Ferne gesehen ist die (bersicht put, aher die Spictfiguren

-

wirken fulzelip. Sia konnen stufanlos ans Geschehen heranzooman,
wadureh die Polygenhelden gleich appalillicher aussehen.

drischl dann selange anf das
Muonater ¢in, bis os besiegt st
Der Emsatz von Mame und
Spermlfimeketten erfolot iber
die rechte Maustaste. Im Ge
zensatz zum Vorbild steuern
Sie gleich zwel Helden durch
die 3DWelt Vier Klassen ste-
hen wur Wahl, um kontrast-
bilden.
Kricger und Priester sind am
besten fir den Nahkampl ge-
eipnet, wiheend sich Zaule-

redche Pirchen zu

rer und Diele bevorrat aus
derrn |-]i.1ltc'.'gru|1c| 7 Wort
mielden, Wihrend Sie einen
Charakter stevern, wird de:
andere vom Computer kon-
trallierl; Sie kitnnen jederecit
wechiseln, Bel magickundi-

pen Friguren stellen Sie e,

er aus kurzer Entfernung ta.
tenlos rusieht, wie Sie von den
Maonstern vermiabelt werden.

Alles in 3D

Der eweits grofe Unber-
sehivdd wum Bhizeard-Varlsld
ist die Verwendung eimer 31D-
Crafikengine. Sehr ange
nehm ist das stufenlose Dre-
hen und Zoomen der Be-
wlHe,

war in der Vase, chie ich in der

trachterkamers: Wwas
schummerigen  Ecke  zer-
schlagen habe?s Kurz nah
ans Geschehen geriickt, und
schon sl der unscheinbare
Ring put sichibar, Die Orien-
Herung fallk auch dank der
cleveren Automap leicht, die
sich  wichtige [Positionen
merkt Wern Se schnell 2um
Treppehen ns nichste Thin-
peeon-Stockwerk eilen wollen,
klicken Sie diesen Qrt ein-
tach in der sehenswiirdighket-
ten-Liste an - schon spurtet
das Heldenpirchen zum Ziel

Man lernt nie aus

Gihigkeilen in Foron von Te-
lenten. Ferlipkeiten wie das
Erleerarmers vou Fallen pder die
Reparatur der Adsristung
werden in der neimischen
Stadt pelehst Je Gfler Sie das-
el Fach paken, desto boes-
ser beherrschen Sie cin Ta-
lesrat [ vimed dieste tearer wer-
den die Teksionen),

Jedes Spiel anders

e Auginge zu <den acht
Cungeons sind dker vies
Oberweltbereiche verteill: ins-
geszml etforschi das Helden-
duo 31 Kerkerclapen. In sie-
ben Haupteguests sind Sic
hinter magischen Kestallen

her, ohne die sich der bise

LaND OF SERKESH

Darkston

Adventure

Clermots Draak nicht be-
ewingen [2RL Die Steinchen-
stche sl osurnemst mit dem
Tavschen und Finsetzen von
Guaenstinden verbumden, In
don kleineren Mebommissio-
nen hesproen S Fundsa-
chen fr die Darfler, was in
der Hegel st 100000 Gold
stiicken pro Aufirag gedankt
wird, Wiederholtes Durch
spielen vom Darkstone macht
dank zufillig verteilter Mis-
siotien und Dunpeonlevel-De-
sipns durchans Spalb. Am
prundsatelichen Spiclprinep
‘indert sich zwar nichts, aber
cimige Mikropuzzles and die
siebem Haupiquests werden
neu germischt,

Davan stand nichis im Reisefubrer: Die vierls Oberwelt strotzl von Magnum-Spinnan.

eurn Mitmischen sl Sonst
kann es lelcht passicren, dafe

crern danerhaft gelornt wer-
dem, gabt es 21 woitere Spezial-

Oamestar

i v Meben  materieller  Aufri- Genre: Hﬂ’HEnfipiE] : Hersteller. Decghine
E—— shung islanck der Ausha der Angrach; ‘Ensteiger. Forigeschribens syﬂ?m: Winiois 55
kein Grafikizhler: AR . ; Sprache:  Daulsch Anleitung; Deutsch
vorbei, werdan diese transgarent und ge- inneyen Werle Bbericvens.  SHesiss et Hork Fesiplatte: ca, 170 - 470 MByte
wihren eine Vorschau der Monsterbelegung. 1“-"“""':"]'?5' sobald i Ertah- Spieles:  Einor bis vier (Notzwork. Intemed
rangskonto ausreichend ge- 30=HKarten: @ Directdd © 30 O OpenBl O Power Vi O Rendition
wieviel Mana frr welchen  fiillt ist, wird ein Charakter [ L Stand f
Faubersprichivp antomatsch  astomabisch um etnen Level Pantium 233 Puntium 1244 Fentium [I200
verlmaten werden soll, Der hefbrders, Sie erhal=n dann a2 HH!'HHPDF:"HP:HEM‘W g Hﬂﬂ:-]anﬁ?ﬁ?arhﬂﬂ M“%ﬂ?ﬁ:ﬁﬁm
Compuler erliills seinen fob sechs PFunkne, die SJE]-"E]]-E'b'lE [k, .
il roilielprichtger fotelli- aet Starke, Yitahtd, Magie :
gerd S sollten vor allem and Geschick vertetlen, Me uuu!m
dacaul achlen, da® e den hen 33 'x".;n:lberspr‘l'lc'ﬂen die E‘E_drerunq .
Party-Kellegen semag Plate durcl die Lektiive von Bi- Eple.lhefe o 80%
MuHiplayer ol .

Guter Disblo-Klon mit echter 30-Grafik,
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Ein ungewnhnter Auf-
zug fur Belle — zu-
mincest erkennt man
safart die grofia Dama.

S ororerzeil, Urlaulbszeit,
Auch Thee Chronistin hat
sich nach wwei Jahren wnin-
tetbrochener  Berichterstat-
tung aus dem Ulima Online-
Britannia eine kurze Ver
schnaulpause gepinnl. Vie
len T 351 das Fehlan des
Tagebuchs n der lebaten
Ausgabe autgetallen, donke
fiir die anfeuernden, antra-
penden und  anregenden
Bricfe. Keine Sorge, das
Abenteer gebt weites.

Was vielen UO-Spiclerm in
diesen Tagen anfhel, war div
Tatzache, dafh Grigii wieder
rnal einen pralh angekiindia.
et emiajor palche schuldip

blieh, Zusarmmen mil dem

S

wevilfpond«-Svstem, der Me-
kramanten-Magie und den
anslehenden  Verbeszerun
gen der Haussicherhelt war
tert ciemit hereits vier |',rc:|F.r.'
Posten auf dem Progranmie-
rer-Wunschzettel, Vielleichi
kinnte eowas Anfeuern per
E-Mail pichl schaden...

Belle Star’s Diary

Abschied

Mach der Feier nahm ich Ur-
lauly von den Freundsn und
Yiertranten, wrn meine Vorhe-
rettungen wur Forlsetang
der umterbrochenen Suche
zu treffen. Ich erstand win
wohltrainiertes Schlachtrof

Ausgelassene Gaste, Leckereien, dafl sich die Tische biegen: ein lelztes Mal wird mit dan
werlliehenen Getreven anliflich von Hexas Hochzeit krdftig gefeierl

Ultima Online

Tagebuch

Belle Star reitet wieder durch

Britannia. Und wartet wie alle auf

den angekiindigten, groRen Patch.

el Shame nimmt Belle ermeut die Suche nach der Verschwundenen auf.

ity Slall von Britain. Dann
suchie ich meinge beste Ril-
stung herins, lich sie ausbes-
sert und erginete sie dur h
emige Teile der besten Hand-
werker, die ich finden konn-
te. Schlieilich wahlte ich die
kraflipslen magischen Waf
fen aus meinern Varsal und
senmiarie e Rdndel, das
Worrite fiEr eine mehrtipgioe
Reise und alles sonst Mot-
wetidige enthielt.

Aufbruch

Cen Rest meiner Habe, 2o-
weil er nicht in meinem
Banklach in Yew Platz fand,
schallie ich zu Corinnas Haus,
die mir einige Truben zur
Werfiloung stellte, Sie war die
lelzle, von der ich mich tri-
nenraich verabkachiedets, be-
vor ich Brown Sugar besticg
und das kriifiige ok mito-

Gameitar Oktober 99

nem Schualzen in Richtung
Shame in Bewegung setzte,
Ich rit ein Stick aus der
Siedlung heraus, bis ich vor
nevgierigen Blicken sicher
war, dann benuteate ich die
Fune, die mich direkt vor den
Héhlensingang viersetate.

Anrede

Kawm war ich wieder ver-
stalllichl, da vief mich auch
schon eine dunkle Summe
ans e Heda \-T}-hrrd!« Mty das
war i ein reisender Trop-
’r;n'lg, ?11g{:ﬁv|:-1:r'.-, irn e len-
Rernd wrd Helm wirlide ich
wohl kaum sehr damenball
Dennach klang meine Stim-
me nicht sehr freendhch, als
ich mich dem selwarepeklel-
deten
und  entpegnele: ebylady,
weenn's rechl sl

fieivd forigeseizi )

Frommden  swwandle



Dark Secrets
of Africa

Auf der Suche nach dem Spielwitz.

Fiir elwas opfische Abwechslung sorgen lediglich die Lichieffokte.

. Is Hobbyarchdaloge -
M“:k S'CITnE“E Aw:ar[i. Hawks wandein

St in Dark Secrets of Africa

LﬂhmET auf den Spuren von Indy
GTHbTaubET [ones. Witsten wnd undurch-

: o deingliche Dschungel ver-
[as Bests am Anfang: (e Musik ist Ao ARG i

gut und erzeugl Atmosphire, Leider
qibt es nur ein einziges Stiick, das

sprechen packende Abente-

or aul der Suche nach Talis-

sich nach einer Minute wiederholt manen, Was Sie statt dessen
Der Rest ist &in T'I'EI.IETSIJjEl. Die erwartet, izt ein kiinmomer-
Gegner in den Gewolben sind lach- liches Sprite. das sich durch
haft leicht zu bestegen, echte Ratsel pine rickelnde M'.r'.ir'llahr;:d-
gibt es nichl. Gelegentlich milssen fik hewept, Wenn Sie s re-
Sie, entnervt von der fummeligen gelmidiig mit Nihrnmg und

Steuverung, Steinplatten betreton,
um Turen zu offnen, Doch dahinter
lauert noch mehr Langeweile...

Wasser versorgen, efledigt es
autematisch it semer iber-
dimensionierten Flinte aller

I (- ipenossen, MIC

Dark Secrets of Africa

Gerre: Adventure Hersteller: THE

Arsprich: Einstaier. Fortqeschrilltene, Profis. System: — Windmws 95

Sprache:  Deutsch Anlpitung-  Oewisch

Preiz e 90Mark Fesiplatle. = 330 MByle

Spieler:  Einar

30-Harten: O DirectdD G 30 O OgenBl O Power VR Rendition
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T MBgte RAM, 6fach©0 24 MByte PAM, BlachCD &4 MByte RAM, Bfach 20
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