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Strategie= -

Jorg Langer

Was ist mit C&C 3?

Die Geheimnisse der Zeitschriftenpraduktion bringen es mit ! |
sich, dall Sie zwar schon C&C 3 kaufen kinnen, wir aber noch | [
keinen abschlieRenden Test in diesem Heft haben, Der Grund: | ¢ il_';-_"-' oy, ==
Westwood walite, angeblich aus Angst vor Raubkopien, weltweit | th
keine Testwersionen vorab verschicken, Bei einem zweitigigen

Event konnten wir die praktisch fertipe deutsche Version zwar [y
alsgiebis spielan — unter anderem im Multiplayer-Moedus mit k. ‘5_,’
Westwond-Prasident Brett Sperry — doch fur eine seriose Test- —
wertung reicht das natdrlich nicht, Unseren Lesern bleten wir J
deshalb einen besonderen Service an: Sie kinnen per Talafon
oder Internet die finale Wertung erfahren; mehr dazu auf Seite B6.

dngenehm dberrascht wurde ich von Seven Kingdoms 2. Wahrend der Vorganger ein
verguerer Michtegern-Mix aus Echtzeit und Givilization war. macht Teil £ auch Norrmal- ;
sterbiichen Spall. Jetzt ringen Sie in schoner Grafik und mit smur nochs civea 50 Tcons um ST abed ,
die Yorherrschaft unter den sieben Konigreichen.

iy
L
. (meist

Strategie-Charts Reasd
Platz Spiel Genre Testin Wertung undk ST
1  StarCraft tchtzeit-Strategie  6/08 90% [strategl
2 Alpha Centauri irategie 3/99 0%

3 Siedler3 Aufbauspiel 1/94 0%
4 _&g? .-':.;f Frnp [T Echtzelt-Strategie 12497 BO% "Deﬂks
5  Battlezone 3D-5trategie 4/98 B9%
& lagged alliance 2 Strategie 699 BE%
7 Annolso? Aufbauspiel 5/98 88%
8 Populous3  EchtseitStrategie 1298 88%
9  Dungeon Keeper2 Echtzeit-Strategie 8/9%  B6%
10 Heroes of Might&Magic3 Strategie 699  86%
11 Warzone2l00  EchtzeitStrategle 5/99  B6%
12 Dynasty General Taktik ) 10/98 B6%
13 Mech Commander Echtzeit-Strategie  8/98 B6%
14  DarkOmen Echizeit-Strategie  4/98 86% m

15 Commantos Echtzeit-Strategie  7/98 85% -

16 RaloadTyoma  Adbausel 38 a9 Titelstory
T# Civilization Callto Power Strategle 5/99  84% Das Duell:

18 lodsofMagicSpecial Ed. Strategle 199 84% C&C 3 gegen Aok 2
19  Dune 2000 Echtzeit-5trategie. 5798 Bak

20 caesari Aufbauspiel 2198 83% Tests
21 Seven Kingdoms 2 Echlaeil-Strategie @' BI% .

2 Payndate  Wiisdetn. 499 o Seven Kingdoms 2
23:0 SmCitya000. - Aufbausplel 3093 8tk Civilization 2:
abiDieyolker . o AubaGspiels o T BT Test of Time
25  Civi 2: Testot Time Strategie @ B0

X e b e gy ST Warhammer 40K
Die 73 hesten Strategie-, Echtzeit-, Aufbau-, Taktik- und Wirlschaftsspiels. : .
Rites of War.. ... ..
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Einmal Konig sein

s &

Auf Demo-C0;
exklusive
Dema

Facts

- 12 menschliche Volker
-7 Monsterrassen :

= 36 Einheiten

= 10 Gebdudetypen

In Anariflsfor-
mation nehmen

UNZETre narman-

nischen Streit-
krafte die japa-

Seven

das komplexe Echtzeit-Strategiespiel von Trevor: "\ j'

Chan vom Mauerbliimchen-Image des Unrgﬁngeté.x ,

Tl'r‘*w-.*.r Chan, Spieleent-
wickler aus |li.~|:|;'.|..|.:-r|;,;,
verfiipl ther ein gang beson-
deres Talent Fr Hiftelt 2eTT

komiplexe Spiel-
: ideenaus, dieer
. dann i armse-
lipe Grafik ver-
packl und mit
¢ einer umstind-

I lichen  Steue-

ng versieht.

nische Stellung &

unter Faier.
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Schone Optik und geliftete Steuerung erlésen f

Crarnit bt er es schon sweimal
"_'I'.'hlll.JlTl, sehr mteressinte
Spicle zu Kultohjekzen fir ein
Hiiutein Hardcore-Profis zu
machen,
war es wn Seven Kingdoms,
einen oripinellen Mix aos

Fesonders schade

Fehtweit-Stritegic und Civiliza-
tian-Flementen, Der Machiol-
2er prisentert sich mit hiib
scher Grafik und entriimpelier
Steuerutg. Darmil istes auch

Fir Normalspieler interessant,
in das stimmungsvolle Szens
rio abzutauchen wnd ale Kinig
elnes Menschen- ader Mon-
sterreiches die Weltherrschaft

anisich e reiien,

Grafik-Glanz

Wenn Sie die kilmmerliche
Grafik des allen Seven King-
doms nech im Hinterkapt

hahen, werden Sie bei Teil 2

GameStar Oktober 99

Thren Augen kaum tranen

Statt der platten Pixellanten
warten schick gerenderte Ge-
biinde, die ebevoll aninuert
sind, Mihlrider drehen ich
Fahnen flattern im Wind.
Aunch das grife prafische
Manko. die optisch kaum zu
urlerscheidenden Truppen
und Handwerker, hat das
Enlight-Teany beseitigr. |edes
der zwill Vilker, wie Norman-




nen, Chinesen, Wilinger oder
Tricder, bt =einen individuellen
Lok Elelznterreiler earrpeln
rnit ihren Rissellberen durch
die Parmpa, und Karmel-Kara-
wanen wehen brdichiz ven
Markiplaty =u Markeplalz.
Richtgz eindrcksvoll sind die
iberirdizchen Wesen gelun-
ger So kimnen Siccinen Ere-
engel herbeibeschwinen, der
die nosmalen Truppen wm dis
zipfache tberragt und [hre
Geprer mit Schwersteichen
wisrt aben atlackierl.

Bauernopfer

Am eigentlichen Spielprinedp
hat Trevor Chan mur sehr we-
nig verindert. Nach wie vor
filirl der Weg zum forieren-
den Komigreich: diber eine er

st kleine Stadt saml Regent
und einer Handvell Einwol-
ner. Daz sind zu Beginn ein-
fache Bauern. die fir Nahming
sorgen. Aus diezem Pool re-
krufiersn Sie Soldaten und
Raumeister, immer daraul
bedacht, noch genug Farmer
zur Lebensmittelproduktion
ithrig zu lassen. Denn Hun-

geranite schiiren Rebelionen,
die schmell den Untergang
Thres Eleiner Hessrebnmes ein-
Wit

Fert, in edas Sie vinen General

leiten émmen, eI

setren, nichrmen Sie Tinfulz

Ballistae und Katzpulte halien eine Frythan-Horde auf Distanz,

aul die Bewohner nahelie
gender freier Stadte. Duarch
M :|rl;.-|':~|£ir2-c- und vor Karawa-
nen gelieferte Giiter verlieren
die potentiellen Meubiirger
die letzle Scheu, biz sie =sich
fremwillig Threm Imperinm
Ade
tiom micht, kénnen Sie mil
Bin  wenig
Crrucl nachhelfen, mdem Sie
die widerspenstipe Stadt an

greifen. Das schadet aller-

militarischem

dings Threm Ansehen und

slefpert die Gefahr einer lan-
desweiten Revalte encrm,

Reich durch Handel

Duarch Besteuerung der vin-
verleibten Sthdte kommt Gold

in die Kazse. Doch diese Geld-
quelle allein retcht nicht aus,
i terire Gebiude zu erriche
ten, Ahhille schalfen Roh-
statfvarkammen. die sich
tiberall auf der Landkarte fin-
den. Arbeiter ernichten Kup-
fer-, Ton- und Eisemminen,
in deren Mihe Sie Fabriken
Feanem, die aus den Rohmate-
|'-.-C||'|§."| {._:"ii-.{"l' Fl'l::ldl'.zll."r'.‘:l.
Die wiederum fnden regen
Absatz
pelepenen Markiplatz, der

auf einem mnahe-

sich im Finfllufbereich einer
Stadt befinden sollte. Karawa-
nen transportieren die Er-
zeugnisse zu anderen Mirk-
tert. Wenn Sie ein Handels-
abliommen i:_:l:'SI_'I:'ll.l.'lSSE't'.l [1a-
len, schauen Féndler ande

rer Kinigrei b= purn Ginkaul
vorhel, Das verhessert nichil
nur die Beziehungen wnm
Machbarn (wer Gherfillt schon
seinen besten Handelspart-
nee?), sondern filrt zu el
e regen Fluls von Geld-
stitckenin die Staalskases, Sa
gang nelenlel frdeon Mk
b snnch den Bevilkerungszu-

wachs n den Stidien.

Wundersame Gotter
Vo e
winn kiinmen Sie sich neus

erwirtsehaltelen

Fonaten leisten, Ein wSeat of
Fewwere wiehl jede Menpe
Glanzhige an. deren spirituel-
fe Energie solange anwichst,

Gamestar Oktober 99

Strategie

Mick Schnelle

Unge-
wohnlich,
aber gut

Eines vorweg: Um
Seven Kingdoms 2
richtig schétzen zu
lernen, missen Sie einfiges an Einarbei-
tungszeit investieren. Allein das umfang-
reiche Tutorial, das Ihnen einen Grofted
des Handbuchstudiums erspart, zieht sich
iber mehrera Stunden. Doch dann werden
Sie mit einem der bemerkenswertesten
Echtzeit-Strategiespiele der letrten Jahre
helohnt. Durch die hilbsche Optik und die
grheblich zuganglichere Steverung wer-
den Sie dann nicht mehr so schnell von
Trevar Chans aktuellem Spiel lassen Konnen,

Clevere Computergegner |

lWas Seven Kingdoms 2 vor allem auszeich-
net, sind die immer anders verlaufenden
Szenarios. [er Computergegner agiert ab
der dritten Spielstufe ziemlich clever.
Auch die eigenen Truppen bewegen sich
sehr smart, »Irrldufers, wie man sie von
der Konkurrenz kennt, habe ich nicht ein
einziges Mal erlebt, Richtig out hat mir
gefallen, dali meine Einheiten auf dem Weg
zil ginem Ziel auftauchende Gegner selb- .
standig angriffen und sich dann wisder

ihrer ursprilnglichen Aufgabe widmeten. |
Wenn Sie auf der Suche nach mehr als |
0B/15-5trategie sind, Tiegen Sie bai Seven '
Kingrdoms 2 geldrichtio,

biz Sie damit sine hihere
Macht heschwiren. Je nach-
dem, welches Volk Sie sich
ausgesucht haben, erscheint
el Errengel oder ein macht-
por Krieger, um lhre Gegner
i vermobeln, Die .-;'ilf__{'!r'ptﬂ'

wirden von der Fruchtbar-

keitsgittin [s1s I:Il:‘gl.l:b;ll.{'., die

Solche Blitze kinden keftige Sturmfranten an,
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die Vermehrungsrate in Stad-
ten krifg anheizt, Und die
Gotthelt der Japaner stibert
gegnensche  Splone  aull
Wenn Sie geduldig warlen,
bis sicly der spirituelle Ener-
glelalken vollstindig aufpela
den hat, ditrfen Sie neuer-
dings sopar auf kleme Wun-
der hoffern. Dann bekommen
Sie schon mal eine Exlrapor-
ton Nalirung zupeteill, eder
el pepnensches Fort Sillt Th-

nen kampfios zu,

Kénigsmaorder

Neben giclicher Macht kin-
nen Sie auch diplomatisehes
Ceschick

5|:-1:k|.-|nr| redcht dabei vom

cinseteen.  Das

Nichtangrittspakt bis zur ak-
tivens Unterstittrung des Part
ners mit Truppen. Eine be.

Die verbtinidetan Perser lorangel eilen unseren hef-
lig iedrohten Romern irot) zu Hilfo.
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sondere Rolle kammt in die
sem Geschaft den Spionen
zi. I Espionape-College
ausgebildet, schicken Sie die-

{_nl.'hi'1|1|:]i_;'-!"||'-!'1'| in Stidie
uriel Forts, und lassen sie dort
ein Wetlchen als »Schlifer«
Erfahring sammeln. Ab ei-
nem gewissen Werl kinnen
die Fantasy-Jarmes-Ronds Mis-
sionien erfillen, Das beminnt
ber der simplen Bestechung
von gegnerischen Soldaten.
Wenn dadurch par der Kom-
mandanl eines Forts aufl Th-
rer Laohnliste indet, kimnen
Sie ihn iederzeit dazu brin-
gen; seine Wirkungsstitee [h

rer Seite auszuliefern, Hoch-
rangige Assassinen schrecken
auch var Konigsmord nichit
zuriick Besonders raffiniert
wnd avch fir slte Seven King-
doms-Hasen new st dis M Be-
lichkeit, einen Fwischentall
awischen wwet befreundeten
Nationen zu provozieren. lm
Ertolgstall verfeinden sich die
einstigen Waftenbrider und
ziehen gegensinander in den
Fantasy-Krieg, wihrend Sie
der lachende Deitte sind.

Erfahrene Krieger

Bei aller diplamatizchen Fi-
nesze werden Sie ohne Krie
ge niemals Herr iiber dis
Landkarte. Dazu reloutiersn

sarmmelr. Moch  schneller
gehtdas in Edmplen, was he-
sonders M OMTziere wicktig
ist. Deren Fithrungsoualitit
Lesinlull  wesentlich  die
Kampfmors! der Trappen,
Besonders wertvelle Einhet-
ten kiinnen Sie schiitzen, -
dem Sie den Ituppen bor-
mationsbefehle erteilen. Fort-
an bemithen =ich die Off-
in .der
Dreckungskreises zu bleilen.

ZLELE, Mitle eines
Unterweps [inden Sie immer
wivder mal speziclle Relikts
dies [hrer Krieger aufsammeln
kimnen und die lhnen Beni
mm Kampi verlethen. Besono
ders put ausgebildete Kim.
pen heuern Sie in Gasthau-
=0T AN — 'd”l'rl_'ir:.g:-i £ :i.l'l"-i'!'l-

luten Wiacherpreisen.

Macht den
Monstern

Wenn [hnen der Autbau ei-
nes Homerenden Wirtschafls
systems schnuppe ist, dann
enllten Sie gich auf die Seite
der Menster schlapen. Die
Frvthons brauchen sich ném-
lich v derartige Feinheiten
Mees

Kampleinheiten  pewinnen

nicht zu kiimrmern,

sie in ihren Héhlen durch
Ausbriilen, was Lebenspunk-
[Yen
daran stocken Sie aut, indem
Sie gesnerische Einhetten
vernichtern. Stidte ervichten

te verhrancht, Vareat

Sie micht, sondern unlerwer-
fern bereils bestehende, in-
detnt Sie die Bowahner durch

Terrorangritfe emschiichten

Vo da an zahlen sie Thnen
regelmiliig Tribun

MIC]

Gearn:  Echizeit-Strategie
Anspruch: Forlgeschrittene. Profis
Sprache:  Engisch

Preis;  ca. 90 Mark

Jpieder

Stan

Hersteller: Enfight
System:  Windows 75
Anleftung: Englisch
Festnlatie: ca. 200 MEyie

Einer bis zwei (Modem, bis owolf (Netowertc Internety
a0-Karlen: © Mirect 3l O30k O Opan 6L

2 Power ¥R © Rondition

 Penlure Ta6 MM, Fertium 1773 Peniun 11760
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Sound
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Alter Wein in neuen Schlauchen

Civilization 2

Test of Time

Kampf auf allen Ebenen: In Test of Time diirfen Sie Ihre Gegner auch im

Orbit, unter Wasser und in der Unterwelt aus dem Feld schlagen.

Unsere menschliche Siedlung im Midgard-3zenario entwickell sich prachtiy.

tr profile aller Trime:

TIn Test of Time fihren
Sie eine Zivilisation von der
Steinzeitin die Zukuntt. Die
Welt sehen Sie als animierts
2D-Karte ven schrig alwen:
das Spiel lull rundenbasiern
aly, Sie koordinieren den tech-
nischen Forlschritt, hauen
Stralsen, Skidse
umed figthren Krieg. Bis zn sie-

vierwalben

ben Kentrzhenten (Compa-
ter oder menschliche bt

In dan Orbit von Funestis gelangen wir nur mit
flizgenden oder teleportiaranden Einheiten.

spieler) entwickeln sich mil
Thren wer die Welle, Gewon-
nem I"Iil‘.. WET :J”I' :lTII::i('.T('?I
auslischt ader als erster vin
Raumschiff =ur
rung auf einem fremden Pla
neten landet. In der erweiter

len Variante endet das Spiel

kaolomisie-

nicht it der Landung des
Sehiffes, sondern die Tegie-
delung des Planeten Centan-
s datf ausgespielt werden.
Zazu kémnen Sie als Meue-
rung zwischen den Ebenen
Erde und Centauruz stindig
hin und her schalten.

Stadt in den Wolken

Erpinzend zum Standard
spiel bietet Test of Time cine
Fantasy. sowile eine Science
fiction-Vardane, die im Crun
de bis auf den veriinderten
Crafiksarz kawm etwas Neves
zeigen Allerdimgs werden

GameStar

Was ist neu?

e mehrere Ebenen

» animierte Landschaft
® animierte cinheiten
@& Zwel Szenarios

@ Midgard-Kampagne

dort die Ebenen intensiver
eingesetzt, Die Fankisy-Welt
Midazard hat deren glech vier:
Oberfliche, Mearechoden,
Wolken und Unterwelt, Dort
:-|:i::|| aiich dis Kampagne, dig
rusitzlich elwas Story 2 bic-
ten hat. Dhe Sweghedmpienzen
=sinel aflercings wie pehabt; Je-
den unterwerfen, etwas Be-
slirnmiles bawen oder etwas
erlorschen, In sllen Srenarics
fehlen Girmmicks wie divans
Civi 2 hekanmten Weltwun-
der-Videos, Beriter-Filme, der
sich erwerternde Thronsaal so-
wie die Stadtanzichren.

Gupnar Lott

Zu wenig
Fortschritt

Machschub fir den
Civi-Fan, der mit neu-
modischem Krams wig
Alpha Centauri und
Call to Power nichts zu
tun haben will: Test of Timeist Civi 2 plus
Ebenen, Mehrspieler-Option und ein paar
Szenarios. 0as eigentliche Spielprinzipist
natirlich unverwistlich, an allem anderen
hat schon ein bifichen der Zahn der Zeit
genagl. In Sachen Grafik und Bedien-
kamfort sind einige Genre: Konkurrenten
mittierweile erheblich weiter.

Michtsdestotrots kam beim ersten Anspie-
len das alle Suchtygefiihl sofort wieder auf,
Dfe nicht ganz neue Idee mit den Ebenen
funktioniert qut. drgerlich ist jedoch, dall
viele der Videos aus Civi 2 fehlen. Fur die-
se5 Paket hatte eine Addon-CO gereicht!

uEk - _ ===

Civilization 2: Test of Time

Genre:  Strateme

Arsoruch: Foripeschritiene, Profs
Sprache:  Englisch Mestschin Vork
freis o 90 Mark

Spigler:

Hersteller: Microprose

System:  Windows 4

Anlefung:  Englisch Deutsch in Yorbd
Festplatie: ca. 220 MByie

Einer fis achk (an enem FL, Mesdem, Netzwerk, Intzmet)

J0-Harten: O Mrectdl © 30K O'llpenbl O Pmver YR O Renditon

[ Minmum [ Siandsd

]

Pensium 75 Pentum 100 Pentu 166
HI‘-‘IH'ﬂE' RaM, fach G0 37 MBye RAM, &facs CO &4 Miyia RAM, Bacs CI
Gralik hgsreichend |
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Bedienung
Spieliiele
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Warhammer 40.000 meets Panzer General

Der méchtige Avatar, Inkarnation

des Eldar-Kriegsgottes Khaine,

wurde erweckt. Auf sein Geheil®

ziehen Sie in Hexfeld-Schlachten.

D a5 Universiorm des Takle-
tap-Spivls Warhammer
40,000 hat viele Bewehner:

Meben den Menschen tum-

| X

Zwischen den Schlachien managen wir unsere Armee.

Eldar
General

Warhammer-Welt und
Hexfeld-Engine passen
besser zusammen, als
ich gedacht hatte. Lai-
der macht die schwa-
che Grafik einiges an Stimmung zupichie.
Aulierdem fehlt es mir an Zwischenzo
quenzen und sinem vernunftigen Tutorial,

Ansonsten ist bei Rites of War handwerk-
lich alles in Ordnung: Bedienung und Scund
okay, angenehm linsar ansteigender
Schwierigkeitsgrad, solides Missinsde-
sign. Gut ist die stimmige Umsetzung der
Tabletop-Varlage, Ich konnte, nur mit mei-
nem karhammmer-Grundwissen hewaff-
net, problemlos ohre Handbuch-Studium
die meisten Missionen bestehen: Die Re-
geln wurden gut verstandlich iber tragen.

142

meln sich dort wiiste Orks,
echsenartige Tyraniden, allee-
lei Chagsbeut und die ritsel-
lafien Eldar. Ausperechne
letztere kamen hisherin kei-
nerm PC-Spiel vor. 5515 Rites
af War schafft Abhilfe: Als
Betehlshaber einer kleinen
Truppe landen Sie aul einem
van Menschen bewohnten
Planiten, um aralte Fldar-Ar-
tebakte zu bergen — notfalls
mit Gewalt, [lach noch eine
andere  Macht
sich fir die Relikie...

Sechseck-Schlachten

Paner General-Fans werden
sich zuhoause fithlen: Rites of
War verwendet Engine und
Crundleonzept der bewalirten
Stratepierethe. Die Schlch-
Len Tinder in 20 aul Hextel-
dern statt, geznpen wird nm-

interessiert

dermweise, Jede Finheit kann
je vinmal mehen und schie
len, wobel Beweaungsweite
und Treffsicherheit vom Ge-
lindetyp abhangen. Die Mis-
sionsziele sind elnigermation
vielfiltig, sie reichen von
whionval ailhallens bis wAr-
tefekt Mndere. Thre Anfangs-
armes besleitet Sie bis wuam
Ende, zwisclien den Schlach-
lern komnen Sie et grwonne
ners Buhenpendeden Thre Yer-
lisle erseleen, rudern stenen
nach jedern Gelecal roolivati-
onsfbrdernd neue Troppen-
wpen zur Yerllgung, Den

8 4

Unser Exarch wird gleich einen Genestealer var

Rites of War

..- -‘"".I- -
O d

ter zeigen an. wohin er sich nach der Atlzcke noch bewegen kinnte,

miichtgen Avatar bejspiels
welse diirfen Sie erst ganz
zum Schluf der Kampagne
einsetzen. thre wpleren Krie-
per pewinnen i den Kimphen
Friahrungspunkte und ver
bessemn damit thre Charakte
ristiken, Besonders verdienle
Soldaten kinnen Sie zu Elite-

truppen wnwandein,

Bunte Bonbons

Warhammer-Linkuy ndigen
wird die Grafik anfangs ko

Conre. Takiikspial

Anzpruch: Forigescheitena, Profis
Sprache:  Englisch (Teutsch in Yorh |
P ca B0Mark

Jpieler;

Warhammer 40K: Rites of War

misch vorkormmen, denn die
bonbonbunten  Fldar-Trup-
pen figen sich nor schlechs
in clie- cher grnibrumen Lind-
schaften ein, Allerdings sind
die Einheitenbilder exakt den
Tabletop-Crpinalen nachern-
plunders, urd S51 has die Fi-
genarten jeder Tropp: relativ
clemnt in das Hegelsystem
ithertragen, Alle Kregertypen
werden zuden in elnem aus.
fiifirlichan  Online-Lestkon

genaw erklien

Hersteller: S5
System. Windaws 95
Ariziting:  Englisch (Meutsch in Vork)
Festplafie: ca. 350 MByle

Finer his zwel (Netzwer, Intemef)

30-Harten: O Directdl O IOk O OpoanBL | Power ¥R O Reniliian

pr—— Pentum 200 Pentium 210
12 MByte RAM, &fach €0 32 MByle RAM. Afach CO Sty Miyle BAM, Dlacs C0
Grafik Rusreichend |
Saund
Eedianiing
Spialtiele

Minlliplayer

Hexfeldschlachten indar Warhammer-Wealt:
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