Action

Peter Steinlechner

Treppensteigen in 3D

Siz gehzn einz Treppa hinauf. Wie machen Sie das?

Al Vor Threm inneren Auge erscheint ein Alibitd Threr selbst
und erklimmt var Inren die Stufen.

B} Sie gucken einfach auf die Stiege und stiefeln nach ohen,
Klar, die Antwort lautet B. Immer mehr Spizlehersteller
sehen das offenbar anders. Ieh unterstelle mal, dafi deran
Marketing-Abteilungen méglichst viele Hochglanzposter und
Kaffeetassen mit einer fm Spiel stets sichtbaren, moglichst
hilbschen Hauptfigur bedrucken wollen. Anders kann ich mir
Jedenfalls kaum erklaren, warum mmer mehr Actiontitel
michl in der naheliegandan und natidrlichen Teh-Perspektive ablaufan,

as bei Temb Rajder aus spielerischen Grilnden noch Sinn macht, mull bei anderen
Frogrammen kein Yortel sein. 5o gut mir etwa Shadow ffan und vor allem Drakan
gefallan: [eh personlich konnte mir vorstellen, dai diese Spigle —und gine ganze Heihe
kommender — aus der Ego-5ichl noch ginen Tick mehr Spalt machen wiirden.

Action-Charts

_ 1 Half-Life (deutsch) ID-Actian 5/99 9%
2 Unreal I0-Actian 7/98 1%

3 ledi Knight 3C-Action 12797 90%
4 Unreal Teurnament i0-Actian 9/99 B8%:

=5 Drakan Actionspiel @ s
_'E- Heredic2 .-'-".-;ticlnspl'el 1/95 24%
T Aliens versus Predatar  30-Actlon 9/99 245
8 ReValt Action-Rennspiel @ B3%

: g ~ Uprising Z Actianspiel /95 83%
10 Gex3D;Enterthe Gecko Jump-and-run _ToE . 83%
M Delta Force i0-Action 12/98 83%
12 Shogo I0-Actian 12/98 83%

1B Dethkarz  ActionRennsplel  12/98  82%
14 Expendable Actianspiel /39 B2%
15 Descent3 3D-Action 8/99 81%

16 Virtua Fighter 2 Priigelspiel 11497 1%
17 Requiem 10-Action E/9g BO%

18 Tuek2 _3D-Adtion /99 BO%

19, Pandemonium2  Jumpandrun 398 BO%
20 Incoming Actiznspiel 5/08 BO%

21 Wargasm Actionspiel 199 9%
22  Shadaw Man Actionspiel @ T8
23 Hidden & Dangerous i0-Action 999 785
24 star \Wars: Racer Action-Rennspiel /99 T1%

25 Starsiege Tribes D-Action  3/9%  Ti%

Die 23 beslen Aclion-. 30-. Prilpelspiele und Jump-and-runs.
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Drachenritt durchs Fantasy-Land

Drakan

Die schonsten Polygone seit Lara

Croft: Mit einer hitbschen Heldin

und einem starken Drachen erleben

Eires der sellenen Ratsel: Erst wenn Rynn den Steinguader umwirft,
nalangt iz ohne Gefzhr durch den tidlichen Feoarkranz.

Sie spannende Abenteuer.

zelnen Akweur aufzubauen

und ihm ausieichend Gegner

st digeBlinte »u karren. Eine
s -

il [:il.!-i.‘. Wwic

hilt, wenn  die aullerindi-
schen Invaseren mal wicder
5o richlig gemeinsaren. Das
alles iyldul'uimllfﬁ'ﬂ‘_-_:f' >

stindlich — sus Sicht

E chte Actionhelden sind
cinsarm. Lara Croft mul
gich in Tomb Raider selhsl
trosten., wenn thr in alten
Tempeln ein Grabstein
poaul den Fufd plumpst,

sich in Action-

der Spicledesigner. spielen  ehwas

Fﬂds Gordon Freeman hat  Die haben schiicfi- fiir den Genmein-

schaftssinn tun

« 25 Waffen niemmanden, der ihm o lich viel Mithe, genug
» 30 Gaghisr Hall-Life dzs Handchen  Fallen fiir elnen ein- lilL, hatlen vor
rind wwed Jahren
+ steuerbarer e Enbwickler von
Flung&ChE : surreadl, Und seteen
" -'1(1 ﬂu]tima_l,'er-; [hien jetzs in Dri-
dTEEen !

kan nicht nur die
hildhitlsche Feldin
Rynn vor die Nase,
sandern szellen 1h-
nen gleich noech
eln miichhges
Fabelweszen
Zur Seite
e Treachen
Arakh,

erleben Sie

Fusarmmen
sparn-
nende  Abentruer,
fliegen aut lreiten
Schwingen fiber Berg und
Tal, lapsen aufleisen Sohlen
durch  Hehlen und
stiiezen sich in
heifle Kimp
[ pgegen
Monster,

{ by ]
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Wit dermn Speelprinzip von
Tomb Raider hat Drakan fast
nur die weihiliche Hauptlgur
und deren anmutige Bewe-
gungen gemein, Wikrend
der Schwerpunkt ber Lara
Crll  aul  akrobatischen
Sprungrinlagen und  pgele
genthchen Auseinandersel-
zungen it Fernkam phaal-
fen liegt. mudd Bynn nur sel-
len hidplen. aber regelmifig
Nahkample bestreilen.

Uberfall auf Rynn
Nichtliche Fackehwanderun-
pen durch mensterverseuch-
te Wilder sind leeine gute
Telews, By und ihe Broder
witpen e trotedern, Fernseh

gestihlte ahnen, was im [nlzo
passiert: Die beiden pehen
spazieren und treten aul
[ies grinsende Bestien. Bynn
greill cum Schwert, e Be-
stien rur Axl Wenig spiter
ist das Britdeslein entfihre,
Rymn liegl bewoftlos im
tons nnd das nehe [Heimat
dorf in Schutl und Asche.
Fund die erste halle Stunde
zighen sic als Rynn zlleine
durch Drakan und erfshren
meiner ngen Fwischnense-
quenz diversi [nlos Olser ies
Sohlachtewdschen derne
wOrelen eer Flam-
g it e



Sl oW N\ SEE
Im Intro greifen bose Biester an. Nach etwa
einer hatben Stunde hefreien Sie in giner

framatischen Sequanz den Drachen Arokh

und gehan einen Paki firs Leber gin.

sDunklen Union«, dis In
oraver Vorzell mileinznde:
it Krieg Tapen und midchlige
Artefakle

ben. Dann fAncden Sie den

liinteriassen ha-

Drachen und gehen @inen
fund fizrs Leben ein; Fortan
wollen Rynn und Arckh ma
zisch zusammengeschweilil
fiir das Gule kimplen -

et einer stirbtl, beilit anch

der andere ins Gras,

Prachtige
Marchenwelt
Besanders schon ist Drakan
vort phen. Aut Arokhs Biicken
Hattern Sie diber Flissze, die
sich feschanlich durch enge
Thiler schlangeln, und segeln
majestitisch an Berghiingen
entlamg, Bin malerizcher Was-
sertall vauscht vorbed, belshi-
2o, ST '-.“nrr:prﬁngrg
unl Talkessel Tassen den

Abesrn stocken, Wit lerdifbgem

Flizgelsehlag steigen Siediber
eine Siedhung und verfolgen
aus der Ferne, wie Wartoks
Wache schieben, (ber Seil-
Priicken lanfern oder Schute
unier E:{'.I.'I':LFIII'II'I'l HILC ||I"||.
e Welt
gen Abschmitten, nur selten
schautelt daz  Programm
nete Daten in den Speicher.

aesteht aus pewalh-

Drei grofie Welten

Die wichtigston Orte sind je-
weils anf Ubersichtskarten
markiert. Drakan ist greb in
dret grafe Abschnitte unter
leqle, ."'LJL.I—EJ.:.':S |LiIEJFJJ—I:II Sl
inn idyllischen Waldern wnd
schweben auf Arokhs Ricken
charch weife, schmeebedeckte
Scnluchten. Allmahhicly wird
e itsterer, Sie dharchogueren
eine kavihische [nselwelt und
landen schiiefilich m emner
Yulkanlandzchaft, Dort ma
chen lThnen tédliche Fallen
das Spielerleben schwer, die
Feindesdichte und deren An-
ariftswut steizt betrichtlich.
wischendurch [k das Pro-
gramm Wynn auf einer dia-
maotischen Flucht vor ber
michtigen Cegnern zu Fuf
durch die Nacht atiinmen
[Fis Spiclist imear pufgebaut;

lediglich am Anfang haben
S1e die Wahl zwischen ver-
zchiedenen Pfaden und be-
kommen mal eine Meben-
guest — die sich im nachhin-
vin als nebensichhch hers-
stellt, Gelegenthch stolporm
812 durch Seitenhihlen, in
denen ein paar Gegner Wal

[en und Extras bewachen.

Luftkrieg und
Bodenkampf

Arokh ist zustandig fir den
Transpertund die Luftkawipfe
pepen andere Drachen, Rynn
(it Gelechte am Boden. Das
Flattervieh st prichiie ani-
rritert, peswianmt mil schweren

Fliigelschligen an Hahe ader
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Heille Kampla
lilier eimer rie=
sigen [nselwell
= Rynn reitef
auf Arakh durch
wilde Schlach-
fon (1280 %
1024, Yoodon
Hanshee).

Auf ger Karte sind nur wichtige Orle markiert

gleitet fast gevinschlos durch
die Luft. Uhm die Feinheiten
des Drachenflugs kilmmert
Arakh sich selbst Sie miissen
prict it die pewiteschie Rich-
fiung steaern und mit owe
Tasten den Akstand zum Bo-
den bestimmmen, schan segelt

Gefahrlich:
Eei mehr als
ainam Gagner
mull Rynn fix
soin, um dan
Schligen aus-
ruweichen,

17




Test Action

Ich fliege
auf
Drachen

Ryren hat ein Hobly, das
andere nicht haben:
Sie reitet auf Drachen,
Damit hat sie mein Herz gewonnen. dwar
begleite ich sie auch gern, wenn sic durch
Katakomben sprintet und Wartoks verhaut
—einrichtiger Fan bin ich jedoch erst, ssit
ich mit ihr auf dem Rucken des Drachen
Arokh durch die Liifte geschossen bin.

| .

Langes Schwarmen, kurzey Sinn: Der Dra-
che macht mir soviel SpaB, dafi ich uber
alle kleinen Schwachen im Spieldesign, wie
die viel zu schlichten Pseudo-Ritsal, garne
hinwegsehe. Und bis zum Ende kiampfe..

et auf beeiten Schwingen
durch die Atmesphare, helst
sich mit markantem sfap-
tlaps cmpor oder weicht Ge-
sChogsen zur Seite aus, Mit
verrauchter Mirchenonkel-
Stimme & la Dragonhearl
kommentiert er pelepentlich
Aktionen seiner Frenndin
oder verkiindet i Schlach-
ten, dadh etn Heiltrank guttun
wiirde, Die meiste Zeit ver

Durchgespielt: Was uns gefiel - und was weniger
10 Stunden

4 Stunden

bringen Sie allerdinzs nichs
aufaeinem Ricken, sondern
per pedes in Gewdlben, Of
kann nur Evan durch kleine
Tiren pelangen, sich dort
durch die feindlichen Linien
Rimplen  und
dem prafen Ce
Falirten dann das
Hauplier Bilnen.
Auch Rynn st
viel  Liclhe
Dretatl ami-

miert und kann

SHIT

rach vorme und
zur Seite hinpfen,  @g#
mit einemn gewsl
Ligen Salta Moar
bale mach hinlen sprinpgen
ader sich ducken, Die zarle
Bauerntachter entpuppt sich
der

gudem als Meisterin

Kampfkunst,

Klirrende Klingen

Die Figuren in Drakan len-
ken Sie —iihniich wirin Foo-
Shootern — mit eimer Mi-
schung aus Maus und Ta
slatur, Die Steverung ist kom
promifiles sul wdamil kemna
jeclor ureehte petrimml Ge-
rade i Kimpten sind ralB-

nierte Klingenmandver kaam

magzlich — aber auch niche
nitg. Sttt dessen st Beirr-
it gefragt Anfangs reiche
s s, wun Gogner v ren-

nen, einmal test sueaschla-

gen umd zueriickEeeichen,

Im engen Wartck-Tal greifen feindliche Orachen und Ballistae an.

Dach i Spiclverlaul hepes-
nen Sie dmmer besser pe
sehialeten Feinden, Cegen
die haben Sie nur Chancen,
wenn Sie thoen beisplelswed
siodurch kreisfinnige Seit
wirtschritte in den Ricken
fallen, Clicklicherweise sl as
in Drakan sehr leicht, sich an
Wonster heraneschleichen,
Oft geniizt es, die «[eisee-Ta-
ste gedritckt 2 halten, el
die Biester bemerken Rynn
nicht mal, wenn sie in thre
Richtung blicken, Dann
streckl olt schon ein elnzizer

Hich den Feind nieder

15 Stunden

Ori: Wartok-Tal
Eindruck: Packender Start

Wir hahen nach 2iner halhen Stunde Arokh gefun-
den umil uns auf einen Pakt mit ihm eingelassen,
Die ersten Gefechie sind fiberstanden, iz Kimp-
fe machen immer mehr Spall. In zrstea Hahlen
erleben wir schon richtip viel. aber ohnz Bynns
Bruder 2u finden — die Spannung slaipl

L]

Ort: Grimstone-Mine

Eindruck: Spannende Entdeckungen

Die Bargwerke bergen cchie Uberraschungen.
Twar sind die Schachie gapz schin kemplex auf-
febaut, aber nach wenigen Minuten finden wir
uns zurechi und priigeln wns mit viel Fraude
durch diz Monsterhorden, Langsam werden auch
iz Gegner spiirhzr hiriar — soll uns recht sein!

Ort: Beim Magier Rimril
Eindruck: Spaf in der Luft

Endlich: |n der wunderschanen [nsellandschaf
toben wir uns richtin mit Arokh aus, schiigflich
giot's hier jede Menge feindliche Drachen. Yon
pinem Lauberer erfahren wir viel dber diz Hinar-
griinde von Orakan — und merken, dafl ging ge-
waltige Verschworung am Erodeln ist.
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Das [nventar funkbioniert wie in Dablo, st abar zu klein,

dimn Tretter ber achtlosen
Cegnern ziblen doppell. Nur
zehr salten muf e mal nich
karnpler:, sondern sich cinfa-
clien Ratseln wadmen: w0k
wir immer list schon ein
Tratt aaf die nichbge Steimn
platte das Probiem.

Luftkimple mil Al ver-
laufen dhnlich vinfach: Mit
geschickion Drehungen um
feindliche Drachen schalwen
Sie diese aus. Als Bordwaffe
hat Arclh kein mechanisches
Kriegsgeril. sondem seinen
Alerr. Anfangs kann or Feo-
er spudien, spater auch Eis,
Giftgas ader Lava: auferdem
verbristzelt er seine Gepner
per Energiehlitz.

21 Stunden

Viele Axte

Rvnn hat  an
ihrem  Inventar
eite Mpsse an
Kampigeriten pa-
rat, mit ¢ler sich
s manch mitwel

¥ alterliche Klemar

mee problemlos
emme neue Burg
verscha(lt halte,
Diverse Schwer-
ter, Streitaxie und
Keulen unlerscheiden sich
durch ibre Schadensstirke
Sl ||:|*_-_'1'r|'|:|'.|c'|1? v vior allem
Reichweite — jo miedriger letz

tere 1st, desto starker setzen
S1e sich dem Risiko von Ver-
letzunpenaus. nsgeszmi fin-
dert Sie gut 25 Hiebh- und
Stichwaffen, allerdings nut

#m die meisten sich rasch eb
und miissen ersetzt werden.
Fiir Fernkimple gilins ledip-
lich Bitpetn, Drarnit verschiclen
Sie normale ader magische
Pliile, Fxplosivgeschosse so
wie Gaskugeln. Alle sind dhn-
lich effekiv, grofere Feinde
milasen Sie imimer relativ Gan-
pe Behiarken. Aufiendem hel-

fert dred unterachiedliche ma-

26 Stunden

prsche Trinke (Heilung, Un
sichfbarkeit und Unversund.
barkeit) sowie ein Zauber
stab. der eine schiiteende Fis-
Teiille wmn die sehine Rothaa-
rige fegt, Besonders wirksam
gepen grittere Feindzruppen
ist pin Flammenzauber, der
um lynn herum Feuer atis

dem Boden steipen [48:

Damliche Gegner

[Me Schergen des Bézen lau
ern fiberall In Luftkimpfen

mul Arvokh sich pegen Flal-

Die Flammenritier greifen mit Feuer an — aher auch Sie kinnen mit faubern attzckieren.

Im Schleichmadus versucht Rynn. an dem Riesen-
biest vorbei zu kommen — hier lzider erfolglos.

29 Stunden

Ort: Das Flammenschiofl

Eindruck: Nervende Fallen

Wir diirfen endlich in das Gem&uer — und sind
enttéuscht. Statt spannender Kémpfe lavern hin-
ter jader Ecke tidliche Fallen, gegen die Fouerrit-
ter haben wir keing bravchbare Watfe, Nur mit
Durchhaltevermagen und stindigem Spielstand -
Laden meistern wic auch diesen Abschnitt

Ort: Die ndchtliche Insel

Eindruck: Dramatische Flucht

Rimril ist tot, Arokk in den Hénden der bisan Shi-
L. Mit viel Miihe und behenden Kerven erreichen
wir das Labyrinth der Succubl. Disse flisgenden
Frauen arledigen wir nur per Bogen. Dafur finden
wir nech langer Suche andlich gine Walla, mit dar
wir gegen Feuerritter bestehen kannen.

GameSiar Oktober 99

Ort: Vor dem Endkampf

Eindruck: Enttauschendes Ende

Wir ahnlen es schon: Shila ist nur die Vorhut des
Bisen. Gegen Ende von Orakan gibi es kaing
platzlichen Wandungen oder grofien Uberra-
schungen. Bald rechnen wir mit denen 2b. diz
wirklich unseren Bruder entfihrten — schade, daf
ger Abspann nach all der Milhe atwas enttiuschl.




Yor dam Kampf
emen ginen
Lwischengegner
trinkt Rynn
ginen Unyer-
wundbarkeils-
frank — deshalb
spiegelt the
Kirper.

Viel mehr
als tolle
Kurven

Das Duell gegen Tomb
Raider falit avs: Ora-
kan ist ein viel zu
eigenstindiges und gutes Spiel, als dalt
Rynn den Vergleich mit Lara Croft notig
natte, Hier stehen packende Schiwert-
schlachten im Vardergrund, und das ist
gut 5o, Mach ein paar Minuten hatte ich
das einfache System kapiert. den ersten
Wartok niedergestreckt und steckts von
da anin einem Abenteuer, aus dem ich nur
untar Androhung von Gewalt 2u ldsen war,
Etwa bis zur HilfLe hatte ich wirklich das
Gafiihl, durch aine echte und satmende:
Welt zu zichen, Todesmutig sturzte ich
mich fier auf ein Monster, segelte dort
mit Arokh durch die Hihe, schlich mich
virsichtly n eine Wartok-Hihle, fand ein
Geheimverlies — so viele Abenteuer wiin-
sche ich mirawch in anderen Spielen.

Trauriges Ende

Doch perfekt ist Drakan leider nicht.
Gegen Mitte des Splels, wenn platzlich
Dilsternis auf dem PC einzieht und Rynn
arfangt, in Fallgruben zu purzeln, hat mich
das Programm ein paarmal zu ofl genervl.,
Auferdem vermisse ich eine gute Fernwaf-
fi: Dor Bogen ist erstens Ziemlich langwei-
Iig und zweitens nicht effektiv genug -
Lrote Magie- ader Explosivpfeilen. Schade
findeich auch, dalt den Entwicklarn zu
Arokh michts Originelles eingefallen st
lie wire es mit einem Geschicklichkeits-
flug oder ahnlichem gewesen? Das alles
gndert abar nichts am Fazit: Wer Action,
Fartasy und spannende Storys mag,
kommt um Drakan nicht kerum.

gl

terfeinde wehren, am Baden
vermdbelt Bynn vor allem
Warloks. Diese Drakan-Van-
ante e lelassischen Ork kann
wwar kraltig mil der Axt odes
per Schwert austeilen, stellt
sich sonst aber télpethaltan,
Denn in Sachen K| bietet das
Prograrman nur Durchschnist:
Vir allem Warleks reagleren
langsam, agieren vorherseh-
v vl w.-¢='|i|g|'|| fiher keare
sinnvollen Takithen — ledig-
lich die kleinere Fagsung der
Biester (i Schottenrock|
duckt sich gelegentlich war
[hrera Klingenhicls. Spater
haben Sie es haephsia hlich
mit lzutlogen Feuerrittern su
tun. Diese Burschen schleu-
dern avs der Ferne PFlam
menspecre, aus der Nihe
atbackieren sie mit brennen-
der Schwertern mier cinern
Fanbersprach, O st sie
nur zu erledigen, indem man
aus der Ferne per H-!1I__|L'I1 an-
preift und die feindlichen
Lanzen an Polygonlanten ab-
dalt ein Schrit
sur Seile dem Machlepern

prallen it

Krivacr s Erlolp verhelfen

witrde, Rapierl e michil.

Drachen im Metz

e Selvwerpunkt liepl aul
de Salomodius, gher zuch
Mutinlaver-Fins bekommen
Fh"."\.:'|1iiﬂi,t_§t1| 15 E||-T'r']u}|.::1']:|ie-
ler=T eviels liepen L, weitere
son len, el o wie oin Ddilo:,
per Tonterned folpen, Wahlwel

e karn plen Sie il Ryne ge

e andersfarbipe Rynns, mit
Arokh pegen unlerschiedlich
prermslerle Arokis oder in
pinern Modus namens Dra-
chiemmeisler. Darin slarten
alle Tedlnebener za Ful und
ariigeln sich v ein Flaller-
vien: wir es erreichl mu®
sich miizlichst lange gepen
die won man arn
vethiindeten Mit-
streiter wehren
Das Pragramm
erschelnt hierzu
lande in einer ar-
dentlich ibersete-
tern Version, Diras
kan — das licgl in
der Matur won
Schwertkimpien
igt in der Urfas-

Dias Giganio-Monster unizn wirft mit Sprengstoifassern — wenn die

sung e relatiy bluthaltizes
Spiel. Deshalb hat es pine per
Pafwort aktivierbare Sperre,
mit dervon Gewalt kaum ot
wis zu sehen st allesdings
bellommen Sie dann nor
schlechtmit, ob Sie getrotter

haben oder nicht.
= www.ilrakan.net

ausqehen, aber auch mit Wartaks (BOD x 8001,

G Ackonspel Herstellar: Surresl

Anspruch: Einstedger bis Profis System:  Windaows 35

Sprache:  Deutsch Arfzilung: Deutsch

Preis:  ca J0Mark Festplatte: ca. 00 his 400 MEyte

Spiner:  Einer bis acht (Netzwerk, Intzmeti

I0-Karten: @ DirectdD O30 O Gpepfl O Fower VR O Bendiion

L Siandard S Optimum |

Periien 164 Pentium EV233 Pentuen H11450

I MByte ReM, afach TN 37 MEyte RAM, Bfach GO &4 Miyle FAM. llzch [0
AD-Rarte A-Rarta THE-2-Harie

Grefik Sear qut

Spuad

Bediesung

Spietizle

Hulbzizyer

Packendes Abenieler mitvlel Abwachslung:
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Grafik-Check:

(1 40480,
Sichtwrite
40 Prozent,
Details aus
{2} Ba0xa0N,
Sichtweite
70 Prozent,
Details aus
) BO0xADID,
Sichiweite
100 Prozant,
Delails an
() 1260x1004,
Sichtwaita
100 Prozent,
Details an
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@ richt mogich

@ pnspictar
langsem
mit Einschrin-
lungen zpiclhar

@ gutspizthar

& mur im 5L-
Modus moglich

N

Technik-Check:

| \

Entseheidand fiir die Bildgualitit von Orakan sind waniger die gewihlie Auflisung oder die

Die wichtigsten Fakten
zur Performance der

neuen Riot-Engine.

Fin' Drakan hat das Entwicklerteam
Surreal die nagelneue Riot-Engine
programnmert, Dee kanm sich sehen las-
ser: Fliige durch gewalhge Aufiengebie-
te verlaufen ebensa alatt wie der Uber
gang 1 enge Gewalbe - auch dann chne
splrbares Nachladen, wenn mit 32
MByle verhaltnismifiiy wenig Speicher
aur Verliung stehl. Das Mend fir Gra-
fik-Optionen ist u'x-r!|:=.|I1|':-cr.'|:-.|E.i_g belestra.
Abaesehen von unterschiediichen Aut-
[Bsungen konnen e vor allem die Sicht-
welte auf einen Wert zwischen 40 und
100 Prozent einstellen; meit dem niedeg-
sten Werl liel des Prograrmm auch aul
unserern Pertinm 200 sehe (s, aller-
dingz war dann fast michts mehr von der
Welt zu sehen, Aulerdern laszen sich
verschiedene Textur-Detailstufen wihlen
[was optisch nure minimale Unterschisde
avsmachl) und die Masgse von Lichtaf

Grafikdetails. sondern in erster Line die Jichiwaite in die raumliche Tiefa fekton znd Schatten bestimmen. [
Die Performance-Tabelle
Rage 128 Matrox G200 Voodno1  Banshee  Vondoo?  Noodead  TNTI N2
F200 MMX, 630380
_AMD K6/300 _ B00x600 et b S
PI/300, Celarom 300 640x480 ® @ L] & @ -] @ @
AMD K6&-2/300 B00x600 @ -] @ ] o 2]
eges 1024x768 @ ] I D @ L] o
PUS450 1024xT68 L o @ a [ a ]
1280x1024 a = @ @ ] [] e @
P50 1024x768 9 @ L] L @ o [ ]
12801024 -] ] @ ] o) @

Technik-Facts

GRAFIKSCHMITTSTELLE: [Irakan urterstitet 30-Karten aus-
schlieflich per Direct 30. Die Testversion lief problembos mit al-
len Beschlzunigern. Das Pragramm hat keinen Software-Modus,
LANDSCHAFT: Die Umgebung ist velistindig dreigimansional
aufgebaut Sie kirmpfen stellerweise in extrem groflen Aufien-
gebieten und gewaltigen Hallen. aber auch in engen Gingen.
SICHTWEITE: Die Sichtweiteneschrinkung sorgt nicht nur
flir durchaus realistischen Mebel, sondern reduzien auch dis
Anzahl der Polygone. Voreingestellt sing 70 Prozent, bis auf
40 Prozent kann man heruntergehen — dann lauft das Pro-
grarmim deutiich flissiger, man sieht aber fast nichts mehr.

FIGUREN: Die Polvgon-Gegner sing liebevoll aufgesaut uns
animiers, Allerdings haben die Figuren lzichte Schwierigheiten

il der Kallisisnszbfrape: In lKdmpfen stauchte der Kapfuon
Bynn irmmer wicder kurz in grofe &artoks ein,

TEXTUREN: Dis "andverkleidungen sind lanpst nicht sa de.
tzilligrt wie etwa in Unreal, kinren letztlich aber berzeugen.
SOUND: [n den Missianea gibt's kurze Sprachsamples, ebwe
weenn Arokh sinen Heilbrank braucht oder Byne in einer Héhle
verschwindet. [n den Pwischenszenen wird rechl viel peplau.
dert, Die deutsche Sprachausgabe und dic Wallenperiusche
finerreugen. Sphirische Musik untermalt das Ceschehen.
SPEZIALEFFEKTE: Fiplosionen besitzon droidimensionales
Volumen, wirken aber verhdltnismiESip Grbarm.
CUTSCEMES: Einige sehr lange und spannend geschnitiens
Spielgrafib-Sequenzen lreiben die Handiung varan.
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Tot und bewaffnet

Shadow Ma

Ein neues Action-Adventure soll Tomb

Raider Paroli bieten, doch trotz Sonnenbrille

und coolerem Szenario erreicht der

Schattenmann nicht Laras Eleganz.

af Voodoo keine Erfin-
dune von 3D is1, or-
ihrt der chermahze Englisch-
Student und Taxifahrer Mike

Riidiger Steidle

Coole Hol-
lenfahrt

Sie finden Lara Croft
am Ende des Tages zu
nett? Oder stehen Sie
auf abgefahrens
Comic-Starias im Hor-
ror-Ambiente? Oder suchen Sie vielleicht
einfach nurein gutes Action-Adventure?
Wenn Sig eine digser Fragen mit nJac
beantwarten, dann ist Shadow Man ein
Spiel fiir Sie. Die Abentever von Mike Lefoi
sind dank des grusligen Szenarios sehr
spannend. Der dichte Levelaufbau laft
kaum Langewesile aufkommen — Geschick-
lichkeitseinlagen, Gegner und Mini-Ratsel
ind genad Fichtig plaziert.

Spielverderber Steuerung

Schade nur, dafi die SchulBwechsel so
wenig Abwechslung bisten: Die Gegner
stirmen entweder in Kamikaze-Manier auf
mich ein cder beharken mich aus sicherem
Abstand. Lediglich die Zwischengegner
sind fordernd. Doch leider steht auch dann
niach die verkorkste Stederung im Weg,
Gleichzeitig ausweichen. zielen und
schiefien 15t kaum zu schaffen. Ansonsten
kanm ich Acclaim ledighich Innovationsar-
mut vorwerfen. Hipfen, Ballern, Schaltar
dricken — alles schon mal dagewesen.
Trotzdem st Shadow Man ain uberaus sali-
des Action-Adventure, das ich Genre:Freun-
den wie Einsteigern ans Herz l2gen kann,

i

LeRoi, als ihm die Priesterin
Mettie eine magische Maske
in die Brust pflanzt. Derart
geschmiickt, mutiert  der
Schiwarze eum lependiren
Kricper Shadow Man, der div
zum Totenreich
filerschreiten kann, Das ewd-
ge Leben hat Nettie nichi

Grenze

panz  uneigenniitzig  wver-
Dierini

irrs Haeles wird ge-

schenkie,

rade cine Tatenir-
mee aufgestellr,
die in die Welt des
Lebenden einfal-
lern soll. Dier Qe
st Legian und
fiinf Mazsenmir-
der fithren die
Zombiebande an.
Mur Mike
Leglons Legionen

I.'L.i:'IEI'.

bl(l]:l:‘l‘]l. '||LL=l."”|. eT
der Underwelt oi-
nen Besuch ab-
stattet und die re-
bellizchen Seelen
einsackt,

Ber doch etwas

verworrenen Hin- s Shadowgun im Einsatz: Getrofizns Gegner zerherslen in efnem grellen Lichisirahl und hin-

i

Laras dunkler Bruder

Sie Mihren Mike in der Tomb
Raider-Perspektive durch das
Schattenreich, Der Shadow
Man vertiigt dabei tiber ein
fast ebenso grofes Bewe
gungsrepertoire wie Lara: Er

springl  aul  Platformen,

twucht durch Flitsse, hangelt

Sprints. Shadow Man is1 al-
lerdings  sehr actionlastig

LZahlreiche  unfreundliche
Hillenschergen kreuzen 1h-
ren Wep, denen Sie mit ei-
nem erklecklichen Wallenar-
senal heimlewchion. Aufier-
dem losen Sie diverse Ritsel
der Marke «finde den Schal-

tergrundgeschich  ferlassen Lebensenargie. Acclaim-ublich fliedt im Spiel nur griines Blug (10245 88).

te missen Sie
nichtunbeding: profe Beach-
tung schenler, wm Shadow
Man zeniefen zu kimnen.
Allerdings erklirt das 1168len-
Szenaric die merlowiirdigen
Cestalten und finsteren Qrie,
clie man i diezem angensbun
diisteren Actichspiel findet.

sich aler Abgriinde und
ekt sich unter Frindtouer,
Auch i Spiciprinzipibneln
sich die Kollegen, So geleiten
Sie hike an diversen Fallen
wie pendeliden Beilen oder
Fulangeln voriel. Finander-
mal sivad prizize Springe pe-
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ter, der die Zugbrticke senkne,
Unterwezs sammeln 512 Le

ensenerme und Munition,
withrend Si2 nach den Vaao-
doa-Behiltern suchen, dis die
cunklen Seclen bergen, Im
Verlauf bekommmen Sie Hin-
weise anl die fitnt Serienlil-



ler. Um die zu beseitizen,
miigssen Bie drel Tetle eines
miichtigen Schwerts finden,

Auf glithenden
Kohlen

[Mie Levels von Shadow Man
sind weitgehend linear aufge-
bout, bezitzen aber hin und
wieder Abzweigungen. Niche
alle davon kinnen Sie sofort
etforschen: Einige Tare darl
Mike pret afTnen, wenn e

penitgend Seelen singesarm-

5o gelangt der Shadow Man an
tas erste Tatioo: Diess Pyra-
mide wird mit sechs Schaltern
auspefahren und dffnet den
flammenden Durchgang oben.

Dazu milssen wir 2ungchst in
Jump-and-run-Saquenzan
Hindernizse iberwinden...

und schlieflich den Hebelin
Bewegung setzen.

melt hat. An andere Orte ge-
langt der Schattenmann nur
mit der passenden Tatowde-
rung, Kichtig gelezen: Indre
unheiligen  Tempeln  be-
kemmt Thr Krieger Zaubher-
zeichen eingraviert, die ihn
nach und nach immun ge-
gen die Qualen der Halle ma
chen. Nach der ersten Be
handlung kann Mike glithen-
de Steine anpacken. So ver-
schieben Sie belspielsweise
Felsquader, die Finglinge
[lockieren. Mach der dritten
Sitzung tiucht der Shadow
Man komplett in das Flam-
menmeer ein. Wege, die an
fangs unpassierbar waren,
kbnnen Sie dann gefabrlos
Beschreiten. Damil Sie nichl
jedesmal die teils immens
arofien Levels erneut durch-
queren miissen, kinnen Sie
sich mit einem magischen
Teddy an einige Schlilssel
H|L'||l!|'. .fl;rll{.ln.l.ll.':lzll-!'.'l. ._)-.-r
selimershalte Haken an der
Saches Wenn 8ie oinen Smel-
abschnitt erneut besuchen,
taucht auch ein Teil der be
siegten Monster wieder aul
Gepen Ende des Spicls leper
die Scherpen sich gar nur fr
wienige Sekunden ants Ohr,
bevor sie erneat attockieren -

dufierst nervig!

Schaurig-schdn

Technisch kann der Schatten-
mann keine Toten erwecken.
Frguren und Landachatt sind
aus muar wenigen Palygomen
gebaut und deshalb unnatiie
lich eckig geraten. Dafl die
Grafik trolzdem netr wirkt,
liegt an den achin pepinselten
Textaren, denall eindrucks-
voll gestalteten Riumen und
den I]iJ.HHi;_-, anirierlen, ge-
spenstischen Geanerr, Dank
ﬂr_'|nu|:|rr'.rill_«;:~r Lichteffekie,
wilrechipers Tarlen and einer
Warliehe der Desipres fiir al-
les Marbide ist Shadow Man
stirurungsvoll dilsler peeaten,
Lediglich die Verbindungs-
raume zwizchen den wichtt

Action

i‘% albuiv

AV
= --l"*‘r‘ v 'ri-l
\-‘4“.}5‘

. ) i';l'l' 1
’ *‘ .i* #Il.f.l b
Y A

L]

|
A

Al

ol

—
_-.

Die fiinf Iwischennenonar finden Sie in der Welt der Lebanden (B00x6001.

Im Hollentzmpel bekommen wir es gleich mil zwei Gegnern zu Lun.

zen Abschnitten ernfichtern
ebwas. Sowehl Mike als auch
Weltie hat Acclaim passend
und gut synchranisiert. Zu

Shadow Man

dumm, dafs sich die beiden
nicht viel zu sagen haben.
Die wenigen Culscenes lau-

fertin der 3D-Engineal. £

Denre: Achionspiel Ferstoller: Acclaim
Anspruch: Finsteiger, Forlgeschrilens Systeme  Windows 95
Sprache:  Deutsch Anlpibang: Dewtsch
Preis. 2 F0Mark Fesiplatte: ca B00 M3yte
Spieler.  Emer
ID-Karten: @ [irect3] O 30 O Opea bl O PowerH O Rendifing
Fantiur 16 H4E Partigm |13 Fertium 17300
J2MEyle RAM Bfzch 0D 64 MBvla RAM. Blzch OO fk MEyhe RAM. Bfach CO
0-Kariz A-Kang
Grafik y
S S [ —
Sound
Badienung
Spielliefe 3
Maltipleyer | Hicks varizndzn |

GCamestar Oktober 99




Kleine Autos, groRer Spaf

Re-Volt

Sie brettern durch Vorgarten und

hinterlassen Reifenspuren im

Kinderzimmer. Jetzt erobern

Fernlenk-Flitzer auch noch lhren PC.

W enn Matchbox-Wipel-
chen und  Carrera
Bahn ausgedient haben, der
Flibrerschein aber nock i
welter Ferne i), wendel sich
das  Interesse  motorphiler
]'.I.'I.E“ p'.|r|-:||' f{'TI1'_—'f(‘“ r[._'l]("ﬁ{"l'l
Winekisten za, Dals diese Bat-

Rudiger Steidle

So gut
kann
klein sein

Schon die Micromachi-
nes hiaben bewiesen,
daf} klefne Autos gros-
sen Spafi machen konnen. Auch Re-viafts
Fernlenkvehikel habe ich sofort ins Herz
geschiossen. Die Winzkisten und ihre Spiel-
seugwelt sind enfach medhich, Daberist
Re-Volt alles anders als kindisch, sondern
ein vollwertiges Action-Rennspiel mit glaub-
wirdigem Fahrverhalten, sinnvollen Extra-
waffen und motivierenden Spisimodi. Zu-
sammengehalten wird das Ganss von lighe-
vollem Streckendesign und einer Grafik, die
mich immer wieder zum Staunen bringt.

Fast schon unfair

Eine Sacha, die mir wirklich sauer aufge-
stofien ist, ist der ans Unfaire grenzende
Schwierigkeitsgrad. Spétestens in der drit-
ten Liga mulite ich jede Strecke auswendig
lernen. Und hatte ich mich an die Spitze
gexiEmpft, geniigte ot ein einziger Dreher,
um mich wieder auf den letzten Platz zu
befirdern. Da sind die drei Versuche schnall
veroraucht, wer Pech hat, fliegt einen Meter
wvior dem el raus und darf new anfangen.

i

tenewigen mindestens 5o
spanmende Rennen liefern wie
Formal:1-Boliden, wird Thnen
michit nur jeder Modellbawer
bestatigen. Auch Acclaim ist
vor den Qualititen der Mings
iberzeugt und schickt sieom

e Action-Hennspe],

Wasserbomben
marsch!

I Re-Wolt crwartet Sie keine
bieremnste Fahrsimulation,
sondern actionlastige Vall-
gas-Rutscherel, Mindestens
penavse wichtp wie das
Steverkreuy ot ndmlich der

Feuerknopls Wihrend der

-19n

Sprinter WL
Genghis Har

Rennen sammeln sie zufillip
verteilte Extras auf, die meist
Thre Gegner drgern. Dann
schmeifen Sie aul Knopl-
druck Wasserbomben nach
Thren quarlipen Gpponenter,
schicken ihnen Raketen hin-
terher ader tauschen per Ma
anet-Strahler mit dem Vor
dermann die Plitze.

Die 24 Vehikel (plus Bems-
autos) unterscheiden sich in
Sachen Beschleumigung, Fnd-
geschmindigkeit und Gewicht
Fiir jeden Fahrztl ist etwas
dabei. behibige Mini-Mon-
stertrucks Benalsn wie hach-

PS-Botren.  Allen

Tervise

Wagen pemein ist das je
nach Rezlismusgrad erstaun-
lich lebensechle Fahrpefithl,
Man plaubt, tatsichlich ein
Madellaute zu lenken. Ab-
wechselnd wirbelt der Wagen
auf glattem Untergrund wm
die eigene Achse. springt
nach eipern Crash wie ein
Gummiball 2urtick aul die
Fahrbahn oder hangelt sich
Reifen
Wand entlang. Die u."i|'|'.r1gr_~t'|
Stelfdimpter knicken in der
Kurve ein, di=s  Antenne
wackell hektisch, und die
Radkappen scheben finken.

auf  wwei an einer

sprithend am Bordstein,

05:00:000
lap
01305534

- ace

0]:05: 282

hest bap

ed nah

Das Spielzeugland ist die phantasiovollste und farbigste Strecke in Re-Volt (10280401,
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Immer auf die Kleinen: Yorsicht, Ballschiag!

Froschperspektive

Anfangs kinnen Sienur aus
vier Stecken und zehn Wa-
gen wihlen, don Rest mis-
zen Sie sich im Meister-
schafts-Modus  erkimpten.
Vier Ligen gibtes, jewells vier
Etappen gilt es zu bestehen
Dabei ist das Programm
knallhart: Sie haben fir jeden
Kurs nur drei Versuche.
Schallen Sie es damit nichl
rindestens aul den dritlen
Plate, ist dae Meisterschall ge-
laufen, und Sie missen wie-
i_li_'T WO WOITT] |J|._":-_::_i|'|r:L‘|'|.

Doech  die
lohnt sich: In Re-Walt rasen
Sie nicht Giber abgedroschene
Formel-1-Bahnen. Die insge
saml 13 Routen passen pet-

.-J'n[IH?I'[‘I'IEI]F!g

fekt ziam Spiclzeng-Seenario.
Unter anderem hetzen Sie
lhren Boliden durch eine
Wohnsiedlung, durch einen
Supermarkt und in einen
Spielzeugladen. Aber auch ei-
ne Westernstadt und eine
Fahri
deck der Titanic stehen an,
Dabet vertolgen Sie das Ge-
schehen aus der Froschper
spekive. Wenn man um
Haresreite witer einern ge-

il rhten BMW durchschlid-

tihers Promenaden-

I'_I_.- 2 _.-: i y r _j

In der Frofi-Liga diirfen Sie Benziner fahren,

derl. wiehl man frmlich den
Koplein. Und sellst ein Bas-
kethall kamm Fir die dMiniveli-
kel zum umitberwindbaren
Hindermis werden.

Unter der Unterhose

s 5‘.rt'|:kt:1|dt:5[g|:| slelil den
ungewihnlichen Grilichked-
ten nicht nach. Die Pragram-
mierer haben simtliche Le-
vels mit viel Liebe zium Detail
peslaltel und  abseits der
Fahrluhin viels witzipe Klei-
ﬂigk:'ih'n :-in,g_u:'huul. Fireter
dienen als Sprungschanzen
und Wischeleinen [stilecht
mit Feinripp-Linterhosen) als
Zigllinien. Da Ghrt man im
Spielzeugland unter feuer-
spuckenden Drachen hin-
durch oder ther Klaviera-
sten, ralschl in einem Muse
wm tber edlen Marmorbo-
den und durch Lichtsehran-
ken, flitet fm Supermiarkt
wwischen Gemiisetheke und
Fistruhe  hindurch
nitnimt die Abkiirzung ither
die Laderampe, lm Mebir-
apielermadus stebien zusite-
lich zu den normalen Bah-
nemvier Deathimatch-Arenen
beveit, die aber bei woeitem
nicht so viel Spal bringen

ol

wie ein normies Renners, [o-

der Spieler braucht unfairer-
weise seine éipene CD.,

Villa Kunterbunt

Re-Volt greifi it in dic 30D-
Trickiziste und zuoubert mit
ntichternen Beschleuniger-
lechnilen wie Enviromment:
Mapping cine wunderschiine
Grafik. Die Designer lalien
den digitalen Pinsel diabei tief
i die Palette getunkt — die
Levels erscheinen als kunter-
buntes Feuerwerk strahlen-
der Farhen. Rote, priine und
hlaue Scheinwerler beleuch-
twen die Epivhc'unglt. i
buseum Hiteen Sie unter

Re-Volt

Action

e s E L bl
01:55:159:

den funkelnden Laserschran-
ken der Alarmanlage hin-
durch. Bezenders gelungen
sind die Spiepeleffelie: Die
Plastikkarosserien der klei-
ter-
malten schick, dath man Fast
noch den feuchten Lack rie-
cthen kann, Der Sound ist
nicht ganz so brillant - zwar

nen  Flitrer glineen

verstithen surrende Servos
tnd heulende Flektraomoio-
ren das Modellanto-Feeling,
doch insgesams: bekammen
Re-¥olt-Fahrer nur spirlich
Effekte aul die Ohren, und
die Techno-Musik st auch
nicht irmmer passend.

Genre. Aclion-Repnspisd Verstoller: Acclaim

Anspruch: Fortgeschrittene, Frofis Syt Windows 95

Sarache:  Doutsch #nleiteng: Dowtsch

Frais: ra 5l Mark Festpiatte: ca 175 Myt

Spieler.  Eimer bis achl (Nefzwerk, Intermatl

I0-¥arien: @ Direct3 Ok O Openbl O Pawer VR © Rendifing

MinimiLim | Gtandard OplimGm

 Pentium 200 MY Pontium 266 Penlium G800

JEHBRRAM. Bach DD b6 Myt RAM. Bfach [0 bk MByle RAM. Sfach O

~ dk-Hare J0-%arte d0-Harte

Grafit

Sound

Bediznung {55y

Spieltote | 83%

Mulliplayer e i

Stimmiges. iechnizch gutes Action-Rennspisl

Gamestar Oktober 09

Hach Laden-
schlufi toben
Modellautos im
Supermarkt, Auf
dem spiegel-
blanken Stein-
fuliboden hin-

| terlassen die

Elitzer winziga
Bremsspuran
LML




Action

Einfach nur schieflen

Skout

Mit furchterregendem Waffenarsenal und einem mecha-

nischen Begleiter treten Sie gegen die Kybernoiden an.

ein waschoechter Ego-Shooter.  dem feblen dymamische Licht- 480, von denen der Mosger

Skout heifst das Spiel, in dem  effekte, auch das grellsie Ged ™ am interessantesten ist. Br
Ste als galaktischer Agent  woehrfewer erhellt die Raame  kanm neben Standardraketrn

gleichen Mamens eine Alien-  nicht, was gerade in dunklen  und Granaten auch onginelle

rasse auf dem Mlaneten Lu-  Levels aft irritierend wirkt Extras verschielsen, darmnter
gubrios daran hindern sallen Das Arsenal umfalt neben  ein Helogramm des Spielers,
eire Superwalle wu baven. den Fhusten des Skoutsieben  eine undurchdringliche Bar-

sehr unlerschiedliche Wall  riere ader Minen, GUN]
Ich und

meine Drohne

Wihrend der 21 Emsitze hal-
ten Sie stindip Funkkontakt

AR — il Kallegen, die sich mit ei-
Ourch das Ziclfernrohr des tidlichen Scharfschiit- N CREL TR Aol

\ e ner gelarnten Rawrmier i
rengawahrs sehen Sie alles in Grin s

Orhit befinden. Die Jungs
E s geschehen noch Zei- pmotokellieren [hre Fortschnt-

chen und Wunder; Aus  teund geben zuweilen niitzli-
Deutschland kommen nicht  che Tips, [hr bester Freund
nur Fulballmanager und st die Drehine, ein Gber zwel
Aullmuspiele, sondern anch  Meter prolier, krelsartiper
Roboter, der an manchen

Gunnar Lott Stellen hereingeheamt wer-

den kann. Die Drohne kin-

N-ie u'h-ne ne Sie mesimplen Betehlen e S T ; '
D'r -h wie wAnpreifene oder «Folge B / f = i /l/i f-_\ [
onne rrdre stenern, Wenn sie bei Auf schwerbewafinede Blachkameradan wie diesen Reboter vom Typ
Auch wenn Skout in e st wivd es mmecklicn Golem freffen Siz auf Lugubrios haufiger (Direct 30, 0004001,
Sachen Grafik mit vinfacher — das kampllerati-
Schwergewichten wie g Metallbiest schafft «dice Skﬂ ut
Unreal nicht mithalten metsten Rvbernoiden-Kres- =
karn, glanzt es doch turen: lissig, Allerdings bleibt Genre:  Actionspiel Herstoller: Modermn Games
mit &in paar netten Ideen. Besonders die sie immer nur wenize Ming. epruch: Forigeschriblene. Profis System:  Windaws 95
it i h et Sprache:  Deutsch Anlsiung: Deutsch
Droking ist mir schnell ans Herz gewachsen, st el ey b Eiaviber aak fiac !
Das Problem ist denn auch weniger die Aus- |; P i i ol i Fesiplzte: ca. 120 MByle
stattunag, cbwohl mir Komfortfunktionen BEDIALICHL MO SIe RIUB (s Spisler. — Einer bis vier (Netzwerk. Intomat _ _
e B Sl e pebeamt werdern. J0-Karten: @ Direct3d O 30f O OpenBl O Powes VR O Renilian
: : [ Minimum  DSSIERHSGINNN  Optimum |
b bl | Feuer ohne Licht mem i e
% i Optiscd e i 12 Mliyle RAM. &fach CD i Wbl R, dlach CO & M0yt RR3, Dach CO
den Sprachsamples hatten Skout gutgetan, DRECH pEAIRITERL ER A0 R 0-Harlg 0-Karly
Argerlicher aber finde ich, daB die Story Sk‘-""i_ eher hausbacken. D'—' Braik Beindigend
sehr diinn ist = nirgendwa erfanre ich, wer hauseipene  Grafil-Engine it o
) ; iqeail
Skout iberhaupt st oder warum die bai- etwerrachl swar hohe Aullo- o
HiAros 2 4 ; . E=drenung Dessiedigrad
den feindlichen Alienrassen sick eigentlich sungen. Tranzparenz und Jo . dl' i
pexriegen. Schade, so bleibt das Spigl ein farbige Lichiquellen, den i ial ET!' .fi“
simpley Shauter ohne viel Seele, noch withen manche Gegen Pl

[ T I ATl Cr=dlliniges Aciionspiel ahine viel Tisfgang,
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