Das GameStar Team

Das Team

Unser Leserin Roswitha Kriemann (29)
aus Berlin mochte vom GameStar-Team

folgendes wissen:

»Wo wiirdet hr gerne leben?«

Echte Spieleredakteure konnen in fast
jeder Umgebung existieren. Sie muls nur
wohltemperiert und von warmem,

freundlichem Monitorlicht beschienen sein,

Gunnar Lott

Adventures, Strategie-
spiele, Budgetspiele

oin dar realen Well bin ick mit
Deutschland als Lebensmittal-
penkt ganz zufrisdsn. Aller-
dings wiirda ich garne rmat daz
sine oier andere Jakr in efiner
fiktiwan Welt verbringen: Trm
guten, alten Mitzelarde bei-
spielswaize. Oder im nfad’
chen Marcheniand Kyrandia,
Odler als relcher Mifigginges:
In der komfortablen fukunfs-
welt des Romans Hyperion.«

Mick Schnelle

Simulationen, Strategie-
spiele, Wirtschaftssims

allen Sommer wirde ich gerne
inmainer Yilla en der Riviera
verbrimgen, Im Winter wire ain
Chalat in Aspen genaw nzch
meinar Kragenwatbe. Da ich
aut beides noch <raftig bi
spar, ware ich vorishergahend
auch mit ginem Anwasen in
[iriinwald zufriedan. Preisgun
stige Angebobe in Kahmen ei-
nes durchschnitttichen Radak-
tersgenalts erwimschtu

Walter Reindl

1D-Action-Spiele,
Hardwsare

slzh hatle da gerade mgl 2wet
grundsétzliche Vargaben: Nah
am wWasser une warmes Kima
wahrenyd des ganzen Jahres,
A besten witrde cahar wah!
aine griechiszhe Insel rmeine
Winsche Lreffen, Aber vorker

mudte naturlich der Intarnat-

Anschiuli steben, dene aul
meire abendliche Partie Half-
Lifie imfchtr ich nur sehr un-
gern varzichtenx

-

Michael Galuschka

Martin Deppe

Sport- B Rermspiele, Acti-
on-Adventures, Hardware

ullas meiske, was man 2ls
Mamach so braucht, gibt’s
wohl glzich um dis Ecke im
wunderschanen Ialier: Male-
rizche Landschaften, qutes
Wettar, schmackhattas Esser,
suftigan Wein, hubsche Frauen
und schnefle dutas, Aulierzem
araft mich meina angeboreng
Gemuthchkeil Awch von da-
ber ware ich 2uf dern Stiefel
ganz qut autgehoban s

Adwentures, Strategiespiele,
Actiomspicle, Simulationen

»In Connemara, an der -
schen Westkliste, gint's hau-
Terweise alte Burgen, 5o gin
Gemauer wurde ich komg'ett
ranavieren und im Ex-Yeries
oine Compuatarzentrala im
James-Bond-Stl inrichter,
U ginen Tunngl zum nach-
sten Pub huddeln — damit sch
heirm irischen Dewerregen nicht
pilschepatschenal werds,
whn ich mein Guingss hole.s
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Jorg Langer
Strateqgie- & Rollenspiele,
Actiomspiele, Adventures

shahrerd Martin mit 100000
Rucksack-Touristen in Conre-
mara abhangl, sitze iKhauf der
Halbinzel Geara, Dort svghtze

ich an schroffer Kuste,
unen Waldlichtien-
gar, begrinten Hiigain—und
kaurn Leuten, Dal die Farbe
Grian sa oft worksmmt, legL
leider am Dauerregen - mehr
als zwiet Monate im Jahr wiind'
tch's nichit in [rland aushaltenas

Charles Glimm

Omline, Rollenspicle,
Actionspiele, Budget

uleld spielt keine Rafle? Dann
wurde ich gern auf einam urm
gebautan Flugzeugirager re
sidizren. Da soll ja eine ganze
Kiginstadt reinpassen, samt
Kinp, Enoipen, Satellitenanla-
gien s, Die wiirda ich dann
jewails dem Land angleder,
auf das ich grade Bock hatte.
Aulierhaib der Orelmellenzone
ankern, versteht sich, Sonst
kiopft noch’s Finanzamt an.s

qFes
Christian Schmidt  Peter Steinlechner
Budgetspiels, lump- Actionspiele, Weltraum-

and-rumns, Adventures

»Das pavadiessche kleneg M-
telamerikaland Costa Rica soll
win sehr schdner Fleck ssin. Mal
ahneszhan von den Schlangen,
Wulkaren, Hurrisanes und
Daverregen, Absr die lockere
| ehensart der Sodlander sl
gine willkommene Shwechs-
T zur farmlichen Steitheil
rrancher Deutschier, Und
aulierderm soll man aut Schritt
uad Trith Tucans bagegnin..

spiele, lump-and-Tuns

slch vitirde gerne in der ame-
rikanischen Wiiste leben, nakz
dey Ared 51, Akends quoke ich
rmir den Sonnenuntergang an
slaudere ehn bifchen mis ET
and besarechs mit Chavibmacca
die newstan Trends inder Her-
ran-Shrickmode. VisTleicht,
schavern ja disse Typen mit din
¥-Aeten unterm Arrn gl vor-
bzt — olywah), diese Stidiar
sind —ja immer 50 qesbrefl.e

e il
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Die Gamestar Wertung

Das Testsystem

Im Wertungskasten fassen wir alle Fakten zu einem Spiel kompakt zusammen. Direct 3D und Open GL

geben allgemeine Standards an, die von praktisch jeder modernen 3D-Karte beherrscht werden.

Allgemeine Daten

Raumschiff GameStar 25

Goare:  Echizeit-Sralegiespie! Hersteller: 106 Enterfainment [ a%2ren Tedl des Wertungs-
Anspruch: Einsteiger Fortgeschrifens Profis  Systom.  Windows 53 clanlipit by G S
Spmdm: Eng‘a'snh Deatschin Vorh) Anleung: Dewtech Genre, Herstaller und Preis.

Preis. ca 90 Mark Festalgte:  ca. 3his 4 Mijte
Spieles.  Einee bis awel (Madam, bis acht ekrwerk), bis 16 nemet

J-Kar @ Uit2) @D @Opunll Ofowar IR O hdiln S earien

Sl Ha1 30-Karten sagan wir Ihnan,
406103 Prntium 70 Pentium 133 welche 30-Chips speziell unter-
BHE’%E::#?“ [ NHB-'t;nl?:'(:t:mh (o nh;?r?_sﬂ:iﬂ'ﬂhmm stutzt werden. Oie drai wichtig-

sten sind einzeln gufgefiinrt.

firafik Direct 30 und Open GL tetreffan
Seong zusatzlich 30-Karten mit alien an-
Bk deren CI:lFla. Wird eine 300M-Karte
SRR nur per firect 30 angesprochen
; g Ileitt der 307 Kreis grau - troke-

Mitlliplaysr

cem lauft das Spislin 30,

Hardware-Angaben

Die Einzelwertungen

Hier lesen Sie, ab welchem
Minimum (roter Kasten) ein
Spiel Huft — optimal nutzen &L
s sich damit meist nicht. Stan-
dard (gelh) heift: Hiermit macnt
das Pragramm Sgall. wenn auch
mit. kleineren Einschrankungen,
otwa boi der Auflosung, Orpti-
mum (griin ist die Idealausstat-
Loy far maximalen Spietspali,
Dazu konnen auch sperielle
Einpabegerile eder spezielle 30-
Grafikxarten gehdren,

Girafiks Wie fllissig sind doe Animationen, wis schin st dis Grak,
il sauber das Scralling, wis gut di= 30-Frgine? Auch Zwischen-
saquenzen und Videos lassen wir leicht) in diess Hote einfliafian.
Sotind: [t die Sprachauzgabe varstindlich, lassen machiige
Explosionan Thre Lautsprecher kriftig krachen? PaBl die Musik
beqleiting zum Spiel, nervt sie vielleicht nech einigen Stundsn?
Bedienung: Je hessar und sinstiegsireundlichar das nterface,
je mehr Komfors {wie Spelchern eder Undo-Funkbion) gebaoten
wird, desto hober fillt diz Bedienungs-Wertung zus.

Spieltiefe: Hiermit hawarten wir hobe Komglesftat, abeechs
Tungsreiche Levels, zahlreiche Spielvariartan ader knackine Rat-
sel. Die Spieltiete ist ain quter Indikator fiir Langzelbmotivation,
Multiplayer: [sT der Mehrsgicler-Modus ner eme liebiose
Dreingabe, oder steckt Oberleoung dahinter? Gibs 25 spezielle
Cptionen, extra angepafite Levels oder Kampfboerichte?

AW

Die Spielegenres

Jude Spizle-Kateqorie wird vor
einer Expertan betreut und hat
ihra elgene Teg-25-Liste.
Action: Actonsgiele, 30-Zaller-
spiele, Geschicklichkeitsspiats,
Jumg-and-runs,

GameStar

S ] . Strategie: Echlzeil-, Strategie-,
GameStar Auszeichnung fiir Taktik-, Auftian-, Denkspicle,
e Ausnahmespiele. ks arkasinidationer

Sport: Sporlspiele, Rennspiele,
S}FStE‘I‘I‘I AL Mt dem GarmeStar-Pridikal Managerzpiele, Flinzar.
helohnen wir besonders Oualiliben wie zum Beispicl
aulerordentlichen Spielwitz, innovative Spislideen,
packende Atmesphire urmwerfende Grafik oder ex-
zzllente Multiplayer Funkbionen, Der GameStar ist eine
rusdatzliche Auszeichnung und micht an eine he-

stimmte Prozentwertung gekoppelt,

Simulationen; Simulationen,
Heltraurrspiele, Mechsp el

Adventures: Action-advenLures,
Fellenspialz, Adventures.

Budget: Compilations, Budgst-
Heuverdifentlichungen,
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Die Spielspafi-Wertung

90% und mehr

Mur absolute Ausnzhmeprogramme bekom-
men van uns diese Wertung, Solche seltenen
Topspiele setzon die Meflatte fiir ibr jeweili-
ges Genre ein Stick nach ohen und sind gin
Muf filr ambitionierte Computerspieler,
B0% bis 89%

Einz Wertung von 50 Prozent oder mehr
kennzeichnet sehr gute Spiele, die ein Genre
nahezu perfekt auszreizen. Auch Genre-
Fremde konnen hier 2ugreifen, denn Auf-
machung, Zugdanglichkeil und Spielspal
gertigen hochsten Ansprichen.

70% his 79%

Im 7oer-Bereich tummeln sich gute Spiele,
diz allerdings keine Genialitatspraise gewin-
nen. Hier finden 5is Newauflagen bekannter
Idean nder Programme, die fir Genre-
Freunds zwar sehr ansprechend sind,
themenfremde Spieler aber eher kalt lassen.
60% bis 69%

Boer-Spiele sind dberdurchschnittliche Pro-
gramime, die fir Freunde des jewziligen Gen-
res immey noch interessant sind. Trotz der
soliden Machart verhindern einige Unge-
reimtheiten unbeschwerten Spielspali.
50% bis 59%

Bei soern handelt es sich um Durchschnitts-
kost, deren positive und negalive Aspekte
sich die Waage halten, Fazit: mittelmalig.

30% bis 49%

Mese Speele haben starke Schwachen und
sind nur fir uberzeugte Sammiler oder als
Teil ziner Budget-Compilaticn zu empfehlan,

10% bis 29%

Higrmit warnen wir vor Finger-weg-5Spialen:
Salbst als Budget-Ware sollten Sie fir diese
oden Rohrkrepierer kein Geld ausgeben.
unter 10%

Mit einer Wertung unter 10 Prozent gehére
gin Programm definitiv und unwiderruflich
zu den miesesten Spislen der PC-Geschichte.

"



