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Sepiurs cinen Voraltes) West-
wiagerie sich, deutschen
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tinale Version spielen konn
ten. Dawir in nur zwel Tagen
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den nicht mun einerm objekt-
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:
nen, doch der groRte Verfolger steht schon bereit.
gleich zwischen den offiziellen Vorab-Testversionen
test-von Age of Empires 2. seiten alles Wissenswoerte —

lteuns mitEin- links zu C&C 3 tind rechits zu
vonn Ensemble  AoE 2. Ob Sie erst einen Arh-

Studios eine weit fortpeschrit leel am Stiick lesen. oder

Microsot

verstindnis

tene Version zur Verfiigung,  zwischen beiden Spie-

Auch hier gibt esallerdings len sprinpen, st e
keine Wertung, da sich das Fin Faeit am Ende je-
Spiel aus Peintuning-Griin der Seite falst #usams-
den auf Ende Septemberver-  men. ob es in dieser Kats
schiebt Trotzdem kinnen wir  porie einen (knappen) Ste
Ihoen aul dicse Weise schon ger gibt. Dabei heifil «in !
jetzl den direkten Vereleich «Minusea aber nicht, dai ‘!,
awischen den betden wichtio-  das Spielin diessemn Funkt
sten Strategiespielen dieses  schlechi ist — beide Pro-
Jahres bieten, [m folgenden  gramme bewegen sich auf
finden Sie auf neun Doppel-  sehr hohem Niveaw | LA

Hier gibt’s die C&C 3-Wertung

Ab 28, August, 15" Uhr konnen Sie als Game-
Star-Leser die finale C&C-3-Wertung erfahren:

Auf GameStar.de

http:/ fwww.gamestardesservice/cc3final.html
Achtung! Es existiert kein Merweis von
Gamestarde aus auf diese geheime Seite
Sie missen obige Adresse von Hand in lhrem
Browser eintippenl sie konnen allerdings
bej gestartetemn Browser, durch eingn Extra-
Enept in unserem CO-Mend [unter »CAC 3
specials) direkt auf die Seite springen

Per Telefon-Hotline
Lraker der Mummer (089) 360 86 505 slehen
rehn Leitungen bereit. Dort erfahren Sie alle
Einzelwertungen sowie die finale Spielspali- (RS
Werlung. Achtung: normale Cesprachsko '
sten nach Munchen fallen an. falls %ie auf
Anhieb nicht durchkommen, versuchen Sie
es bitle spidler noch einmal




Die Messen-
schlachten zwi-
schen GO {gelb)

ine Mot iral)

gehen in die
néchsta Phase
— und zwar hir-
ter als je zuvor,
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N ach dem Ferfall der Na
tinnalstaaten beherrschen
pwel Michie die Erde! die west-
lich orlentierte Global Defense
Initiatve (G umd die terron-
stsche Bruderschaftvan Nod
In Command& Canquer konn-
ten Sie wahlweise beide Seiten
zum Siep fihren. (1 CEC 3
Tiberian Sun bricht der ¥rieg

Die beiten Konlrahenten prigen die Twischensequen-
2en: Oben Generzl Solomon von 601, unten (auf der
Leinwand der kahlkipfige Killerkommandeur Kane.

88

Parteien

um die Ressourcen auls neue
g, mit noch unbarmhersize-
ren Spielregeln. Beide Armeen
huben technologisch aufperil-
stet, und die Allzweck-Ressour-
ce Tiberium st noch gefblirli-
cher geworden, Das griine
Zetp breltet sich immer welter
aug und verirsacht Mutatio-
nen in Flora, Fauna iund bei

den Menscher.

Zwei Parteien,
zwei Strategien

Als GDI-OfMzier MeNeil mitis-
sen Sie schnell eckennen, dals
die totgeplaubten Nod-Krifte
stirker sind als je zuvor. [n der
craten grofen Schlacht aeit
Ende des letzien Tiberium-
kmegs werden die GDI-Trup-
pen chancenlos zuriickgetrie-
hen, Da meldet sich ein glatz-

kopfiger Herr per Bildteleton: .

Der charismatizche Fizewicht
Kane st zurick! Die GO stellt
sich dem weltweiten Kampf
auf drel Kentinenten. Dabel
fithrr sie vorrangig Westerent-
wicklangen bewihrter Watten-

systeme ins Feld — Mechsund

Gamestar

bilden
Riickgrat ihrer Truppen.

Scliwebepanzer das
Al atifstreberider Mod-Gene-
ral Slavik vercinen Sie erst-mal
die zersplitterte Bruderschaft
im Dienste dez wwiedererstin-
denene Kane. Sobald der Auf-
ritlerer Hassan besiept (61, kin-
nen Sie sich um die ach so
friedlichenden G D1-5chwach-
maten kiimmem, Auf Zivili-
sten nimmt ein Nod:-General
keine Ricksicht, auch vor
Kriegslisten (Angeilf aul Neu.
trale unter der GDI-Flagpe)
schreckt er nicht aurtick, Die
Bruderschaft setzt auf hinter-
hilltige  Attacken mit untee-
irdischen Einheiten sowie
Stealth-Panzerm: Im spéteren
Smelverlauf entwackelt sie eine
thdliche ChemiewafTe,

Sequenzen mit
Trash-Tendenzen

Bei den Videns und perender-
ten Cutecenes hat Westweod
mehr Aufwand denn je betrie-
hen. Leider mit durchwachse-
nem Ergehnis e Szenen mit

Schauspielern erinnern oft an
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Lajen-Theater, perade in der
deutschen Version: Da plap-
pert General Soloman munter
vor sich hin, wihrend er im Vi-
dea den Mund geschlossen
hat. AuRerdern fehlt es an Hin-
tergrundmusik,  der  {iber.
schwenplich benutete Hall-Et-
tokt [selbst 4m Froden!]) ver-
schlimmert die Wirkung eher
noch, Ganz anders die Ren-
derszenen. Sie sind allererste
Sahne, zumal die pezelpten
Kampfvehikel tatsichlich so
atissehen wie im eigentlichen
Spiel. Trote der Minge] machen
die Pwischenszenen  grofie

Lust auf die nichste Mission.

Story, Parteien

[RE 0 CEC glanzt winderum mit
ginem superconlen Ambierts —van
ther [nstaliation ber die lada-
screens und die stratagische Karte
s zu den Cwischenszenen. Letzie-
re sind aber nichl gul synchro-
nisiert wnd wirken stellepweise
peindich. Die fweiteitung m GOL and
Mo zieht sich durchs ganze
Spiel und sorgt fir ordent-
lich Afmosphire.




D or U bermschungshit Ape
of Empires machte Sic
sum  Stammesfihrer elnes
prihistorischen Steinzeitvolks,
Ape of Empires 2 bepinnt lanpe
nach dem Niedergang der Ro-
mer 1m =Dunklen Zeitalters,
Durch Bau gewisser Gebinde
erreichen Sie erst die Feudal-

danm die Buargen- el schlief-

Es gml IWar akademmthe i.lntersnhwdn
bei den Iwischenbildern der Kampagnen.
doch das schnode Toxt-Ambienie bleibl
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1. Story, Pa@ggn

lich die Kaiserliche Epache,
Passond dazn machen Belape-
rungen und Festungshan éi-
nen guten Teil des Spicls aus.

Historische Kriege

Vier Kampagnen (eine [st das
Tutorial} waren aufl Se. Alle
orientieren sich an den prigen-
den Feldziigen berihmter hi-
storischer Persnlichkeiten. So
redten Sie mit den Monpalen-
horden Dechingis Khans in
den Westen und unterwerfen
illes und jeden, der ich linen
in den Wg stellt Als Johanna
von Orleans vertrerben Sie die
Englinder aus Frankneich, Mit
Hesrfithrer Saladin. befreten
Sie Kleinasien und Agypten
vort den barbarschen Krezne-
terit, Und im Dienst von Kaiger
Batbarcesa einen Sie die deut-
schen Turstentumer, um das
Heilipe Ramische Reich Deut-
schier Mation neu zo schaffen,
Wil schenpeistigem Minne-
sang lassen sich diese ftani-
schien Aulpaben micht hewalti-
pett Gefrazt it vielmehr sta-
tegisches Geschick her Basis-

Gamestar

haw, Respourcen-Noizun 2 [id

ratilelich Krfegsfilhrung,

Volkerschaften

1.3 Valker tetlen sich auf vier
Kulturen auf, Der Kualturkreis
bestimmt nur das verwendete
Grafikset Fir die Gebiude.
Wichtiger ist das Valk: Jedes
verfigt fiber eine Spezialein
heit (die Wikinger sogar iber
zwel), bringt bet Muoltiplayer-
Spielen pinen Teambonus m
Allianzen ein und gemefit be-
stimmte Vorteile bei Bauko-
sten, KHI[]I.'IFJ-'I.'ITI?'I'I el getera,
Zudem darf micht jedes Volk
jede Einheil rekrutieren: Die
Mongolen balten nicht witk-
lich viel von Kléstern, ihre
mianche kimmen deshall nur
cinen =Aauberspruchs lemen.
Mur die
wirklich jedes Schill baver.

Byveantiner diirlen

rar den Fersern sieher alle Ka-
vallemetypen sur Verfigng.
Und die griiften Baumeister
gind die irken, Die Yielfall
der Vilker kommmt erst in AMul-
biplayer-Partien voll zom Tra-

een, docl auch in den Sclo-
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of Emj

Missionen werden Sie etwa die
Englinder bald verflichen
wegen ihrer hocheffizienten

Langbogenschiitae,

Understatement

Jede Kampagnenmission wird
in Tagebuchiorm nebst Sprach
auagabe cinpelvitet — kean Ver-
oleich s C&C 3, Schade, daks
man keine Zwischenszencn
i 8til des fulminanten Intros
susehen bekommtl Die Kam
papren selbst sind spannend
verzweigen  allerdings  nicht
Mach durchschmittlich sechs li-
near angeordneten Missionen
haben'Sie Thr

Story. Parteien

Aok 2- e vier Haupt-Rampagnen
sind sehr spannend. aher fiir sich
hetrachtet nichl =0 fang wiz hel
LEC 3. Dzmit bleibt waniger Raum
fiir die Entfaltung einer Story. Auf
Ewischenvidens wird  knmplett
verzichtel, MiL den 13 Wolkemn
idavon vier in den Kampagaen

kommt kein so starkes Ge-
fiihl der Identifikation auf
wie mit GOl und Mad.

Gamestar-Duall

Ziel erreicht.

Detzilliert dar-
gastellie Ritier
und Burgen las=
sen das Herz
|edes Strategiz-
fans hoher
schlapen,
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Command&Cong

v ot jederm Einsate zeipt die
strategische Karte, wer

welche Territorien kontrolliert,
und wo die michste Mizsion
statthindet. Oft hahen Sie die
Wahl mwischen bis 2 drei 5ze-
mirios. Entweder it eines die
Hauptmission und das andere
ein ophiciales Szenario, dessen
Bewiltipuno Minen Vorteils bei
ersterer bringl. Oder Sie kin-
nett sich Tir eing von owel baw,
drel Seenarios enlscheiden: die
anderen verfallen dann. Auf
GOI-Seite mbt e 23 Einsatze,
vor denen Sie aufgrand der Ver

rwelgangen maximal 15 spie.
len kivnnen, Wenn Sie Immet
den schnellsten Wep gehen

eiben noch ewill Barten, Als
MNod-Feldherr spielen Sie min-
destens. 13 und maximal 17
der insgesamt 19 Missionen.
Diese Baumstrukbur fordern
den Spielspal, =t aber das vin-
A ehymamisches an der Kam-
pagne, Sie diirfen weder Toip-
pen von einem Szenario zum
nichsten mitnehmen, noch
vior Missionsstart eine Armee
susammenstellen, Aber auch
&0 {5t das cine Verbesserung:
Erstmals in einem C&C orfah-

ren Siewvor der Wah! des nich

2. Missionen

slen Kampleinsatees, wis Sie

darin ungefihr praartet.

Abwechslung
ist Trumpf

Jeder Einsate hat mehrere vor-
pegeliete Ziele, die alle erfillt
werden miissen. Sosollen Sie
etwi zwel Staudiimme zetstiren
und aufferdem simitliche Wod-
Einheiten von der Karte fegen,

[edes Szenario bletet geskeiplele

Erergmsse: [ndem Thre Trappen
einen bestmmten Punkt errei-
chen, lésen sie etwa einen Ge-
gemangnffaus, Oder es gibt el
tie kusee Ansprache vor Kane,
wenn Sie eine Radiostation be-
sebren, Dhe Missionen witken
dadurch sehr lebendig, aber
lingst nicht so flexibe] wie be
CEC 2, Die Aufgaben selzen
immer  denselben

!-Ii.ll W=

Grundtypen susammen: Geg-

issionsvielfalt

Unser Commando-Cybarg mull zwe
Tanker zum Kartenrani eskortieran,

Frimarziel: Die Kodiak mui das Missi-
ansende um jeden Preis erleben.

apecials wi

e diese Pyramide missen
Sie meist beselren ﬂ[[BrErstijrm:.

N

Ein 60/~
Verstarkungen fir uns abgesetzi

Die weilien Zivilfahrzeuge sind mit
wehrhafton Mutanten besetzt.

rapshin Inichl steverbar} hat

L.
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[hra Aufgaben kannen Sie sich in
Textform jedarzeit zeigen lassen.

ner vermiciten; Gebinde ein-
nehmen oder ausschalten, Ein-
heiten eskortieren, Durch das
Mischen dieser Ziele wird's aber
micht langwelie. Viele Levels be.
topen den Bazishau, in einigen
miisgen Sie mit einer Starlar-
mee auskommen, Indoor-Mis-

sioner i by CRC 2 gilin's nichi

CEL 3 e Srenarios laufen hiufig
ahnlich ah, hlethen zber suigrund
der Skripl-Ereignisze spannand
Meist kommt es aaf die Yernichiung
des Gegners an. Nervig ist nur
wonn sich dann irgendwa aul der
Harie noch eine |etzte Feindoinheit
verstecki, llie Varzweigungen in
dler Kampagna molivieran wu-
giitzlich. Basizhau ist weni-
qer wichig als bei fok 2.

GameSiar-Cuell




eine Angst, falls Sie Ge-
K schichte fiir eines der deé-
gesten Ficker halten. die das
deutsche Schulsystem je bier-
vorgebracht hat Bei den Mis-
sionen von Age ol Empires 2
stehit ganz klar der Spielspalt im
Vordergrund. Die vier Kamipag-
neén tnlerscheiden sich in der
Aufgbenstellung mindestens
s sehr voneinander wie die
biden Feldziige in CRC 3, Jede
Kompapre besteht aus etwa
sechs Missionen, die Sie hin-
tereinander spielen mifissen.
Die Binsdtze danern schion mul
fitrnl Stunden - und damit ins-
presamt lanper als beim grofen

Konkurrenten.

Geniale Szenarios

Eine typische Mission in Age
of Empires 2 [&uft za alv Sie
slarten mil elnem einzelnen
Reater sowie einigen Arbeitern
und sallen den Gegner aus der
Gegend verjagen. udumm,
daf dieser Gegner jede potent-
elle Siedlunps-Stitte mit Fe-
stunpen und Hiusern zugebalt
hal. Dochi siehe da: Aul dem
Wepins Feindesland bepegnen
[fnen immer mehr foyade Trop-
per, die sich Ihnen anschiiefen,
Als Sie dann bei der ersten
Cegrierfesiung ankammen, ha-
ben Sie leichites Spiel: Mit Ka-
Rittern ung Arm-

hrustschitteen nelmen Sie die

nenieren,

Rasis in Windeseile ein, Thre
Arbeiter schwiirmen ant der Su-

chenach Minen ans, iibergue-

ren einen Fluli —und laufen

Am Szonario-Ende bldttern Sie in Slalistiken.

einige Grenzposten der nach-
sten Festunp, Das 65t einen
GroRangriff feindlicher Ritter
aus, Viel Spall beim Emsam-
el Threr Uberlebenden.

Skript-Spriiche

Anders als bei CRC 3 gibl es
Lot Ape of Emplres 2 speeielle
Helden, die meist besonders
viele Hitponts haben wed mit
cipener sprachausgale anbwar-
ten, Wenn Sicin der [ohanna-
won-Uhleams-Kampapme vor dor
fimften Mussion dic namenspe-
hende Jungtran verleren, st
das Bpiel sofort varhei. Aber
nicht aur dadurch sind ie

Missionsziele ehyas x'il::.-féilliHEJ:

GameStar
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2. MIstnen

als bedm Konkuarrenlen: .-";Ll[’;i;it-
ben wie Artefakt-Suche oder
Anliefern einer  Schatherde
beim  Nachbarstamm - unter-
scheiden sich wohltuend vom
normalen Echtzeit-Alleren, Mur
selten milssen Sie Thre Gegner
komplett  vernichten,
reicht das Schleifen eimiger
Burpen oder das Erveichen ei-
ner bestimmiten Stelle, Wih-
rennd einer Mission konnen

meist

sich deren Parsmeter dndern,
Ebwa clann,
versprochensn Truppennach-
schuls pur einige armselige
Arbeiler aul Sie worten, Solche
Anderungen erfaiien Sie durch
Texteinblendungen, die in der

wentt atatl des
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{Eiffienity el
MesdeTate H

Rezel aiich per Sprachmssgabe
verkiindet werden. Es kann
auch workommen, dall ein
skeriptpestenerier Mbnch Thren
vorbeizichenden Truppen viel
Glick in der Schilachi wiinschl,

Aok %: Awch wenn die Kampagne
villig Linear st und die Twischen-
szenen enttduschen: Die eigent-
lichon Missionen hat Enzamhla sehr
oui hingekrienl. Durch hiufige.
spezielle Ausrule wichliger Cha-
rakters und gut geskriptete Ereig-
nisse wirken die Srenarios iiber-
aus mativierend. Die Aufya-
ben sind etwas abwechs-
lungreicher als bei CRC 3,

GameStar-Duell

In der
Dschingis-
Khan-Kampagna
sind wir in der
yorietzien
Mission —
Europa wartet
auf seing finale
Ercherung...
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Auflergewihnliche Dramatik: Wahrand gines Scharmitzels awischen Ned und G01 geht
penau ubor der Kampfregion ein alles vernichtonder Meleariten-Schaver nieder,

Hier sehan Sie
sehr schiin dia
Hihenstufan:
die Einheiten
neigen sich enl-
sprachend.

3. Schlachtfeld

0 b g nuin techrsche Gom-
de hat oder anechien De-

sieniiherlepungen legn Weat-
wand hat der Versuchung wi
derstanden, auf den 3D-Zug
aulzuspringen. der milllerweile
im Echlzeit-Cenre angekom-
mett sk Zwar kiinnen sich Ve
kel malle Richhmgen drehien
sowie s2itlich und auch lEngs
aeits neipen. doch alles hat den
pewahinten; allen Pivellook. Das
Schiachifeld ist such immer

nech aus einzelnen Kacheln

auigebaut. Allerdimgs bictet o

pun denthoh sichtbare Hohen-
untersciiede, so dals sich em
Ernter, langsamer werdend, ot
ne Rampe zur Basis auf der
Hochebene hinsufyuilen mul.
Dialsed babwen biestimmte Crafik-
rsjebcte wie Brijckers oder Klip-
pers immer dieselbe Hihe, Nur
normales Gelinde kann durch
starke Waffen alssesenkt werdan

eine wmkamplie Region
dlinelt dann bald einem Trich-
tereld. Das patitar Vepetstion:
Binme gibt es nur vereineelt.

panze Wilder tiberhaapt nicht.

Vier Terrains

e
den vier Klimazonen halten
sich in ‘Grenzen, der prof
hewnrhene Tag-Nacht-Wechzel
dufierst sich leider nur in ver-

Unterschiede =wischen

schiedenen Helligheitsstufen,
es kommt nig der Eindrock
echber Macht-Finsitee ant. In
Winterlandschaften  werden
Sig auf rugetrorene Flitsse trof-
{en, deren Eisdecke {feldweise)
mit iedem Drilberfaliren eines
Wehikels sichtlich fragiler wird,
bis gie einbricht. In den ande-
renn dred Klimaeonen (Turdrea,
Taga, Wilste] sind Flilsse em
ctwas grifkeres Hindermis, Al
lerdings diirfen sich Tunnel-
Einheiten: unter dem Wasser
durchbuddeln, Schwebepanzer
und  Amphibien-Transparler
schweben oder schwimmen
auf die andere Seite, und die
Flug-Finherten kitmimern sich
eh nicht ums Terrain, Apeopos
Buddeln: . Wialrend  Unter.
grund-Einheiten: unter dem
Schlachifeld sind, kénnen Sie
sie micht anhalten. Auch Trup-
pen in Tunnels oder unter
Briicken diirfen gich nicht anfl
die Lauer lepen, sondern mitis-

gen Furanderen Seite Laafen.

lonen und
Meteoriten

Briicken zetstiren Sie durch
lingeren Beschul; ein Ingen:-
eur repariert sie jedoch ineiner
Sekunde, ndem et ein «Biiick
enhause infiltriert. Wichtipe:
Restandreil des Schlachtlelds
sind die Tiberiurmlelder: 5 be.
schiadipen Tnfanteristen, heilen
Cyborps und beberbergen Vis-
ceroids penannts Monster, die
diarch Vernichtung [heer Eir-
bieilen imimer stirker werdern.
Dot e Dlanwe Tiberfumvarizn-
Le enplodies sulierdem gemme
ental, wis seh tngesued Qi die
Truppenist Weitere Ereignisse
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auf dem Schlachtfeld sind spo-
radische lonenstiirme (legen
mechanische Emhelten lahm)
wnd sehr seltene, zecsttiverische
Meteoritenschauer. Um Thre
Basis vor Kratern zu schittzen
(puf umpepfligtem Gelinde
darf michr gebaut werden), kon-
nen Sie Betonfundamente in
die Landschaft Katschen, Die
halten sufferdem Tunnel-Ein-
heiten aby und beschlennigen
die Bewegung [hror [angs.
Anders als im Yorginger fept
Westwond keinen Kareneditor
bei. Sie konnen sich nur dbet
eine Zufallsfunktion immer
newe Karten berechinen lassen,
diese alier nicht editierien.

Yergiste Fliisse sind fiir Vehikal gefahrlich,

Schlachtfeld

[&L 3 D= Schiachiield von C&C 3 ist
dzs hislany beeinflufbarste im Edd-
eit-Ganre. fwar bemerkt man das
mgrundelieganda Kachelsysiem, wed
es fiir gine grundsatalich eckige An-
mutung der Geldndemerkmale sorgt
[ler fehtenda Editar mervt zudem
pchte Fams. Doch das wichligste
stimmt: Terrain & Co beein-
fius=an Inre Taktik. Kimple
gralizn die falhe Rarta um,

Ein Amphitien-BMT lberquert den Flup.




Vom platten Look des Vor-
zanpers hat sich Ase of
Empires I ein gules Sidck enl-
fernl: Die Schiachifelder bieten
profe Walder, idyllische Hijee]
und einipe Landschattsmerk-

rnale mehr. Bchite Auswirkun-
pen hat des Terrain nicht, 7u-
mindest i nnserer Yarabtest-
version bewogen sich die Ein-
heiten stets gleich schnell, epal
abvitber Strafien oder dusch eine
Furt, ol bergauf oder berpal
Wach Aussape der Destoner pibl
e [ast 20 verschisdene Ter-
faing — wir komimnern auf owel
grundlegende Grafikscts {Wie-
ap und Steppe|, die restlichen
Unterschiede hewagen sich im
marginalen Bereich - Stichworl
Bambushaine sttt Wikler,

Briicken und
Festungen

Vor allem um Rriicken odet
Gehirgsengpisse witd hefiip
perungen Hier lolmen sich Be
festigungeanizgen besonders,
Wahrend die meist proben
Wilder als matiictiche Vereidi-
pungswiille dienen, bis zie alb
gehalzt sind, kommen Gold el
Stein ausschliellich in kleinen
Abbaugebiclen vor. Die lassen
sich wiederum gatverteidipen:
Maver druommim und einen
Wachturm hingestellt, schon la-
hen konkarmierende Berpgarhel-
ter dag Nachsehen., Sie-sehen
schon: Der Bat von Festingen
wird vom Spiel belohnl - und
hat natticlich wisder Riickwir-

|

£} ¥ Bl

L ] |
e S

Schiin zu sehen: Die Karreeformation miikt
sich iiber hiigeliges Gelande,

bungen aul das Schlachifeld, we
Sie eben nicht iiberall hinkom-
e Moch sEirker als bel C&C 3
miissen Sie Schwachstellen i
der Verteidignng des Gegners
finden oder pezielt an siner
Stelle durchbrechen. Besinflus-
sent lalit sich die Landschaft
bretlich ksbum: Weder verin-
dern sich Hokenstuten, noch

lagsen sich Bridcken zerstbrom,

Die Wiste lebt
Sehr stark isl Age of Empires 2,

wenn es um die »Belebunge
der Landschafl geht. Schate,
Rehw, Keiler, Mowen, Adler, Fi-
sehie nnd einiges Getier mehrs
beviilkern viele Regonen. Uner-
reicht sind auch die Amimabo-
nen der Celdiude und die ge-
schifhge Sonndkiulisze, Wenn
Bogenschittzen thre Salven ab-
teuern, bleihen fiir eimige Zeit
garze Schwdinme won Meilen in
der Wihe des Ziels hachkantim
Boden stecken, Serstrte Knegs-
muschinen hinterlagsen Tritm-
mer, die erst nach ermger Zett

verschwinden.
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3. Schlac_:_h_tt

ank des integrierten Editars
ktinnen Sie beliebige Schiacht
felder basteln, mit Truppen,
Gehinden und samar peskripte-
wen Freignissen versehen, ab-
sperchern sowie zu einer Kam-
pagne verbinden, Wer dissen
Aufwand scheut, freul sich
filser die =ehr gelungenen Zu
allskarren nach 13 hestimm
1o Grumdmustern jetwa Fest-

wngen, Kratersee, Tiefor Wald),

GameStar Okfober 99

Um Bricken (hier mit befestigter Zwischeninsel) entbrennen meist heftige Kampfe.

AEE O

In hoe of Kings
nibt es sowahl
sanft ansteigen-
e Hohenstufen
als auch schrof-
fe Klippan,

- R -

Schlac ld

MoE 2 Abholzbare Wilder, umbkampl-
f& Furten und schroffo Klippon brin-
nan genun fakbische figle ins Spiel
Die wichtigsten Stallen sind aber diz
von den Parfeien ebacten Festun-
nen. Die Aok-2-Karen sind heleh-
ter. gher kaum beeinflufbar Der
Karicneditor ist iberaus gut gotun-
nen. dach insgasami sind die
ezrstarlaren Schlzchifelder
von C&C 3 spalliger.

GameStar-Dusll
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4. Die Einheiten

Command&Conquer 3

as Finheiten-Arsenal von
Command&Conquer 3 he-
schriinks sich ul.a:l"-v-:nig::. aber

durchdachie Truppentypen. |e-
de der beiden Parteien greife oDl NOD GDI

aufrund 20 Kamphmaschinen 'i
"-l .I L A
; ¢
§ Ny
N | ﬁ%— '
A T

zurlick. Bessere Truppen miis. L.-"' w
sefl nicht erforscht werden, :':i'- 1

sondemn werden nach dem Bau

[igruptar hbfallermler  Artillorie

Grenadezr Bhostatatker Hzzookz-Inf  Gyborg

neuer Gebiude freipeschalten, 112020 7480 WS Lo A0I200/75 N s

[ Gepenaatz 7o Age of Em- Billg. guige- Kanm Gebdude | Eillip gutge-  Stark, schwer Transpertiert  Beschiidigl Fillt Chemiz=  Sehr grefle
pires 2 legt Westwood beson- gen nfanterie  sprengen ! ger Fahrzzuge  geqanzzd Infanterie FreundiFaini rakate auf Reichweits
deres Angenmerk aul speali- ff: i ; s _ i 1 =

[t ol " i
sierte Finkeiten, dienicht aktiv i‘.'_' e | & - | 3
ins Kamplgeschehen cingreifen, I f — 1 WG N
sondern etwa die eigenen In- GleitEger Ingenigur Ingunizor Kom.-Lybary Mammut MEZ  Mabdler Semesr | Kamplhuggy  Mawlwur-F
fanteristen hedlen. Command&: L1079 i 00z Tal7320 75/250/14 il 110154 41250/71
Conquer 3 unterscheidet zwi- Fiiegt diont  Erohert'reps- | Erederirepa-  Sehrstark, Stirkste 60l-  Ortetunteric- | Schnellund  Kana sich
ZZf als Flak riert Gebdode | rient Gebiuds  zBerisuer! Eiithait 1 gizche Begner - | predswer engreben
schen verschiedensn Walfen- " = ==t e e
x = [ _,l i [ ! -
grien; mit Raketen bewatmete " . ,
Truppen sind besonders Ha .‘, i . o
pepen Vehikel, Maschinenge- > % A baos - | B
wehrsalven machen Infanter Lesthle inf Sanater Laickto [al Wagenknacker Miobdes Bzuf.  Sammler Mok Werkstsil Mshiles Bauf
alan e A B e | | AN 020 1180125 0iB/33 w0 027 01033 0iai14
A TR - Hittip. gul e~ leill GOI- Billig, guige- Kzgerl Errichtetnou-  Ernl=t Tiberi- | Bepariert Errichiel neten

verfiigt jede der beiden Partel- gen fnfasleriz  Infantzrie gen Infantorie  Fahrzeuge ! on Stitzpunkl  um, heilk Fahrasage Stalzpunk]

en tiber elgene Spedialangniffe: iR i ]

| Ve dizses Srhet dirfon Se nar ju el Eoemplar kesitnen

die werden erst nach dem Bau

.'-c:ll'lgc:-:-;:hr:i‘.ll'Tl-:*r Gebiude zu- Frigmge

ginglich und Iaden sich mach GDI NOD LA - -
jedern Abfevern mur langsam | Sr.lm:nhel;sn.r_ fit=n 'J'I'?d Hod Sammler

! i : E : 101150135 THEN0ES bi150EE 00T
wicder aul, Mit genug Kampt- Kommt iber  Stark, grolle Schaell gut  Ermiet Tihari-
erfahrung werden dic Einheiten jedes Geliinde  Reichweits als Spaher  um, heilt sich

e
e =5

in @l Stulen befirdert, T er ] gl =¥ x
- i | s )

stetl Rang verhessern sich die Carryall kil Banshee Harpyie Fy a by
=’ (=

AR e 0TS 00 WD nsam .
Werte, bm zweiten erlanpen fransportiert  Bringt Nach- | wirltMagma-  Sehnell get -

iche Einheiten ZusatzBibiia- | Fahreage st framben 1 In. e
m:.u Ll{. =% F.n éFc : tﬂ.lub . bl L Wepwalf Stealib-Panr.  Teulelsiungs
beiters: Sokanm efn Titan verbar- (g 61150133 W0 AT
pene Finheiten sehen, Infanten- | § i Werdig, lzicht Sthnell kanm  Schieft mid
sterrweichen Gesrhossen ats. | fgepanzer sich tarnen Feusr

lInterge-EMI
{1k
Untererdischer
Transparier

Orca-Bomber  Orea-Jdger

- R = a0Faag 101601100
Die Einheiten Langsam, gz~ Schmell idt in
fgen Gebzade  Basis nach
CRL 3: Man merkt. das Westwood
inge zn der Spinlbalanca geleilt hal:

Mod und GOl haben ganz eigenc
Einhedten, trolzdem ist koing Sefe

! W1 deser inkeil chirfer Sie mar o oy Fremplar deskaen

tevorizilt Dank des iberschauharen NOD
Fubrparks und dar yielseitigen Waf-
innsyetaman kinaen Sie sich vall auf m
das Knobeln an passanden Tekbiken . 3
komzririzren: die ausgefeillen " ‘
rﬁ:ﬂﬁlaﬁen]jhﬂterl g_ﬁ_ Fousrsturm-  Jemenwerfer  Jogdeplilior Chemizrakete  EM-Schockw. Jagdspsher  Sprenghopf-
| d: ;ﬁ: Ll Wall susliicen  Puskboeller  Zorslirt 2ufil- | Giftwolken  LogtVohibel  ferstért sufile Rakete
£ airaiegean. Beschidigt  sehrstarker  lig einFeind- | heschiigigen  jnt Einschlags- ligein Feind-  Flichan-

Gamestar-Ouall mahe Eimheitzn  ngriff Gebiude nahe Enheiten umdeld lahm Gebdude Explnzion
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Bisgorwehr  Dessarkor
LDis0i ABiFIND
Schwachste  Wikinge: harit
Einhzt, bl sich selist

Speerkimpler  Teutsmenniter
LRIz T0M2iE/
Angrifishonus  Tewtonen. siark,
genes Resier  aber langsam

Chiz ko Hue Elitz Plarkler
LRIEIN3 15/303
[hinesen, Aulgzrisleter
M ultiangr Fiankler

Cavals=r

Gchw, Schulze

073 11120
Sghrschnell,  Gulgegen
ausdazernd Maschizen

Champian Helehardier  Huskarl

10130 R e 1] a0iianin
Eester norma-  Sehrgutge-  Gelen, gul
lee Infanterist  gen Elefanten  gepanmzert

Wozd Rzder

Iweihdrdar LERE
]! el Lantiog LD
Kellem, kaum  Hlarher Schagll uad
Schwachen infznlerisi slark

Janitszhar
k[T
Tiirkzn, besse-
rer Muskeber

Eriegseislan
LEOEN D
hnfallig gages
Konverfierung

Langbagens.
J5iENNE
Briten, hohe
Reichweils

Ramzk Katzphrakis  Leichte Baw
SE05/0i0 L] SOVFIRN
Sehr gul Hyzantiaer, Nicht konver-
gegen feifer  praiswerl ligrhar
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4. Die Einheiten

Krieger Mamch Samural Schwestkdm.
al4i0i g CEL S

Basis-Infan-  Honverbierl  Jzoaner greifl  Eillic. gut ge-
leriz, schngll  bzill Binheifen  schnelisran gen Gebauds

Her. Sehlize

Armbrusisch,  Astwerler Bogenschitze
/5000 L SMiE3 30'4i203

iy, e Framken, ge-  Sehrschnell  Basis-Sthiize,
Relchwellz gen Schitzen  undwendig  verwurdbar

Mameduke Manpudai Musketier Piankler
75/4iE0 LAY 30F1RITa 02
Sarazanen, ge- Monpoles, ge-  Stark. wenip  Geparzert ge-
gen Schiflzen gen Geschnsse

gon Maschinon redfsicher

Fakadin Ritter Scho Wamel  Spiher

EEN T FOEEMID T a3l
Shirksier Schrell get  Schwer Schnzll, waile
Ruiter gepaniert fepanzer Sicht

Sch. Sharpion

Skerpian
I et S0 bDE
Eul cegen Gut gegen

Formstionzn  Elslanten

Eisenkapfr, Eelagerungsr

200/ I I
Angriffsconus  Immun gzgen
gegen Tiirme  Schiisse

5. md § |
el -Onagar  Trebuchet
095000 1502006
Sehr stark Befestiot. hohe
gegen Mo Reicneeie

Sharmramme

Eanasier

00 1750000
Anrilfsbonus  Argriflshoss
geqg. Gebzude  gegen Mauern

Yzngone! Orager
SIS A
bieg. Gebiiude, Teuer gecen
Farmationen  Formztione

chiffe
rm

Fischerkahn  Feuerschilf  Galeers Galienne
A0/ nnzine T208/00% 185804
Sammelt Stark-gegen  Schneflond  Sehrstark
Kahrurg [ialeeran wendig aher Langsam

Hardelsschiff  Kanoneaschifl  Kriegsgalesre  Langsont
Binin 120035000 135705 1307104
Tauscht Waree.  Gut geger fGutes Bzsis-  Wikingsr,
unbewalinet  Gebdde Rampfzchifi  schnell, stark

e

Scha. Feuers.  Schw Sprengs. Spreagschif  Transperkahn
12073002 FERETINIT] LARRHUN] 100D
Sehlient Schneti, Erplodizs Tranzzorier]
schneiler auf  explodiert beim fudprzll  Treppen
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e e e
Ap {ﬂéﬁ?@ re
ju Ml i o )

D ie mittelalterlichen Kamp-
fe von Ape of Empires 2
werden mil Al verschiedenen
Einhellen susgetrapen, Dis
meisten davan siehen jedem
Starmro zur ‘L-'t'rfuf._:ullg; eifilfe
sind allerdings Speeialeinbel-
ben cines Volks, div sulferdem
nicech in der stirkeren Elite-Ya-
rante ausgehildo: werden kin-
nen. Dievier Grandwerie jedes
Seldaten lassen sich durch die
Erforachung newer Technolo-
pien weiter echhen; die Ent
decking des Schuppenparzers
steggert ctwa dic Albwebs der
Imtamteric um einen Punkt.
Ape of Empires 2 verzichtet
weitgehiend auf Spezialisten,
setet aber auldie richtioe Kome.
lstssation der Truppentypen
|.'l".:3_'r;|.'TLl!]:r1:-i:II15L'|.::i:I'lL'JI sind
ohne  Begleitschutz  halflos,
Schiitzen sollten durch Infan-
tesie pedeckt werden. Verschie-
dene Wallenwoen gibt es nicht
die Soldaten ciner Falegorie,
brispielsweise  Kavalleristen,
vmterscheiden sich kaum von-
pinander, Schiffe hahen beson-
dere Bedeutung Viele Feindla-
wer sind vam Meer her besser
angredbar als von Land. Wie
schon fm Yorginger sl es ein
Fruppenlimit: In der Kampa-
gne diirfen Sie maximal 75
Eirnheiten pleichzeing kefehh-
gen, in Multiplayer-Partien im-

et biszu 2000,

Die Einheiten

Jot 2: Dig vezlen Einheitentypen in Age
of Empires ? sind waitpehend avsge-
wagen, abar eher karvantionall. So-
hald siz starkere Truppen bauen kon-
nen, worden viele dor Bazizsoldaten
limerflissin. Einkeiten mit Spagal-
fahigkeiten gibd es (mit wenigen Aus-
nzhment ke, die Umterschéede mwi-
schen den Truppen sind mar-

ginal C&C 3 hat owar we-
niger, eher abwechs-
lunpzraichera Inits.
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fe, Taktiken

Command&Conquer 3 =

Lasarturm=0uall in einer geteilten Basis,

96

5. Kam

j eger Truppentyp bat seine
Starken und Schwachen so-
wie seine Lieblings: und Angse
gezner, Der Ghostatalker-Soldat
maz noch 3o geldhrlich sein

attber den Béidern eines Ermters

haucht er sein Leben aus, Viele
Binheiten verfiygen iber Speei-
alfeamgkeiten, so '-'l:rgr.llll der
Maulwuripanzer sein Hinterteil
m Boden und ward zum Ge-
schittzturme Auch die weitres-
chende Nod-Artillerie mufs exst
sinstallierts werden, bevor sie
feuern kann. Entacheidend ist
sudem der Watlentyp: MGs
wirken hesonders put pepen
Infanterie, Raketen gegen V-
hikel, Die maximale Griffie pra
Gruppe betrigl etwa G0 Einhei.

tedn, g5 pibl keine Formtationen,

Qualmende Panzer

Kimpfie in CheC 3 sind prinz:-
piell Bodenkiimpfe; Lafteinhet-
ten wirker in erster Linis unter
stiitzend, Schille gibt's kelne.
Trote der diffizilen Einheiten:
Umnterschiede sind Massen-
schlachten die Regel, Boschiidig-
re Fahrzenpe ziehen Qualm-
wolken hinter sich her, heftige
Explosionen schiitteln dis Ve
hikel direh, serstbicle PEnzer

wirfen Tritmmer in die Lult,

Teufelszangen kammen hoch und fauarn,

die andere Einhetton beschidi-
gen konnen, Stellen Sie sich
jetet noch diverss Schilsse, Ein:
schlige und Explosionen vor,
und sie haben ein fypisches
CEC 3-Gefecht.
Trupp gmnif_r,md Gegner aus-
schalter, witd er zum Veteran

Sofern ¢in

titnel verhesser! seire Kﬂl':||'l:'-x'm'|:r-
= Die Eliwe-Beftirdering bring

sogar eine SpeaalfEhiphest wie

Dieses Tiboriumfeld wird hart umkampft.

3 ..‘ . b“‘-"-x-\. .
Mit dem richtigen Trippenmic kommen Sie in aller Regel weiter als mit Massenattacken von nur einem Ein-
heitentyp. Trotzdem fallE es uns hier schwer, gegen die angreifende Masss von G01-Titanen 2u hestahen.

=»Selbstreparatiur- mit gich. Es
vetsteht sichivon seibst, daR Sie
eftirderte Einheilen rechitzei-
By abiiehen sollien_ wem sie 2u

'I.'l'::lil.f:JL']'l_"rl oder zu verarzten,

Driiber und drunter

Auch die Taktk der gezielten
Nadelstiche [unktioniert. Trige.
mibeetire beselaen kurserhand den

Anto-

peprierischen Bauhol
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lenacker stibitzen Vehakel [aller-
dingsimmmer nir eines pro far-
tei), U dig fesen Infanteristen
ans Ziel 2o bringen, benutzen
beide Seilen verschiedene An-
shitze; Mod verfiigh iber einen
I'mappentransporter, der unter
der Erde fahren kanm, Damit
unterfahren Sie Flitzse und
Mavern oder huddeln sich von
deer Ebenie 2 einetm Plateay bin-
aul. Das CDI-Gepenstick ist
etwas weniger eflektiv, es darf
anf Flivsgen fahren, Dafiir kat-
schiemen Sie per Carryell Veli-
kel durch die Luft, etwa die
Spezialeinheit Mammut Mk 2,

Kampfe, Taktiken

CEC T: Die Komaination 2us hefligen
Mazsenschiachtan und gezielian Ak-
fionen gegon die Feindbazis sargt
{ar Dramatik. Die gut aushalancier-
fen Trupaentypen verlanger nach
immer neuen Taktiken und Begen-
fakliken, Alerdings gibl's weder
Lufl- eder Seeschlachien. noch
echie Belagerungen. Daoch
auch so sind die Kampfe
wtrem gut gelungen.

GameStar-Duell




w ie ein  hislorischer
b orrmentalm blee
Age ol Tmipires 2 sowobl prole
Feldschlachlen als such Delagpe
runpen und Seepelecite. Das
Papier-Slein-Schiere-Pringp vomn
AoE 2 berubt eher auf Trippen-
pattungen (etwa Kavallerie con-
tra Schiitzen| als anf conzelnen
Trppentypen. Innerhalb einer
Gathang unterscheiden sich die
Einheiten wenizer als bet CRC 3.

Feld-Formationen

Uber o6 Truppentypen bt es
in AoE 2, die mesten davon
aind Landeimheiten wie Speer-
triijger oder Ritter. Maximal 40
[impfer passen in eine Grup-
pre. Die Einheiten bilden atito-
matisch etne sinnvolle Marsch-
kolonoe und stellen sich am
Linl taktizch klug auf Nah-
kimpfervorn, Bogenschiltzen
hinten Sie ditrfen aber auch ei-
ne Formation vorgeben, elwa
Linie oder Karree. Letstere er-
innett an die schachbrettarhyg
vorriickenden rémischen Le-
gionen aus sSpartakus; Schwii-
chere Einheiten wie die Manche
wenden in die Mille peoerimen,
aulen plazieren sicle Pikenicre
und Co, Das Karree riickt ge-
schlossen vor und st sich nur
auf, wenn die Mahkimpfer Aus-
fille gegen feindliche Schiitzen
machen. In . der Spielpraxis
funktionieren sowahl die awto.
matischen als avch die mann-
ell gewithlten Formationen du-

Berst puts Sie Diindelrs die

Fampthralt Thrir Einherten.

i i
Ter Verliarer einer Seeschiacht drqerl sich
aufgrund der hohen Schiffskosten besonders.

Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

5. Kaimpfe, Taktiken

= - T =

Oia Feldschlachizn pleichen aufwendigen Monumentalfilmen mit Formationen von bis zu 40 kampfern pro Gruppe.

verhindern 2o wildes Cewusel
und sehen letstendlich auch

zivrilich cool atis.

Zu den Fischen

Viele Karten enthalten Fliisse
und Seen; hier kommen die
Kregsachiffe zum Finsatz, Me-
len Bamm- und Katapultachif-
fen machen sich vor allem Feu-
ergalesten [sprithen Griechi-
sches Feuer auf die Konmahen-
ten) wnd Kanonenpatte be-
Fahlt. Sprengachiffe versuchen
cinen GEgner mit ins nasse
nund - die
Iransparter landen 7o [nvasi-

Crabh =u nebmen

orszwecken Kampfoinheiten

e, Zwar svetkliumpens bel
proferen Seegefechien die
Sehnffe schioi mal, avch st die
Wichtiphest der Flotte peringer
als die starker Landarmicen.
Trotzdem hereiten die mariti-

men konflikte viel Spiclspall

Stein und Eisen

Da es komfortabel und giinstiz
lst, Mauern zu baven, lohnt
sich das Abscholten der gesam-
ten Siedlung, Wer dem Gepner
an den Kragen miéachle muk
zur Belagerung mit schwerem
CGeriit anriicken, Dazu zihlen
Eammhiacke, Katapalte, Balli-
sten sovAe Kanoren, T der lerz-
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ten Epoche mischen die ersten

Kanomere mit. Bie Kinige der
Belaperung aber sind die Tre-
huchets —miichbge, stationdre

Kiesenachieader,

Kampfe, Taktiken

0 2 Im Yerpleich zu CZC 3 pibt es
Zwar mehr, aber weniger speziali-
=sierie Truppentypen, Trotzdem kann
Nk 2 mithallen: Formalianen, Ses-
schiachten end echte Bzlagerungan
werdzn Sie hai G35 3 nichi finden,
Berade das Durchbrechen von Fest-
ungsmauern ist sehr motivierend.
lier Sieg und Hiederlzge eal-
scheided dia Zusammensel-
zung der Armeehliicke.

GameStar-Duall

Yorher, nachher:
Oem Ansturm
v einam Oul-
zend Ramm-
hiicken halten
unsere Fest-

LR smatarm
nicht stand.
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6. Die Gebaude

Command&Conquer 3

LSRR o Iedes Gebiude mit Angabe von Baukosten/Energieverbrauch und Kurzbeschraibung.

achisdliche Cebdude kin-
NCD

nen Sie in Command&Con. - 3
quer 3 errichien, viele davon
aber nur entwedes aul der Seite NOD
der GDI oder der Bruderschatt . -

lonenwerier Eauhat Erw. Krafiwerk hidomat Tor Basisfurm hutomat Tor - EMP-Kanone
1.5001100 1fji} 20804200 2502 200°10 Z50ia 1.000/150
Anhag an Errichiet Erzougt makr fifimet sich fir - Grundlage fir | Offmet sich fir  Lah Fahee
Gebiudz Hommzenirale | Gebiude Enzrgia Fraundz Gl-Tarme Freunds uge

vor Nod, Wie it den ersten he:-
den Teilen der Serie kimnen
Sie die Beuwerke nicht an jeder

htiithig{:n Stelle auf der Karte

plezieren, sondom nar in der
Niihe anderer Gebdnde, Ll ei-

| ==

ne Immaohilie zu errichten,
wihlen 5ie sie aus der Banlpiste o
amm rechien Bildechirmrand; e
nach einiper Zeil (kostenah- lagdspiihar  Hemmzentrele | Kraftwork Radarzzairals EMP-Kanone  Fewersl-Gen | Flek-Slellung  Laserzaen 4
lingig) knnen Sie das fertige | LOODSD LODOUISD MO0 100040 LEO0NEE 2000200 500/20 S

; e, Kiikal an Basie fiir Abkdiviert Ldkml Fghr-  Emargiefeld Fakets: Schiitzt gegen
Yottea o s Coial 4 0 7z chiltzt gege
Haus auf das Spieifeld setzen Radarkarts fiir Wzl Flugahwehr  Sodesiruppen

i ; - fommazniralz  Upgrades
Arhwiter, die erst eine Baustelle -

RS

S a

errichten, gibt es nichl: Sie

diirfen immet nur einen Bau (= :«‘I";
gleichzeltiz in Aultrag peben. ek ek
Die meisten Einrchmngen Krafwerk Andarzentrale | Rablinene Faketznsily Feuerst-Wall  Luftabweir- Laserterm Mauer
R et 0o+ 160 100078 2000030 13000 5072 fizknlan A00iED 500
beniligen einie konstanfs !"Tm'_"' Sromver-  Bklisier Tierium e Sartsd Beschadigt  300/0 Feutert Laser-  Schif gagen
versorgung, um zu funktiotie- sorgung Radarkarls

nahe Feinde. Turmaufsatz sirahl Argriffe
ren, sinkt die Strompeodiki- ; e

om wnter das Minimuom, stellen

Abweliritirme den Betrich ein,

Radarkarte und 'LagerzSune 1 -
tizffinene Tech. Zaptrum || Steatih-Gem  Tech Zentrum Mazer REE-Werior DhaGsk des

schalten sichah. Zwei Gebiu- | pongy— rsoann | 25000350 Eull 400 Lichts
de, die Kemmunikationszen- Tihzrium 2u. ightech- Tarnt den Schiitzt gegen  Turmaufsatz 1.5001150
trale sowie das Kraftwerk der Credits lsils mbglich | Shrzzunkt Bodentruppen  gegen Fahre | Starker Laser

G kinnen auRerdem mit

Madifikationen aubgeriistet

werden. Manche lmmohbilien

haber keine divelde Funltion Tiberium-Gils,  Werkstat R Tihesiur: il ks amsnt

sondern schalten pur neve 15010 1.20020 Abfallanlage 150010 150/0

Eirthedten m den Fabriken fret Speicher Aepariert 1400050 Speicher Turmaufzzt
1.500 Tikerium  Fahrzeupo Baut Raketon 1500 Tiberium gegzn Ind,

ctwa G Technologiezenium,

Die Gebaude

CLL 3: Die Basis dient in Command&
Conguer 3 vor allem daz, Tr fiir . P
dnScheitmpnanersn i JYUppenproduzierende Gebdude
Infrastrisktur in lhrem Lager mussen
Si keinen groflen Wert begar. Fir die
Energieversorgung milssen standig
iraue Rraftwerke her. Diz Veripidi-
pungsanlzgen sind zwar vielfiltig,
aber im Spiefverlzuf Engst

: ; [
g;:;}ﬁ::ﬁ:;m%:m Heligart Kassrnn Wattenfabiik Hand o Kad Helmort Tempalyon Mad  Walonfabrik
AguceFriglies SO8/10 iz 200070 qngiEn 50070 2000200 2000038

i Produziert Ritdet Pratuziort Bildet Produzizrt Produrien Produziert
GameSkar-buell Flugzzupe Infanterie aus Fahrzouge Irlanierie 2= Flugzauge Spevialzinheiten  Fahraowge

- 98 GameStar Oktober 99
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6. Die Geb
W

ledes Gebaude mit Angabe der zum Bau notigen Ressourcen plus Kurzbeschreibung,

Haus Farm Fischreusz

30 ket 80l Holz 100 Hale

Erhiiht Einhzsten- Produziert Mahrang.  Produgier Nzhrung,
macimum um fiaf verbrausH sich verbrauchl sich

Harkipiate Sehmiede Hladthalle

175 Holz 175 Holz 275 sl

Waren kaufen umd Varbesser Grundwerle  Produziert Areiler
verkauien i Einheden Eanchenwechss!

Handsisposion Hulelager Rlaster
175 Hadz 100 Holz 200 Halz
Waren mit anderen Antaufstelle fir Hole-  Bildet Miinche aus
Spietzrn handeln [allzs, verkoret Wege  und verbessert sie

Hinenlager limiversilt Windmiihlz

100 Halz 200 Hole 103 Helz

Lagert Stein und Gold.  Ermaglicht Forschun-  Lagert Hahrung
verkirzl Wege gea ung Fardschritte verklir: Wege

Verteidigungsanlagen

..

Palisads Steinmaner Bafestigts Maver
2 Holz 5 Steim 5 Stemn

Sehilet dzs Dorf Brsserer Schutz Slzrksler Schutz
250 Hitpoints 1.200 Itpaiats 2000 Hilpaints

Wachiurm Kaglall Karanenturm

123 Stzin 125 Edgin 125 Steln, 100 Gold
Slarker als der Spah-  Sterker als der Wach- Beschioll Feinde
tarm, 1500 Hilpamtz — furm, 2370 Hitpoimis extrem slark

Tar Aullenposten Spihturm

0 Siein 25 Holz, 25 Slein 125 Stein

Sperrt Fainide aus, off-  Erhoht Sichteetle, st Beschizlt Feinde,
net sich fiir Freunde aber unSewslfnel mimm Einheiten auf

Gleich drei Basondarhaiten kizfel Aok 2 bei den Verlzidi-
gungsanlagen: Erstens lassen sich die automatizchen Tore
werriogaln, s dali Ihre halagerten Einheiten nicht verse-
hantlich kindurehlaulen. Iweitens bawen Sie Mausmn kom-
fartabel durch Zichen ainer beliekin langzn Linie. anstall
twie bei CRE 3t durch Plazieran ginzelner Bauteile. Und
drittens kinnen Sie in Turmen isawie der Burg) mehrere
Einhaiten varstacken. Die erhihen die Verleidigungskrafl
und macher auf Wunsch einen uberraschendan Ausfall

Kaserne Maschinenwerkstas
175 liole #6l Steir 200 lokz

Bildel Infanterie zus.  Eildet Spezialeinh. ave.  Baut Kafapulte,
rligtet Truppen aut mimmt Truppen anf Rammuen, Skorpione

Schiallgtatz Werit

175 Holz 175 Holz 150 Holz

Hitdet Schiitzen 2us.  Gildet Bevalleripaus,  Baut Schilfz, ristst
riistet Truppen aut Thisket Truppen zul Marine aut

GameStar Okiober 99

aude
f Empires 2

=

D i 27 Gebiude in Age of
Empires 2 kinnen - wie
etwa die Burg = gewallipe Aus.
mahe annehmen, Jedes Ge-
hiaude verschlingt sine oder
mehrere der Ressourcen Holx,
Stein und Gold, Die Hauger
kommen nicht lertig sus der
Maschine, sondern miissen
vor - Arbeitern erst errichtet
werden, Theoretisch kinmen
Ste Bauwerke fiberall aul der
Karte plazieren, solange [hre
Handwerker die Rausielle e
reichen. Sie ditrfen nicht nur
melirere Gebande gleichzettip
ertichten, sandern auch die
Fertigstellung  durch Fusite:
liche Arbeiter beschleunipen.

Fortechrittliche Hauser ste-
her ersl In spateren Epochen
zut Verfigung: die erreichen
Sie, indem Sie lhr Doarfzen-
trim per Upgrade-Tcon anfr-
sten, nachdem Sie krallig Res-
sourcen pezahll und minde-
atens awel Gebdide sus der ak-
fiellern Epoche ermchiet haben,
Nach einem Epachenwechsal
meten [hre Bauten neue For-
schungsméglichkeiten. Well [hr
Lager selir anfillip seeen brand-
echatzende Feindeshorden st
sind Mauern und Tiirme zur
Verteidipung unerlifilich. Die
verschlingen zwar den knap-
pen RohstoffStein, halter abet
dig Gegner van den verwid-
haren Gehiiden fem

Die Geb3ude

Anf 7 Dia Planung dar Basis is deut-
lich wicihtioar als in Commands Can-
quer 3, ein schiecht geplantes Doef mit
langen Wegen fiir die Arbester bringt
Sie schnell ins Hintortreffen, Olne
sinnvolle Varteidigungsankgen haben
S gegen starka Gegner keine Chan-
ce. Wenn Sie geme Aufwand ins La-
qerdesign und Designen van
Fastungen slecken. sind
Sie bei dge of Empires
2 qenau richig.
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7. ertschaftss stem

B 1 Command&Conguer 3
finansieren Sic Einheiten
und Bauden wieder durch Tibe-
river, das Thee fleifipen Ernter

einsamimeln und m Ratiner-

en transporberen, wo die Licfe-

Todesfalle Tiberjium: Blauz Felder expladiaren bei
Beschuli, Rankan bargan Giftwolkan-Schiunde,

ring in Geld umpewandell
wird, Kraftworke
CTELE,

Ber Strommange] fallen Ab-

ICWITITHEN Eri-

ahne die fast mchts lanf:

wehrtiirme und-Nods Feper-
sturme-Rarrieren aus, Radaran
lagen liefetn keine takticche
Earte mebir, Die Trieppenoro-
duktion erlabmt, ebense der
B nener Anlapen.

Blaues Wunder

Die mvsteridzen Dherinmitel-
dor gibt's jefet 0 mwel Aus-
fithrungen. e aithekannte
grilme ist weit verhreiset. die
nete Blave seltener und auch
wertvaller, Eine Lirferung biao-
ea Tiheriwm bringt Thnen GO
Progent mehr Credits ein als
eine griine kmteriadung, Doch
das hlaue Aeugs argt ein tidh-

chies Cefabrenpotental: Hel

Command&Conquer 3 =

Beschulf rL‘[EJl.L.‘-EJj.{.‘rL s el il
blavem  Tiberivm  gefillie:
Sarnmiler wird dadurch sur rol-
lenden Bombe. Auch die pri-
nen Standerdbelder sind . ge-
fihrlich, denn sie verlotzen [n-
fanterizten, dieauf thnen her-
umspazieren. Hinzu kommt,
dafi angeschlagene Mutanten
und MNed:-Cyborgs auf Tiberi:
umfeldern Hitpoints zurlick

gewinnen. Nod nutze sopar die
neuet, orangen Tiberiumabiil-
Lo Speielle Frnter bringen den
Stoff in Abfaliamispen, die darans
chermische Kamphmittel gewan-
nen. Raketensilos packen die
madliche Fracht in die gefiirch

Lanpstrecken-Chemie.

raketen. Die Ressonmen lassen

felen

sich besserzu Kamplewecken
mutzen alsm Age of Empires 2
— dort milssen Sie schilieflich
dafs ein
Baurt einen Ritler anfElll

nicht damit rechnen

Beide Tibermyersionen re-
penereren Engsam, sofem sie
rm Umfeld einer Tihermmknni-
le hegen. Leider verhalten sich
die Sammler manchmal recht
ditsiy und slenern lisber ein
wiedt entferntes Tihedumfeld
an, anstett das regenederte vor

den Hasis-Loren abruernten.

Saftlos kraftlos

Withrend Nod wie frither klei.
neund grofe E-Werke errich.
ten deed, kann GDT gwel Tiebi-
nen gn o seine Standard-Kraft-
werke koppeln, um die dopped-
e Encrgicmengs

11 orhalten. Emn
Stromansfill hazm
einer CEC 3-Bazis
nach verneerende-
re Answirkiumgen
als in den Game-
Star-Bime ko var
Redaktinnsschluli:
[Tz Stellung ist hei
cinem Angrift ao
gut wie wehrlas,
well die Ahwehr-

Durch einen Luftzngeifi der GOI (gelh) auf das Kraftwerk unlen rechis
fallt in dieser Nod-Basis der Strom aus. Prompt schalten sich die Las-
erzibne ab, diz Bodentruppen kinnen eindringen.

batterien schweigen. Vor allem
hod kriegt dann dic Enerpe-
Krise, denmn ihre praktischen
[aserziung fallen aus, der
Feind kann uneehindert in die
Basis Gewiefls
Strategen deshally
erebdie feindhchen Kraflwerke,

s{F el T Ml e
Elngringen,

knacken

bevor g1e vine GroBetensive

EIJ1 Kraftwerke kurlnen Sie mit Turlinen aus-
bauen — das bringt mehr Energie.

GameStar Okfober 99

starten.

nehmen Sie cinzelne Bauwer-

Im Verteidipungsiall
e notfalls vom Strommnetz, um
EI'II""I'.E"'-" Z1 SpATer. Denn im
Motfafl
Radarstation petrost verzich.
ten, michl aber sul Geschiitz.

kimnen Sie auf die

Hirme und schnelle Verte-

iiper-Produktion,

Wirtschaftssystem

[5C 3; Das mysteridse Tiberium ist
der «lehendigsta« Hnohsioff des
Ganres urdl Ll sich prima takiizch
nutzon. Auch die Eneroicversor-
quny enischeidet it iiber Sieg und
Kiedartage: allardings mitssen e
standig weitore Kraftwerke bauon.
llaz nervi — var allem, wenn Sie

Hod spieten. Ui die Erater-
hl sk zwar varbessert
aher picht parfeki,

GameStar-Duell




M'iT seinem wmfngei
chen  Reszourcensy-
stem kannte Age of Empires 2
[ast als Aulbauspiel durchge

hen, Vier Rehsioffe missen
Sie in susreichender Menge

herbeischalfen, um '-vu}'.f.g{:r-"j-
stete Armeen und Flotten, o=
rierende Siedlungen und mm-
posante Festunpen aufbauen
#u kiinnen: Mahrung, Holz
Steineund Gold. [ede Ressour-
ce gewinnen Sie auf minde-
zwel Arten, Hauptsich
lich durch [hre Arbeiter. die

stehs

schick animierl Vorkomimen

ausheuten. Zur anderen

durch Mirkte, 1 denen Sie
Rohstoffe zu Wucherkorsen
tauechen diirfen. Karawanen
und Handeleschiffe besorpen
Cold bei Verbindeten — aber
nurim Tansch gegen die ande-

ren drel Ressourcen.

Bauern in Mauern

Steing und Gold baven [hre
Arbeiter aug obedodigchem
Felepestein ab, Holz hacken sie
natiirlich in Wildem, Mahrang
gewinnen sie durch Japd, Bee-

Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

7. W1rtschaftss stem

rensammeln oder Ackerban,
und  Fischerhoote  pliindem
Fischgrimde. Neuerdings kon-
nexn Sie Schafe serbenten« und
Richtung Dorfrentrim scheu-
chen, wir sie dort zu schilach-
len,  oder Fischreusen an
Aller-
dings werden Sie diese Mag-

Fluliufern sulstellen:
lichkerten penansa selten nuat-
wen wie Wildschweiniapd und
denn der
Ackerbau ist nach wie var am
effektivsten. Zumal Sie die Fel-
detars beliebiger Stelle selbst

Beerenpflitcken,

anlegen ditrfen — vorsugswebse
innerhally hrer Festung.

Krin Vorkommen regene-
riert sich; auch Wiilder ader
Wildtiere wachsen nicht nach.
Lediplich Acker konnen Sie
immer wieder anlegen. sofer

Sie penng Hole haben.

Goldrausch

Verglichen mit Commandg&
Conguer3 ist der Kampl um
g {sich erschiplenden) Rob-
stofle hirter, Wenn Sie Gald-
vorkommen nicht mit emer
Maver abriegeln, schnappen

HArarrns

Elsigpi

Thnen die feindlicher Compi
ter-Arbeiter  das  Edelmetall
alatt vor der Nase weg — sopar
in lhrer wigenen Siedlung.
Stern- und Goldhauten sollten
Sie l.‘;l“fl‘u'I”‘ re:hrrrr"if-' cirhorr-

gl i]u.ld-:u LLa'_-.ll'_'.:Il'_'I'..

Durch Forschung erhibien
Siewieder die Effektivitil [heer
Arheiter, Wenn Sie beispics-

wetze die Schubkarre ent-

Hehan Sr:lnffert hunnen (i au:h Karawanen Gold bei Alliiertan erhandeln, wenn Sua Einen Harkl haben,

GameStar Oktober 99

wickeln, werden
Thre Malocher
schneller tand

transporteren pri-
tere Mengen -
dig Schubkarren
sind in der Spiel-
grafik allerdings
nicht =i gehen. Tm
Gegensitz.  wum
ersten Aok erhdht
Foarschung die
Rohstof-aushente
nicht mehr  Sei-
nerzell pewEntien -
Arbeiter durch
neite Technolo-
glen  dus  emen
Bam mehr Holz, jeszt werden
sie nur flotter, wodurch sich
auch die Vorkommen

srhnelier erschipfen

Wirtschaftssystem

haE L Neben Faldherrantalant ist
Jeschickins Wirlselatten und For-
schen gefragt. Wer seine Arbeiter
vernachlassigh, Yorkommen nich
rechtzeitic sichert und techiola-
gisch hinterherhinkt, steht schnall
aul der Yerliererseile, Dia Arbaiter
schuften wieder toll anmiert, aller-
dings sind einige Aren der
Hahrungsheschaffung eher
als Gimmick zu betrachben.

GameStar-Duell

aher

Arhaiter hacken
Hulz, liefern
Nahrung, hauen
Gald &b und
klopfen Stzine,

Fact alle Gebaude (hier das
Sladtzentruml stellen Far-
schungs-lcons berait,
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8. Bedienung

Die Elaulmsle s ﬂets eingehlendat — Sie kannen so EIII'_'h Tmppen prm:luzmnan wenn Sie lhre Elasls r||||:l11 i Blickfeld hahan.

i

W iefiblich zichen Sie ein
Rechteck um Trappen,
die sie anwithlen machten, Da-
L ktbramen Sie aber nicht soral-
lern D rechls slets einpeblen
dete Bauleiste der Vorganper
igt gehlichen. Sellst im dick-
stom Gefecht geben Sie nebien-
bei frische Troppen oder Ge-
béiede in Aaftrag, Wihrend Sie
[nfantensten, Vehikel und Flie-
per fediher nue einzeln produ-
zieren konnten, dirfen Sie neo.
ercings pro Troppenpgatiung
mchirere Dinhellen pleicheeitis
crdern. Allerdings sl
fitnf: In piner Wod-Kaserne ist
alsn bospelswerse cine Pro-
cuknionsschlangs: aus owet Ba-
vonka-lInfanmwnsten, zwel lnpe-
mieuren und smem Cyborg er-
Taulat.

soll, konnte uns Westwood

Was dicses Finferlim:t

michi sehlitssig beprivnden: Fi-
ne M:J;im:npmllukliur'. wird da-
durch nicht verhinederl, son-

dlerrs leeliglick: wnstandlicher,

Im Gepensate U AnE 2 mils
sen Trizppen und Gebatde
micht im voraus bezahlt wer-
den, Das ist vor allem  Twel
prafen Bauverhaben wie GDIs
Mamimul oder Nods Stealth-
Generalor eine [eine Sache

so kann der Bau schon bepin.
nen, wihrend die Friter noch
das fehlende Tiberium-Kapital

heranachaffen. Truppen-pro-

duzierenden Gebinden kin-
nen Sie Sammelpunkte zuwed-
e, e denen [risch rekeutier
t¢ Einheiten dann schintr
stracks marschieren. Mehrere
Kasermen oder Walfenfahnken
heschlennigen die Produkbon
icht mehr, Sie diirfen aber
nach wie vor Primdrgebiude
bestirnmer, in denen die neu-
en Truppen pebaul werdet

Riickschritt: Oreas miissen Sie naﬂmdmgs einzeln &ufmunltmmh‘en

GameStar Oktober 99

Nervige
Luftschlangen

Das Aulfmunitonicren der bei
den Lubtwatfen ist jetzt viel
umstindlicher. Frither luden
Oreas im Wechsel nach, wenn
#uowenige Landepads bereit-
standen; jetrt mitssen Sic zett-
raubend jeden Flieger einzeln
fanden und Munition aufneh-
men lazsen. Laut Westwood
habe die' praktische Funktion
viele Spieler wwerwirta,
Geneuso: umstindliclh wnd
gt das Wep-
punktesystem in C&C 30 50

wenlg  intiitiv

miissen Sie auf der Karte erst
einen Patrouillenkurs festiegen
und thr dann die Wachtep-
pent suwelsen. Dadurch sind
zreviele Klicks nitig, so dafs
viele Strategen die Routen-
funktion nur ungern nutzen

werden —wenn therhapt.

Fliesenleger

Heim Banen von Matern wicd
Thre Ceeduld arg strapaziert. Sio
miissen jedes Telstiick mmeein
produzieren und verlegen. Auch
dlie Stromplosten der Nad trei-
len einen in den Wahmsinn Sie
kiinmen wwar o grilieren Al
standen, aber nur ekt in elner
Linie mifzestelltwerdom, Sonst
werden die Plosten nicht verbun-
den, Nervigs Manerbau klappt
nicht iber Hohenstofen hin-
wist, Daheristes oft unméglich,
eine Besis gane abeuschoten,

LED 3 Die prakiische Haulziste
sargl fur schrellas Preduziaran van
Gebauden und Truppen, umstandi-
ches Scrollen izt nicht nitin. Erst bei
knmplexaren Aulgaben (Fliegar ba-
stisekan, Bau von Festungen) zigen
sich die Ticken der Steaerung,
fuch das Flinferlimit bei der Ein-

haitenproduktion nervt. Das
Wenpunkde—System ist we-
miger niflzlich als gedaehl.

GameStar- Duell




B el Ensermnbles Mittelalter-
Epos nimmt das unfers
Bedienfeld wieder dermafien
viel Plate e, dafd die Schilack-

tern fzst 1my Bresowa nd format zu

schen sind, Dach daran ges
wiihmt man sich schrell. lediz:
lich hei der niedrizsten Aulls.
sung (300 mal GUOY sl der
Spielfeld- Avsschuitt arg kein,
Dall bietet die grofie Bedien-
fiche handfeste Voreile: Wonn
Sie belspiclswetse eine Armee
auswahlen (die his zu 41 Ein
heiten umfassen kann), werden
samitliche Truppen wnten diceh
lcoms reprasentiert — inklusive
Gesundbilsbalken. Dadurch
wissen S1e auch dann, wie's
thren Jungs peht, wenn Sie gp
rade an eme andere Kartenstel
Ie pescrolit haben. Praktischér-
weize kiinnen Sie wiv bei Star-
Craft gleiche Einheiten mit
w8 hifle und Linksidick as einer
Armee prcken, 1wm ebwa simitl]
the Prester abzuziehen,
FiirWegpunlie und Pattou-
illen ist AoE 2 beim klassi-
achen,
Llieben: Erst die Truppen ans-

intutiven System ge-

withlen, dann mit=Shiffa und
Klick nachemander die einzel-
nen Statianen markicen,

Frontenwechsel

Wenn Sie frische Emmheiten re-
krutiersn wollen, miissen Sie
das entsprechende Gebéinde ex-
i anwdhlen — mitten in einer
Schlacht eine haaripe Anpels

Dic Flagoe markierl das Zielgobdude dar
Kazerne: Unsere neuen Armbrustschiitzen
marschieren sofort in den Wachturm.

genheit, Da Infamerislen, Hu-
ter, Schidtzen, Belaperunssma-
schinen und Priester in unter-
schiedlichen Bauten produsiert
werder, 50 wnstindliches
Scrillen angesart. Deshalb soll-
ten Sie Kaserne, Katapultwerk-
statt und Co, dicht beieinander
errichten. Im Cregensatz 2y
CEC 3 konmen Sie dafiir bis zu
13 Einheiten [pro Kasernef)
gleichzeitig in Auflrag geben:
Steaind nur durch die Rohstof
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8. Bedienung

Dot schittzen, die einen Wach-

merm besetzen, oder Bavstel-
len, an demen mehrers Arbaiter
werkeln sollen,

Bl umserem Voralbtest woll-
ten wir schon
Minuten den penialen sAr-
beitslozen-Bultons nicht mehr

migzen: Ein Klick daraut, und

nach wenigen

der mdchste untatipe Arheiter
wird angewdhlt. So kiinnen Sie
i Sekundenschnelle checken,

woer gerade faul herumlengert

Auch lange Mavern lassen sich mit der pra!-:tisu:hén
Tigh-Funktion bequem und ziigip errichten.

R soiff Cnjal drralel  uinlds Tivsj ar..,z. Al m:nmr::m :

T
5
=
g

fe eingeschrinld, da Sie frische
Truppen schot bel der Bestel-
lung bezalilen miissen,

s Banen ist ebwas mmssand-
lcher als betm Westwood-Kon-
kurrenten, weil Sie erst einen
Aroeiter anwihlen miissen, der
das Gebande hechzichen soll,
Doch dafiir diirfen Sie heliebip
viele Hasten gleichzeitz bepin
nen. Praktisch st die erweitere
Surnmelfunkion der Gebiude
i kiinnen den klinfligen At
heitern etwn Wilder zuweisen,
Holz hacken
e frisch rekeatierte:

i denen gie
sollen;
balocher wandart dann safort

i den Farst, Das klappt auch

Gamestar

Denn wenn ein Darflewahner
seinen [oh erledigt hat, suchil er
gich keinen neten

Alarmstufe Rot

Bei feindlickes Anprition rotet
der Clocken-Dutton Menschen-
lebern. W enn Sie den driicken,
Miwhten die Biirger Richtung
Dasrlzentrim and schicfen auf
dlie Anpreites; sebald dic Gefahr
varither ist, nchimen s mit -
e weaeren Clockenkhck -
te alte Arbett wieder st

Der — i Verglewch sn CRC 3
viel wichtigers — Fostungsban
gebil Mol von der Hand., Mt der
praxtizchien Ziekb-Tunkion ver-

Oktober 99

tepen Sie Manern von Eclpunkt
#u Echpunkt. Bas geht anch
tiher  Héhenstfen  hinweg,
wie die
tertipe Maver verlaufen wivd

HioE 7 Weil das historische Epos
Forschung bictet und das umfang-
reichere Wirschattssystem hat,
sind 2wangsweise mehr [cons und
Befehle nitig. Diese Interfacafills
wirtl elemant gemeistert. Die Grund-
Funktionan Rekrutierung und Sied-
lzngshau sind umstandlichor, dafiir
aber insgesaml machtiger.
Profis haben auf Wunsch
mefir lcons als Einsteiger.

Aufterdem schen Sie,

Wenn Sie fri-
sche Truppen
aushehen waol-
len. missen Sie
ins Dorf zuruck-
serollen, um die
Hasernen anzu-
wahlen.
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9. Technik, Fazit
Command&:Conquer3 ==

ptisch setzt CEC 3 auf

den alten Pixellnok, hin-
ter derm sich aber etne neus Fn-
pine verbiral: Dank Voxel-
space-Technologie sind zum
cinen die Vehilel und Flupzeu
g alle R_il_'l:l*.mgl:u neighan
nur die Infanteristen wirken so
pumimclip wic chund je. Zum
andern sind die Schlachtfelder
sehr dynamisch, da sich die
meister Kachefn, aus denen je-

de Karte besteht, hehen und

Jorg Langer

Brachiale
Gefechte,
bebendes
Gelande

las 15t C&C 3 michL?
Ein vollig neues Spial,
Es ist auch kejnesfalls so richtungsweisend
wie sainarzeit der erste Tefl. Und es setzt
auch keine technischen Malstibe nach
oben —im Gegenteil.

Was aber st CAC 3F Ganz klar das bislang
heste Echtzeit-Strategiespiel, das Sie Rau-
fen kiinpen, Bis auf wenige unverstandii-
che Riickachritte [Stichwort Helikopter-
Machladen} hat Westwood konsequent an
den Tugenden gefeilt, die CRC 2ur belieh-
testen PC-Spieleserie iberhaupt gemacht
haben: Ausgefeilte Einheiten, spannende
Misgionen, coolos Drumberum. Mit einer
endgiitigen Bewertung der Einheftenba-
lance und Gegner-KI mochts ich noch war-
ten, bis ich das Spiel Tange genug im Multi-

senkerrlassen — das machtzum
Heisprel Krater nach sinem Bas

ketenemachiag miglich.

Geringer
Prozessor-Hunger

T Sechen Hardware-Anforde-
rungen zeigt sich C&C 3 recht
moderat, auch auf klemneren
Fechners sollte ez in der Auf-
basung vor 6440 mal 480 Pixeln
lzufen, Ubersichtlicher, aber
nichtezwingend eforderlich ist
die Autlisung von 500 mal G600
—pikanterwetse 15t das die hich-
ste Auflésung vom C&C 3. zber
die niedrigste von AcE 2, Des-
hally verwundert es nicht, dafl
die Grafik von CRC 3 wesenl-
lich wemiger detailliert wirklzls
beim Konkurren-
Len, Daliir spratzt
umel Fischt eg gul
diern Schlachitleld,
dald es nur 5o eine
Freugde ist. Bei 7w
Nelzwerk-Testspie-
len kami es 2w 1e

pelmilipen, Kot

zen Rucklemn, die pae Jufaliskarten-Manii ist komfortabel und

&

Hur bei extrem viglen Einheiten gerat die Performance

aher das Spelge-  higtet sine Vorschau-Funktion.

fithl nicht beein-

tractitigten, Murbet extrem vie-
len Binheiten aufl dem Bild-
schirm wird CEC 3 lingsam
dann davert sownhl dis Scrol
len als auch die Befehleannah-

me deuthich langer.

daf bei manchen Graliltkarten
32 M Byt RAM suwenip sein
kinnten, Sudem kann es 2u

Performanece-Problemen bieim

CD-Zugnff durch das Abspic-
lery der Musik kommen — in
diesem Fall sollten Sie die Mu-
sikelateien sasitelich aul Thren
Rechner apicren.

Auf den komfortabel aus-
wiirfelbaren Zufaliskarten kén-
nen -achit Teilnehmer spiclen.
walilwelse apleren Sie auch al-
lein gegen bis 2u sechs Come
putergegner. Mit einer CEC 3.
Packiing kithmen zwel Spieler
per

Melzwerk agieten, das st it

im  Multiplayer-Modus

lerweile puter Standard.

Command&Conquer 3

: GrolRer Gere  Ehizeit-Stratogie Hersleller: Westwpad
player-Modus spieten konnte. Dennoch . ; T wr
steht fiir mich fiest: Alle slten Fans werden SPEIEhEI"hEﬂEII'f ;ﬂ;ﬂ;& ﬂﬁmﬂ FOgREcWEoe TR m&nﬁg E‘ﬂmﬁ i
vom Tiberium Krieg begeisterl sein, Zwarverbraucht die Installation praje. ' ca 100 Mark Festplattz: ca, 400 Miyis

An der Spitze -
doch fiir wie lange?

vt C8C 3 evwa 1300 M Byee,
doch haulige Abstivze heim

Spieter  Einer bis owed (Modeml, bis acht (Retzwerk. Intemel)

H-Kartem: O Dlrect 30 © 0F

O OpenBL  © Fower VRO Rendiion

; - . Teslspiclen machien uns stut- [ Minimum | StEns
Ich kann aber Martins Bageisterung Fir Pertira 168 Pesiam 233 MMJ e ——

AoF 2 verstehen, das etwas andere Akzen-
te setzz und genauso mativierand wirkt
Welches Spiel sich tatsachlich am Jahres-

zig. Fine Nachlrage bei West-
woad-Prasident Spernv ergah
dafs [ir das reibunsslose Funk-

32 Mblyle KM, Dlach 20

i Myle RAM, 16facn €0

118 Miyle A, 2fach CU

e ; R Grafik Zum Zxilpunkt der
ande auf dem Spitzenplatz des Echtzeit- tonieren des Spiels zusarzlich Ssirqn Dricheging peeh it
Genres behauptet, wird sich erst nach der 550 MByle auf der Festplatte oty sprqu lewerisan iz Kt er-
Verdffentlichung des Konkurrenzprodukis frei sein sollien — anpeblich e fzhren S per Intzmet-
zeigen. Bis dahin gibt es fir mich nur gin benctiol die Vorel-Fngine die- kil P ofar Telefen-Updat.

5 255 Miltighager [ Mach ricat shecaliahans hewesthar rinha Seilz 47

Echtzeit-Spicl: Command &Conguer 5.
=y =2 = )]

104

sen fmmensen Platr. Wesmwond
sweizt aulerdem darauf hin,

Gamestar Oktober 99

Echtzeit-Spiel mil coelem Ambiante und'ausgefeilten Einhaiten:

von C&C 3 ins Wanken.



it dret Auflosungen

durchs Mittelalter: 1n
Ape of Empires 2 kiinnen Sic
jederset wwischen B0 mal GO0,
FO24 pral 768 sowie 1.2800mal
1024 Prxeln wmschalten, Dach
in der hiichsten Auflisung ping
unser Yorabrestmuster auf ei-
Pentium  [173H  bel
Schiachten merklich in die
Knie, wir mullen auf die mitt-

LT

lere umschalten. Bis wum ge-
planten Release Erde Septem-
ber kann sich die Performance
allerdings: noch  verbessern
AoE 2 helegt momentan rund
| &0 MByte auFder Festplatoe

Massenschlacht
oder Scharmiitzel?

Wi tm Yorginger gibt's wisder
ein Bevilkerungslimit: In den
vier Kampagnen sind diesmal

Der eingebaute Karten-Editor ist sehr machtig,  zur

aner trolzdem lzicht zu bedienen.

ihaxirnal 75 Untertanen erlagbt,
in Finzel- oder Multiplayerpar
gien bas 200, Wir versuchen zur
Zeit, Ensemble zur Erhéhiing
des Kampagnenlinits o tibee-
reden. Auch wenn Sie die Feold-
2lige pemeistert haben, i5t der
Spielspalt noch lange nichtzu
Ende. Dafiir sorpen einmal Zu-
fallskarten in seche Grofen

Die gleiche Splﬂlszene in der niedrigsten (oben, HIJ!]IE-I]I]} und r:IEF
kiichsten Auflisung funten. 120051024}, die viel mehr Bhersicht bringt.

Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

und 13
letwa »antinen-
tal«), die Sie in
mehreren  Madi

spielen kinnen.

Tyoen

Bet s Deathmatchs

starbenn  S1e-mit
Unmengen von
Hezsourcen, Ko
nmigsmords«  blist

Japd awl
den gegnerischen
Heerfitheer., Vor-

her diiefen Sie mit Compter-
apielern Teams bilden. Netfes
Bonbon: Mit »Record Games
kiinnen Ste eine komplette Par-
tie filmen ond spiter sbspie-
len. AuBerdem gibt's wieder &
e sehi :uii.-;.JLlil::l_':J Editor, mut
dem

oder ganze Kampagnen hasteln

Sie einzelne Szenarios

Multiplayer-
Freuden

Bizzuacht mensehliche Shate-
gen passen in eine Mulbdplyer-
Partie, wahlweise ersetzt der
Compurer fehlende Heerscher,
[alei werden TCP/IP- sowie
LAN "r"r:'L'Ll:.l:.-llu:'_Hr_'u unierstitte,
filr Zweiermatches  Modom
uder serielles Kabel, Fir Inter-
niet-Schlachten wird jeder Snie.
ler eine 0 bendtizen, Ob das
auch fiir Netewerke pill, 35t noch

O. Technik Fa21t

Empires 2|

Martin Deppe
Wahrhaft
koniglich
Liehe CAC-Fans, ver-
zeint mir meinen »Fre-

vels, aber main knap-
per Favorit heift Aga

of Empires 2. Schiner
und aufregender als in diessm Epos kann
ichin keinem anderen historischen Stra-
tegiespiel kampfen. Und diese lebendige
Zeitreise gefElit mir nun mal einen Tick
besser als die futuristischen Gefechte von
C&C 3. Letztere kommen in meinen Privat-
(-harts aber gleich an zweiter Stalla,

Brillante Belagerungen

Klar, Aok 2 15t nicht perfekt: Die Schlacht-
felder sind vergleichsweise statisch, die
oden Briefings belohnen mich nickt fir
bestandene Missicnan, Doch aufregende
Belagerungen. tall animierta Truppenfor-
mationen und das Wettresnen um Ressour-
cen und Technologien tristen dicke dard-
ber hinweg. Meine einzige Sorge ist, daf
aus Feintuning-Grilnden bei Ensemble oder
Marketing-berlegungen bei Microsoft die
fertige Version vielleicht erst fm Oktober
kommt. Lassen Sie uns das Beste hoffen..

offen
grifere Kundenfreundlichledt,
Dammnit die Partien micht owig
davern, e sich ein Zeitlimlt

D = E

festlepen.

Age of Empires 2

Genme:  Echlzzil-Siretenie
Anspruch: Fertgeschrttene, Profis
Sprache.  Englisch {Deutsch in Yorb.|
Preiz: slehtnoch nicht fest

Spislor:

Heestoller: Ensomile Studing
System:  Windaws 95

Anleumg: Englsch (Dautsch in Yorb)
Festolatte. ca, 165 MByle

Eirzr bis zwai (Mademd. bis acht Notzwierk, Intamedi
30-Karten: © llirect 10 © ~.Jr|c G IZI|||:r|

O Pawer Vi O Rendiion

Peotium 200 MME Penhum H'EH Penfium /450

12 Ktyta M, Hach CN &6 MByle RaM. Blach CO 122 Miyle RAY, 32Fch 20

Grafik el gut

Sound Fzine Werlung.

Bedienung Zahr et dadem 'I'UIEEJIHI
ane Helversim

Spiefiel j Fahe pat Tugrunde legl

Hlllh';,'.{a:llnr Mz el slrostlizRend hewerhie

Hervorragend animiertes Aufbau- und Schlachton-Epos.

GameStar Oktober 99
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Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

Interview mit Brett Sperry

Der C&C-V

packt aus

Wouliten Sie, dal®R Command &

Conquer urspriinglich ein Fantasy-

Spiel werden sollte? Westwood-

Griinder Brett Sperry plaudert

tiber die Vergangenheit und

Zukunft der Echtzeit-Serie.

w esbwood startete var
14 Jeheen wie so viele
Software-Hauser: als Gara-
grohirma.  [YRA grlnlﬁr.-l.:.-
Brett Sperry (33) szsammen
mit Louis Castle den Mimibe-

trieh, der sich einige ahre

laog mit Urmnsetzungen auf

andere  Compulersysteme

iiber Wasser hielk. Mach Fi-
genkreationen wie Lands of
Lore und Command&Conguer
gehart Westwood heute zur
Woelts pitee der Splelesntwick.
ler. Jorg Langer lefragle den
Westwond-Prisidenten ither

die erfolgreichste Echtzeil-
Strategie-Reihe,

er

GameStar Brelt, wiesa sind
Command&Conguer-

die

Spiele soerfolgreich?

ﬁ]'wrr_i.' Viele Leute wissen

das micht, aber die Warsehn

voul Command
EConguer  lie-
pen  eigentlich
Bt Dhane 2, das
wir - 1992 verdi-
fentlicht haben
Mit diezem Pro-
jelt haben wie ei-
ne  Lanz
Dvrignile i das

relne

,C&C 1
iibertraf
alle unsere
Erwar-
tungen.”

mandkConguer dbrtral al-
le unsere Erwartungen, die
verkaufien Stiickzahlen gin-
get in die Millionen. Trotz-
derm waren wir mit Dune 2
sihr I'|']..I:-|:,::{!EL']L
| ].'IFI'I.'I.H 'r'.-'ll.'d#'
nach eine Menge
raubkopiert; wir
haben Dune 2
dennoch  elne
halhe  Million
Wlal verkaudt.
GamesStar Ur-
spriinglich sallte

Command&Canguer ja vin
Fantasy-5Spiel werden...

Sperry |a, in den ersten Ta-
gen pach Dune 2 wollte ich
eine Fanlasy-Story entwerten,
it Zaulzrern und Kriegern,
Al s dieser Zelthabe ich
den Gollkriep verfolal, und

Stratepicpente pebrachy Die
leles eleer Fobiteeil wind die Art,
sie i edivonen: den Seilen-
Ralleer, bei dern du vinlzch
aut alles klicken kannst, Nur
eint kletner Teil des Interfaces
WL y‘erstcr;l:?, eaowar alles
ganz offen und immer ver-
fhighar, Wi waren damit selr
zufraden und hatten auch
sofort Ertnlg mir Dhane 2,
GameStar
gich nicht anmdibermd so gut
verlett hat wic C&C 1.
Sperry

wear [assinierl von maderner
Kriepsftibrung, Wi haben
dann das Fantasy-Projekt ge-
sloppl wnd die Arbeil an dem
aufluencmmen. was schliefi-
[ch CRC 1 peworden ist, Mit
Med, SO und dem epischen

Auch wenn os

[Das st Comn-

Camestar Oktober 99
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Karnyl
schen
Diicden Parteden.

diesen

GameStar Und
dhas Fantasy-
Therma hast Du
kearnpelectt oun elen
Alten pelegt?
Sperry Nem!
Al wir waren
a0 ertolgreich,
dals 1ch ersteinmal die ganee
ChC-Geachichle #i Fride or-
ziilhlen wollle: Fir Commiand
EConquer habe iwh all meine
Ererpie in die Gestaltang der
Well pesteckt. Undach kann
rritch ja macht zerreifen.
GameStar Istein reales Sel-
ting einfacher umzuseteen
als Fantasy?

Sperry Ich glaube schon. Bi-
ner der Verteile vines mo-
dernen Hintergrimds (st daf
di met der Basis bekannler
Vorstellungen arbeitesl. Du
mufst zum Beispiel pichit ot
erklaren, was cin Kraftwerk
macht, ader ein Panzer. Bel
Fantasy ist das weniger klar
wollis
sinel die eigentlich gut? leh fin-

Oh, Zaubersprische

de, eine der HMerausforderan-
261 fiir jeden Designer in der
Branche st e, den Inhalt sed-
e Spivts o guginglich und
unterhaitsam wie méglich zu
Ich Bin mir sicher,
dafd das auch bm Fanlasy-Gen-
re geht Und wer weils, viel-
letcht zeigen wir cich eines

miachen

Tages wunsere Version davon,
GameStar Aber die Com-
mand&Coniquer-Serie spielt
unvhmend in der Zukunfl.
Im dritten Teil kann man
Lingst nicht mehr vam Aus-
sehen jeder Finheit aul deren
Fwecl schlieffen.

Sperry  Stmml, elnipe der
Finkeiten sind delinitiv elwas
exotischer Troladen sind dic
meisten Truppen noch selr
kemventionell, Denn es pibal
keemmen Grund, an ebwes boer-
mmzEudaktern, wis nichl ka-
purtt st Sowirat du i neusen
Cormmand&Conquer  2uim

L0U mul3t
nicht erst
erkldren,
wofiir ein
Panzer
gut ist.”

Deispiel  auch
wivder Trtante-
ries sehers gllein
dlesbally, weil sie
sich Tar cirnge
Dinge  bosan-
dirs gt cignet
— wie cler Inge-
nieur oder der
Typ mit dem
Faketenwerfar.
Grimdlegende Dinge wie Ao
fllerie oder Flugzeupe wird es
auch in CEC 4 nach gelen.
GameStar Verglichen mit
den [20) Einheilen von Tatal
Anihilation klingen eune 20
e Seite arembich wenig,
Sperry O, die haben minde
strms 120, da kommen ja
noch die ganzen Truppenty-
pen aus dem Internel daz.
Die Junps von Totz] Armili-
lation verfolgen cinen ande-
rer Amsabzals war, und der st
auch okay, Fir Commands
Conquer wiire dieses Svstemn
allerdings micht selur passend.
Weil ich derihe, daf eg e
CEC danurm peht, vorschicde-
rue Strategion suszaprobicren
e viel Zeit damit zu ver
bringen, Eines der besonde-
ren Dinge ist, dall jede Finbedl
gang eigenea Vor-

teile und aueh
Schwichen hat,
Lind ich glabe,
jece

Finhet

TN -.._l:'l
Menge
teri ins  Spiel
schimeifit,  ver-
achwindst diese
Balance, und dic
".:\i"ir.dc'r:-;pi::llJ:irlﬂ'ﬁ leictiet,

GameStar Aber warnm soll-
L ein Spieler ouf der Seite der
Mot nach Infanterie baen,
wenn ot Cyborgs haben lann?
Sperty Wegen der Kosten]
[Fas st om Vel der Magie von
Command & Conguer: Willst
in die gimstige Infanlerls
zushilden, oder die fort
sehribbichen  Cvborgs, die
shiivker und haltharer sind?
wuan, div Cyberzs brouchen
duppell so Linge zur Fertiz

Zers

Gamestar

LU viele
Einheiten

die Spiel- -«
balance.”

Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

Ausgewngens Einheiten und dynzmisches Spiclfeld sind die Stirken von CRE 3,

C&C-Renegade

Das niachste Projekt im
Caommand&Conguer-Uni-
versum wird keine Eche.
zeit-Strategie, sondern ein

kosten
auch mehr. Es
zommt plso aut deine mo-
mentine Slrategles an.
Game5tar Was sind Deine
Lieblingseinheiten  fir die
beiden Parteien®

Sperry  [ch liehe den Mam
mut Mark 2 der GDI, von
dom man mmmer nur einen
haben kann. Seine Railgun
zerstart praktisch alles mit -

stellung, und sie

natirlich

nem ader wwei Schilssen
Beirn Austesten der Spielba.
farcr haben wir natiirlick
auch mal pro-
Blert,

di:"-"ilﬁ i.-|1l.|- IZJI'H"I

menrene

Spiclteld 2n or-
lﬁfﬂn [anben, aber das

war cinfach zu
Feverkraft
Auf'der Seite des
Mod hebe icl et
ne ganze Menpe
Yorlieben.
Stealth Generatoer, Die Tdep,
deine paneze Basis verstecken

leh mayg den

zu kimnen, finde ich sehr
spannencl. Sehr wiel Spas
miacht guch der Cylsrg Com-
miander. Besonders, als weh
ther s erste Mal i apiel ge
seebien bl aret e in pweg
TLallen geschnitien warde;
well wrovine Maschine st
schiefl er trobader wetsor,

GameStar Tst Nod mit sei-
[AE31 Sh’:':'lll]LlEupln:n und un-

Oktober 90

waschechtes  Actionspiel
sein. In Renegade schllpfen
Sie in die Haut eines CRL-
Infanteristen, der aus der
iD-Perspektive Bodenmis-
siegnen erfullt Die Infiltrali-
on einer Basis soll ebenso
mit dazugehdaren wie Sabo-
tageaktioner. Malllich wer-
den auch Taklik und Strate-
gie eine Ralle spielen, vor-
sichtiges Schleichen wird
manches Mal erfolgreicher
spin als 5Lur'n‘|ar1|._;ri'|TE. In ei-
nigen Missionen steht Th-
nen ein Trupgp Saldaten zur
Seite, den sie dhnlich wie in
Hidden & Dangerous kom-
mandieren  dirfen.  Brett
Sperry verspricht, dafe die KI
der Computerkollegen dewt-
lich besser ausfallen wird als
in andaren Spielen: »\ir ha-
ber eine Menge Durche
briiche geschafft — nicht zu:
letzt auch dank CEC 3. Das
bl uns namlich zu einem
panz neuen Ansate beir K-
Preblem und bei den Weg-
findungsroutinen pehol-
fens Der Einsatz der Be-
dentruppen soll irm Winter
divses Jahres losgehen,

e |
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C&C 4

CommandiCongaer 4 Ti-
beran [awn ist das Ende
der ersten CEC-Trilogie. Die
Geschicate und die Technik
sind noch streng gehoim,
trotzdem verriet Hrett Sperry
erste Informationen. Sa wird
CEC 4 nicht noch weiter in
derZukunft spielen, sondem
direkt an Tiberian 5Sun an-
kniipfen, Der Kampf zwi-
schen den beiden Partsien
[Fuft 2ufeine finzle Entschai-
dung hinaus: Die Bruaer-
schaft von Mod will den Wi
derstand der GDJ endgiltig
vernichten, koste es, was e5
wolle, Wihrend die Bruder-
schaft mit Guerillataktiken
angreift, setzt die GO ver-
starkt auf Verteidigung und
Sicherheit ihrer Truppen. Der
Einflul van Tiberium wird
sich vor allem auf der Seite
van Mad deutlicher bemerk-
bar machen. Brett Sperry
deutete weitere hutanten-
Einneiten an; = Mod wird sich
so entwickeln, wig es ihrer
Philosophie
Fest steht zumindest, dafd
Westwoad nicht vorschnell
auf jeden Technolopie-Zug
firden PC aufspringen wird.
5o scnsint eine DVE-Version

entspricht.s

unwanrscheinlich; dig zwei
s flir je eine Parte haben
sich gut bewahrt. Ob West-
wood an der Vouselengine
fasthilt, steht noch nicht
fest. Sperry: »Das kammt
vor allem daraul an, welche
Spiele-Hardware in zwei jah-
ren verbreitet 15t

terirdischen Finheiten nicht
im Warteil? Wie halte ich
zum Beispiel cinen Maul-
wurf-Transporter mit Ingeni-
euren davon ah, meine Bau-
anlage zu zerstiren?

Sperry Es gibt e paar Stra-
tegien, die dagegen funklio-
nieren. WAr hahen G jetet Te-
tonplatten eingefihel, Den

mestem Lenters witrde ich al-

Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2

30 |:fr'|'.'|,1te,-'~1||'n, die patize Ce-
pend um die Basis suruplla
stern. Bine gute [dee ist es
zuch, Mauern wim die Bavan-
fape und alles andere zu er-
nchten, in das niemand hin-
el vl himaus mul, Wakiir
lich empfichlt es sich auch,
ein paar Einlerten @ur Vertei-
dipung in der Basis #n lassen
— tlas vergessen die Leute ger-
fel Ungd auberden st da der
tabile Sensor Ray. Stell ein
cder zwel dovon auls Spiel
feld, und du leanmnst die Mawl-
witrle scheon von  weitem
kormen sehen, Es gibt eme
Menge Gegenmalnahmen
fir jede Stralegie.

GamaeStar Welches Fealure
oefillt dirin C&C 3 am besten?
Sperry  leh bin schr aufrie-
derr damie, wie detatilert wund
becinfluBhar das  gesamte
Sehlachifeld sl lch mag avch
e deenten LichleMekte anf
den Karten: in cinigen Mis

gigren wird es lenpsam dunl

ler oder heller, withrend man
spielt. Das ganze Voselsy-
gtem fir die Einheiten cine-
baven, war eme recht fewre
Angelesenheit, was den S
chervarbrauch betritt: — Vo-
sl [ressen eine Menge RAM,
Die Crafilc ist Gbrigens ting
der Dinge. das den Spickon
aichl aul Andueb gefillt: aler
sie wissen es Fu schitren.
wenn 2ig dann wieder anders
Spiele sehen. Mor allem we-
zen des stufenlosen Threhens

Camesiar

In C&C 3 hallen exnfischere Einhriten Einzug, hier der Banshee,

- T

uid Kippens der Finheilen,
wie sie auf Schockwellen rea-
pieren, wig abgeschossene
Flugeeupe in Spiralen zu Bo-
ey shireen.

GarmeStar Viele Spieler wer-
den das Vexelsystemn fm Vet
oleich zu madernen 30-Fugt
nes teolzdem veraltet finden.
Sperry Espab

ji inewischen

-Age of

CameStar Macht cuch Age
of Empires 2 Konkurren:?
Sperry Loh glaube nicht, Wi
bringen mur alle paar [2hre
einn Echtzeit-Stratepiesplel
heraus, und die Age of B
res-Leute genasn, Die Spicle
sellbat sind tatal unterseivd-
lich. Ich bin e Fan von AoE
und habe es selbst lange ge-
spivll: zher es ist kein Com-
mand&Conguer. Es it an-
ders, e hal elnzipartge Me-
chamismien. [ch kann mir nichs
vorstellen, wie Ape ol Empl
res CC schaden kinnle.
GameStar Warum hal die
Fertipstellung von C&C 3 <o
tarlgr_‘ geda uert?

Sperry Wenn eure Leser das
Spicl spielen. werden sie das
verstehen. Anlangs werden
sie vielleicht gar nicht alles
entdecken; aber mit der Zeit
erachliefen sich all die klei-
nen etails,
lber die wir

11 ThAT EK':II.'- 5 " IE{‘.:‘- I."J'L.ll-_.l'.l.:"ﬂ
rimente  mit Em'-:]“'BS 2 ISt naben: Das
der  Polvgon- . IN-Schlachl
techinik  und k el n e feeld, (e
AD-Karen. die o Agnosphire
Larten, die Kunku'.renz mnesp

du dir dafiie
natirlich kau-
tern mulit, Letebes Jahr ka-
men efmge solehe Spivie her-
aus. lch habe die selhst e
spielt, und mir 151 autgefal-
leny, dafh man eigentlich mchs
richiiz stratepisch vorgehen
kann, Wil du viel zuviel Zeit
damit verbringst die Kamera
A M .|_'Ilt"W-:"|'-_-:I:'I'I IIII'IIIJ L1 d.rl.fl:ll'_"!l
und =i zoormen, and es doch
nie perfektist, Ich finde, das
lenlktvom eigent
ak. Und es gibt mir em wenig
das Gefilhl, die Rontralle vor-
loven zu haben. lch glaube,
den Spielern gefallen neue
Technologien und  kxmras,

whoen Spiel

aier am Ende waollen siz ein
pul spielbares Programm ha-
ben. Desanders. wenn sie ge-
gen einen Freund antreten:
dann wallen sie nicht verlie-
ren, e weil seoemen il
schen Kamerawinkel larten,
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die  meuen
Cinheiten,
die neven Takiaken, die Cry
pamik, der Skirmish-Made,
die Story, die so viel bisser
isl als varher

GameStar Habt ihr im letz-
ten halben Jahr noch grund-
legende Dinge peandert?
Sperry Wir sind nur sehr
wenig vonn urnseren erslen
Designideen
I letzzen Jahr haben wie
vielleicht em oder zwel e
Sachen singebaus, Aber der
Grolileil der Elemente war
schon vor Jahren beschlos-
sers und mulfite nur pro-
|-_|"?.'I]'I'Ilrlj{_'.r|. wne perfi-:-}:tm-

abpewichen.

aierl werden. Nur einge
[iripe, wie der Karlengenera-
urspringlich
nichl peplant. Yor sechs s
Monaten haben wir
i endpilig aufgehin,
nes Features einzabaen,
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