Wild wiitet der Werwolf

Noctume

Wenn Zombies hinter Mauern lau-

ern und Vampire Sie verwirren, soll-

ten Sie ihn rufen: den Geisterjager.

eine Panik: Zwar tum-

melt sich zllerlei Gber-
patiitliches  Gruselpesindel
auf der Welt, aber die Ge-
heim-Organisation  Spook-
homnse wacht dber uns ah-
nungslese Sterbliche. Deren
Gelsterfinger Mummer 1,
pysieriis » The Stranper« ge-
natnt, kinnen Sie im Horror-

Actionspiel Noclurne gegen
dag Base ins Feld schicken.

Mit Kugeln
gegen das Bdse

Nocturne hat einige Faratle-
len zu Resident Evil; Sie len-
ken elnen schick animicrten
Palygon-Helden durch auf-
wendig vorgerenderte Ran-
me, wabal die Kameraper-
spektive wie in einem Film
wechzelt, Allerdings kiinnen

Sie den Blickwinke]l auch
selbst einstellen. In vier Ak-
ter, die n Paris, Chicapn,
Texas und im Schwiarzwald
spiclen. bekimpfen S1e Hor-
rormionster mit elnem furcht-
{']'r‘cg['nrli:n Wallenarsenal,
das van der spibeen Schanlel

biz zum Flammenwerfer

reicht. Innerhalb der Episo-

In dar Chicago-Episode kampil sich »The Siranger« durch ein stillgelentes Kino,

den kann sich Thr Held [rei
bewegen und div Nebenaul
paben in keliebiger Reihen-
folge angehen. Zwar werden
Sieauch das eine ader andere
Ratsel ldsen miissen, nichts-
destotralz soll der Schwer-
punkl aber guf dem Einsate
des [linken Feverfingers lie-
per. Dabel repeln Sie shaten-
los den Schwierigheirzgrad
(ber die Effizienz der aufo-
matizchen Zielhiite.

An vielzn Schauplatzen herrscht stimmungsvalle Diistarnis.

Blutige Fullstapfen

Ohwohl der Meeror typisch
ametikanisch daherkommt,
alsa mit dem Halzhammer,
verspricht  Mocturne  schr
slimmungsvoll zuwerden, In
vinern der ersten Levels wer-
den Sie heispielswelse mit
Taschenlampe und Schrolpe-
wehr e vollkommen dun-
kles Lagerhaus mut Zombic-
Uberschul? erforschen, Di-
bei halten Sie stindip inne
und lauschen aul die leisen
Schnitte der Untogen, die da-
zu neipen, iiberraschend um
Felen geschlurft zu kom-
rieett. Wenn Sie einen erle-
e und dabel in die Blatla-
che tapsen, kinoen Theen die
Biester ithrigens anhand der
Spuren folgen, die Sie aul
denz Fuiboaden hinteriassen.
Auch sonst sallen Sic die
Umgebung verindern kin-
nert Emschuilicher. T

spritzer und zertrinmmertes
Malsilizr pllastern den Weg
[hres tapferen Felden.
Fusitzlich sum Gruselka-
binett gibt's frevndliche Teo-
te, die hnen im Gesprich
Fingerzeipe geben oder mit
Litensilien aushelfen. Einige
kémnen sogar an Threr Seite
kimplen, Damit schlechizie-
lende Zeitmencossen kein Ge-
melzel unter Unschuldigen
anrichlen. sind die Getreven
fibrigens pegen Kupeln aus

Spielerwatten gefvil.

B

Im Schwarzwald gibt's Werwalle slalt
Kuckucksulren unid Rirschiorte,

Nocturne
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Gurnar Lokt »Auf einen coalen Herrorschocker mit
Edel-Grafik warle ich schon 1&nger — da hat mir s&it
dem tralten Alone in the Dark nichts mehr so richtig

gefallen. Mocturne kinnte dizse Mizche flllen.«
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