Aktuell Preview

Hart, aber gerecht
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fer foforealisti-
schen Snoinler-

nesichier pas-
san zum Ge-
schahen, Ein
purzelnder
Detroit-3pigler
quckt verdutz,
wihrend der
Anahoim-
Anyreifer fies
grinst.
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Feinschliff fiir die rauhen Burschen:

EA Sports’ neuste Eishockey-Simu-

lation bietet liberféllige Verbesse-

rungen beim Spielablauf und wertet

die Fahigkeiten der Superstars auf.

Wl:nn alle Menschen
gleich wiiren. “wiire
unsere Geselischafl ausge-
sprochen langweilip. Doch so
brilliert ¢in jeder im Alltag
mit seinen ganz speziellen
Gaben. Der eine hat ein
gliickliches Hindchen im

Urngang mit Tormalersele-
liengen, der andere kann lele
Mitmenschen prima ither
den Haulen rennen. Tebate-
Talenl  [ithrl
slracks in die nordzmerikani-
sche Bishockey-Lisa NIIL.
Iier haben nur die hesten

TS HI.ZI'I:IILLF-

Spieler der Wolt vine Chance,
doch auch innerhalb dieser
Elitellazzse gibt es verschiede-
ne Qualititsstufen. Super-
shars wie Peter Forsherp oder
Mike Maodeno sind vinfach
treffsicherer als rgendwelche

Machwuchs-Schiitterer  aus

der vierlen Relhe. Selche par
nichl kleinen Unterschiede
sollen sich bei der neuen
Sperlsimulation NIIL 2000
slatk aulden Splelablaulans
witken: »Dis Superstars ra

pen hesaus. Sie laulen
schneller, flhren den Muck
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Oer pewe Visagen-|mpartewr in Aktion. Mit wenigen Mausklicks machen
Sie aus Ihrem Palbild 2ine eindrucksvall znimieria J0-Spiaffigur

besser und sind wm einipes

torgefihrlicher, Ex ist viel
schwerer, mit einem narm-
len Spieler zu treffens, ver-
spricht Praduzent Dave War-
ficld von FA Sporls. Durch
den Druck vines speriellen

Feuerkmopts vollfithrt die Eis-
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Elite kithne Schlenler, um
sich an den verdurzien Ab-
welirzpielern  warbelzume-
gelin, Dock Obachs Auch in
der Delenzive gibt es Spezia-
listen. die aufzrund ihrer
Stirke einen besonders har-
tern Check ausfithren kén-
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nen, dessen Opler Asplrin-
|1c'L|.1'L1'I-I1g w11 Boden gi:-hl:r'..
Darch die griere Nivean-
kuft zwischen Eisbrechern
und pgemeinem Vallk sallen
Sie mativiert werden, Thre
Stars in Posilion zu brinpgen
uned anzaspielen.

Viele Wege
fiihren ins Tor

Vielfalt ist auch beim Tore-
sehielfen wichbg. T Vargan-
ger WHL 29 resultierten die
meisten Trefter nur aus Ab-
prallern: ansehsten waren die
Goalies fast unbezwinghbac.
Fiir NHL 2000 verspricht De-
v Warfield finf bis scechs
gleichermalien anssichtsrei-
che Techniken, vm zum Tor-
etfolo zu kammen, Direkzab-
nahmen gewinnen wisder an
Bedeutung, Gewsltschilese
vor der blawen Linie schlagen
after cin, und wer alleine vor
IIJ';"!"I'I Hl'ﬂTlE"l'iH['!!'lt'T'. TIJ]".’.-'H.F'
matkreuzt, darf auf direkte
Ertolgserlebnisse hoften, Thie
Goalies  werden  deutlich
schwiicher, aber diz Intelhi-
der  Abwelrspieler
nirnmt zu. Hel unseren Test-
partien war es weitaus sclwwie-
riger, dis Verteidigung mit
Srandardmandvern avszuhe-
Leln, Im Gegenzug spelt der
Computer eine viel drackval-
lere CGifensive, st macht mebr

genz



Pro Team gibt es ain paar Rauhbeine, die die neven Superchecks aus-
fihren kannen, Hoffentlich sitzt ein Kieferorthopade im Publikum...

eo leicht vom Puck zu tren-
nen und schielfl nock hiafi-
ger aufs Tor. Sie kénnen
rudem fiir jedes Team Tor-
hiiterstirke und Spielerge-
schiwindigheit einstellen, um
sich den Schwieripheilsgrad
belielis hineubiogen.

Publikum wird aktiver: Wenn
einern Spieler der leim-
mannschall deed Toee in ei-
nem cinzigen Match gelin-
gen, regnet es Hiite von den
Ringen. um den »Hattricks
zut felern Eine beliebte Sitte
bei ders NHL-Fans, die fiir

,

lie Turhi:ﬂer sind micht mehr so dhermenschiich gut wie in HHL 9.

Oh, wie ist das schén

Cralisch ist das news NHI
Lrilanber derm e DHe reslish
schem Spiclersesichler sind
ferirne starren Masken mehr,
sordern verhlivHend lelins-
ceht animiert. Rempelnde
Crobiane grinsen gemein,
Strafbomklesiche werden it
grmniger Miene bemeckert,
Baed Tosves ubeln auch die Ka-
meraden aul der Bank ms-

fhelich mat, Uned selbst das

Vollbeschiflipung der Sadicn-
Reinipungsheialle sorpl

Ebenbild auf Eis

Fin trivial anmutendes. aber
Faswinierendes newes Fealure
st der Gesichisimporteur.
Sie kanmen jede belichige
c|;g'if.'||=.5'i1'rh* Wisage s Pro-
gramm fibernehmen, Tl
wered nicht einfach sme starre
Corabile mals 3D-Kiplehen
prcklebt: Damil  das Pro-

BTN das Versichen der

Ceosichtawiise ros-
listisch herechmen
barin, mmarkieren
Sie die Fokpunke-
te i Kinn, Den-
kerstivn,  Wund-
winkel, Nasentlii-
gel und Augen.
Wenige Minuten
spater grimassiert
Sie ein wisderer-
kennbares 30
Ebenbild an, das
gich mil beliehi-
gen Talentwearien
ausstation 1481, Darch diese
spafiige  Frweiterung  des
Spielereditors  kitnmen  &ie
zum Beispiel [hre Familien-
mitplieder oder ein regiona-
les Lieblingstean verbliffend
abinlich auls Eis zaubern.

NHL-Manager

Im neuen Karmeremodus
dirfen &ie die Beteuung
gines Teams flr maximal
zehn Spiclaeiten iherneh-
men. Die Stickewerle der
einzelnen Spieler dndern
sich im Laufe der [ahre; Let-
stunpzlriper altern und ver.
dinnisieren sich allmidhlich
in den Rubestand, Deshallb
isteg wichtiz, cin gutes Hind-
chen berm « Dratte zu haben
dem alljihrlichen Heraus
picken ven Nachwuchskeif.
ten. Sie erpattern dabel mit
chwas Glirck auch einen ela-
hlicren Profi, dessen Yertrag
gerade auskiuth Detalliorte
Fimanzverhandlungen  wie
bel NBA Live 2000 =ind aller
dings nicht vorgesehen.

Die news WHL-Saison be.
schert ung mit den Atdanta

NHL 99-Problem

= Zu viele Chancen brachten
U wenige Tore gepen Oie
Computergegnes,

= Motivationseinbruch nach
cern Gewinn ener Saison,

« Tore fallen
nach gliicklichen Abprallem.

«Lediglich pennger Unter-
schied zwischen Super-
stars und Knddelspislern.

Preview

griifitenteils

MHL-Elite.

Thrashers aulerdem ein zu-

satzliches Tesm und eine
hessere Steucrung bei den

gt‘ll:gvnﬂir?n']! K."i1'|1]'.\f3.~7|.

Die wichtigsten Verbesserungen
NHL 2000-Lésung

« Intelligenters Abwehrspie-
ler, aber weniger allmachti-
ge Tarhlter,

« Team |afit sich dber zehn
Spielzeiten betreuen, Craft,

+ Grrifieres Spektrum erfolgs-
trichtiger Angrifisvarianton.
+ Spezialmandver per Extra-
Feuerknopf exklusiv fiir die

Plazierte Schlagschisse aes der Distanz findan
jetzt ofter ihran Weg ins geqnerische Nefe

Wenn Sie i Coach-Meni
eine andere Taktilc einstellen,
kinnen Sie jetzt sofort zu
einer praktischen Ubungs.
lektion mit dieser Formation
hiaplen. Die Fhlle an spieleri-
schen Detailverbesserunpen
e aut emen guten NHL-
|abhrzang heften. Emnsteiger
und Profis kinnen sich glei-
chermaffen Heffhungen auf
einen eizig coalen Spielspal-
Schub machen. HL|

NHL 2000

Genre: Sportspiel

Hersteller:

EA Sports

Tormin: September 99 Ersteindruchk: Ausgezeichnet

Heinrich Lenhardt: «MHL 2000 spislt sich besser als der
etwas uninspirierte Vorgdnger. Die Partien sind heraus-
fordernder und dennoch beiriedigender, denn gut her-
ausgaspielle Chancan [Ghran éfar zum Torerfoly, Die
30-Animation importierter Gesichier ist aterberaubend:

diese Meuheit verspricht einen Stimmungshonus!«
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