Echtzeit-Strategie aus Deutschland

Demonworld 2

Demonworld erfindet sich neu: Statt rundenweise auf

Eishexen einzupriigeln, verkloppen Sie nun Orks in Echtzeit.

D ie Orks weichen unge-
ordnet zuriick, zwerpgi-
sche Hammerkdmpfer und
mmenschliche Speertriger
riicken Seite an Seile vor.
Rampfgeschred und Schwer-
tergekdirr erfiillen clie Luft. Da
perat im Getlimmel platzlich
die Schwere Kavallerie von
Caplzin Carrick neben die
Armbrstschiiteen dor Zwer-
ge. Carrick {dem trotz seiner
30 Lenze kein Bart wachsen
will) falle ein, dalf er Zwerge
nach nie lelden lonnte, und
er geht mit seinen Leulen
aut die Verbiindeten los, Da
macht ez =kKhicks, und die
Leir bleibt stehen. Wir haben
namiich den hektischen Eche
zeil-Ahkaul von Demonworld 2
l]r!'l'rl]]’iH'I'H"l'I_. 11T i]l]rll‘l{!!'il‘
verinderte Situation in Ruhe
reagieren zu kinnen., Wih-
rend der Auszeit geben wir

Insgesamt 20 Minutan stimmungsvatle Videas erzéhlen zwischan den

einzelnen Missionen die Fanlasy-Beschichle weiter.

neue Betehle vnd #ichen alle
zwergischen binheiten aus der
Mahe von Captain Carrick ab,

Biindisse brechen

Wie der rundenwese Vor-
minger bastert das Echtzeit-
Stategiespiel Demonworld 2

Mit den méchtigan Kanonen dar technisch begabion Zwerge ist nichi zu spafien.

B

auf dem glichnamigen Talile-
top, einem dentschen Konkur-
renzprodukt zu Warhammer
Fantasy Battle. Als Befehlsha-
[ser der Armeen des mensch-
lichen Imperiams sallen Sie
Ubergriffen der Orks an der
Dstgrenze nachgehen und
kommen dabei einer viel
priferen Gefahr auf die Spur.
Wie die Geschichte penau
verlault, entscheiden Sie: s
soll miiglich sein, die Seite 2o
weehseln, Nebenhandlungen
Fnignorieren sowie Biindnis-
se zu schlielien oder zu bre-
chen. Dazu Mark Oberhiu-
zar, Projektleiter bei Hkariomn:
«Der Spieler kann anch als
Baser gewinnen. Dann wicd
et allerdings im Abspann
eiernlich anders auscehen. .«

Wi in Dark Omen nehimen
Sie Thre Truppen von Schiacht
s Schlacht roil Dabel pewine
nen die Jungs an Exfahrung
und kinnen nach Beliehen
new susgerlister und grup-
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piert werden.
In den Kiimp-

fen gewinnen
Sie Gold, mit dem Sie
frische Krifte anheuern
Die dynarmische Haumkam-
pagne soll mehr als S0
Schlachten haben, von denen
Sie mindestens 30 bis 40
spielen werden, wenn Sie ei-
nipermalten geradlinig vor
gehen. Durch die vielen
Wendepunlte und Entschei-
dungsmiiglichkeiten nner-
halb der Story sollen 5ie auch
beim mehrmaligen Durcle
spielen noch Neues [inden.

Pioniere
bauen Briicken

Die Schipchten sehen %ie i
einer AD-Drawfsicht, uner-
[orachte Teile der Mission-
karte sind zu Beginn unter
Schlachtenmelel verbargen,
Gebiude auf dem Feld sollen
Sie tatsichlich betreten kin-
nen. Zu Beginn jedes Einsat-

Eine typisehe Levelkarte, Die meisten Mis-
sionen davern nur elwa eing halbe Stunde.




zes haben Sie Zeit, hre Tmup-
pen angemessen anfzustellin
und ihnen grundlegende Be-
fehle 2w geben, ohws showschl
diese Furthe Fiomiere: euen
wahrend des Kimples Brick-
er, Flide ader Betestipun-
gern Audem dirfen Ste Thre
Mannen in Kamplgruppen
eintellen, wm bel grofen
Schlachten den Uberblick zu
hehalien; solche Cruppen be-
woegen sich dann pemein-
sarm. Wenn Sie die Fehtesit
stoppen, kinnen Sie Grup-
pen nen verteilen und Befeh-
le dindern, Alle Einheiten be-
wiegen sich in Formationen,
die sie zum Umgehen von
Hindernissen kure auflasen
kesrner, wishrend des Kamnples
aber stets beibehalten, Wenn
in der ersten Reihe Krieger
fallen, fiillen thre Kameraden
die Licken selbstandig zuf,

Das Armesbuch listet alla Truppen auf.

Trate Koenplexitin und gro-
faen Schlachien mik bis =a 400
Kimptern pra Seite soflen dice
Missionen relativ schnell wu
spielen sein. »Wir wollen die

In manchen Einsdtzon miszen Sie Burgen bemannen und qegen

Fimple kure haltene sagt
Mk, et typische Schlzchi
muls nach etwa einer hilben
Stunde vorbel =ein, sonst
wird's zu anstrengetd -

Helden in Panik

Wie schon im Vorgiinger wird
es it Demonwoeld 2 cmipe
rollenspislartize Einzelmis-
sienen geben, in denen einer
Threr Helden mit ein paat
Getreuen vin Schlof oder ei-
nen Dnengeon erforscht, Dabed
hingt der Erfolg zuch vom
Charakter des Heroen ab,
denn einipe der Eliteldmpfer
sind gane schine Heibsporne
el metpen 2o Kurzschluf-

1

firmeen vertzidigen. dia lhnan mit Belagerungsgerdt zu Leibe rilchen.

reaktionen, S missen also
zorpfiltig tikerlegen, wen Sie
aulwelche Mission schicken,

Diesmal ohne Bugs

Auch an Bastler und Muli-
player-Fans will Hearion den-
ker: Ein Edilor wird dem
Spiel gemausn beilicpen wie
20 waltiplyer-Karten fir
bis zu vier Spicler, dic per In-

lernel oder Metzwerk ein-
ander reipen kéinnen, wer
der beste Faldherr ise karion
ist sich der katastrophalen
Bug-Problermatik des Vorgine
gers durchans bewufit und
plant ein besanders sorgfal-
tiges  Beta-Testing, Mark
verspricht: » Demanworld 2
koment eest anf den Markt,
wenn es perfekt Buft« (S
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Gunnar Loth: »Demenwaorld 2 strotzl nur se var guten
Einfdllen und Detailverbesserungen. Besonders die
jederzait einfriarbare Echtzeit kinnte gut funktionieren.
Allerdings sieht mir die Grafik trolz hoher Auflisung

bisher noch elwas zu hausbacken aus.«
e e e ]
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Eine nebelver-
sthleierte Fe-
stung. Beachtan
Sia dic gowalti-
fan Schatten
der Orachen.

Alle Zauber-
spriiche haben
naue. spekta-
kulare Effekte
spendiert
hokommen.




