Aktuell Preview

Mitten ins Getiimmel

Dark Reign 2

Viele Sequels bescheren uns lediglich winzige Anderungen. Ganz

anders das Echtzeit-Strategiespiel Dark Reign 2: Statt platter 2D-Grafik

B

sind nun fulminante Schlachten in Hochglanz-3D angesagt.

E nde 1997 frat das Fchi-
zeit-Strategiespiel  Dark
Reign pegen eine wahre
Konkurrenzflut an und
stand hinler Age of Empires
und Totl Annihilation nor
als Detter suf dem S1eger-
treppchen, Dark Reign protz-
12 mit komplexer Truppen
steverung, die aber auch er-
fabrene Strategen schiichi-
'\"H'ﬁ ‘.I':I:_'li'l ansrtaben — '\'\'il.'
ber eimem  iibertrachteten
Videorekorder, dessen Ex-
trakndpfe ungedrickt blei.
ben. Dallir wirkle cich das

Terrain realistisch aul die

Kample aus: Beismelsweise
sahen und teverten Truppen
auf einem Higel weiter als

dic Gegner im Tal, Doch To-
tal Annihilation ot das aich
— mit deutlich beszerer Gra-
fik., Seit rund zwel Jahren ba
slelt  das  Entwicklerteam
Pandemic {iir Ackivision wm
Nachiolger Dark Reign 2, der
aindentig in die Kategorie
whey, das sieht ja vellig an-
ders aus« falle. Wir haben
uts die neuste Betz-Version

BOTIEAMET ii.rl.gl.'.‘il:‘hl'."rl.

Zuriick
in die Zukunft

Dark Reign 2 spiell wieder in
der fernen Zukunlt, aler vor
dem ersten Teil. Alnlch wie
in Star Wars: Episode 1 zeich-
netsich der kiinftige Konflhik

Ein griechisch bekelmter Sprawler-Soidat weicht dem Abwehrfouer eines
Geschifziurms aus. Dessen Fehlschiisse kinnen sigene Lewte treffen,

det beiden Rriegs-
parteien  bereits
ab. Auf der einen
Seite stelir die rei-
che [ovian Deten-
tion  Anthority,
keury [T, die un-
ser schimes son-
nensystem despo-
dach festim Criff S
bl Aul der ande-
ren sind die wil-
den Sprwlers, oin
Hauten Revoluz-
zer, der die DA
tibrzen will. Als
die 104 den An-
fithrer dier Spraw-
lers kidnappt,
witd aus Schar-
miitzel ein hand-
fester Krieg. des
auf der Erde aus-
laricht e Sie anl
simtliche Plane-
ten unseres Son-
nensystems verschlagen wisd
Dabei kimplen Sie sich aul
jeder Seite durch zehn grafe
Migsionen, die in mehrene
Abschnitte untecieilt sind.
Mesrral soll es e vine Kam-
l,'lf]l-_';!’ll! !-;l‘l'l(‘?l = [1(‘.T !'I['I"r"igi'.
stiimddige Seitenwechsel nus
Dark Reign ist somit pisse.

Aus 2 mach 3

Lrer Unterschied zum Vor-
ginger sticht bei Dark Reign
2 zofort ins Auge: Aus der
20-Grafil dst weitgemnddft vine
dreidimensionale geworden.
Sie poearen, dreben und kip-
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Ein Trupp Sprawler-Infanteristen watet auf eine
Wasser in die Laufe gerdl. hallen die Soldatan

pen stufenlos die Ansichit, le-
diglich der Blick aus Cockpits
oder durch  Infanteristen-
augent [ehll. Die Einheiten
sinul sebir detaillien pestalier,
ein aus der Miahe berachteter
Soldat ist fast so schick ani-
miert wie seine Action-Kolle-
aen in Unredl Tournament.
Juele Kriegsparlel wird auf
runed 13 Truppenzrien sel-
wen, darunter sind  newer-
cings Schiffe ned U-RBoate,
Die DA hat die hesseren,
aler trurerm Kﬁmpt‘ctr. el
vertra el [oftimgriffe. die
v spewicllen Infanterisien



angefordert werden. Gleich
drei verschiedene Lullschliae
sind méglich: Minen bud-
deln sich ein und knacken
dariibermarschierende Trap-
pen, KiiTrI[J'rLl.TEII"irII.‘r] sohiwir-
men nach doer Tandung sus,

um sich den nachsten Geg-
ner vorzuknépfen, und der
massive Laserangriff zerbra-
selt selbst grafie Bauten und
{ett pepanzerte Einheiten,

Basis der JO& zu. Damit kein
inra Gewahre Gher die Kapfe.

Schiisse
aus dem Nichts

Die Sprawlers verwauen hin-
gepen suf schnelle Massen-
produktion, vor allem ihre
Fulitruppen sind et relou-
tiert und preifen scharenwel
seoan, Besonders peflirchtet
151 der Berserker, der mit sei-
ner Payeha-Power leindliche
Soldaten pegeneinander aul-
hetzt. Die beharken  sich
dann, wihrend der Berserker
handereibend zusiehs, Ahn-
lich fes sind unsichtbare Mi-
ren wnd Geschiitztirme, So
kanmiten wir bet einer Prabe
p:trlil' beahbachien, wie sich
em |DA-Trupp durch eine
Schlucht pirschte, um pléte-
lich aus dem Nichts beschos-
sen zuwerden. Nur die verrd-
terischie Lenchis purmunition

vermiet, von wo die Salve kam.

Kullernde Minen

Die 3D-Landschaften werden
violl auspenutzl. So erlebten
war in einer anderen Mission.
wie aus der Luft abgeworfene
Minen auf einen Hijgel pur-
zelten und ins Tal kullerten —
mitlen hinein in eine Basis
der Sprawlers, Feindtruppen
hinter Bergen bleiben verlor-
gen, bis eine eigene Finheil
gie aufspirt — oder eine
Kameradrohne, Diese Flug-
kifeper schieft der Watch

Neeerdings gint's auch U-Boole. Hier tauchen zwei Exemplare unter
eingr schan animisrten Wasseroherfliche Richiung Feind.

Scheinwerfzr und Laserstrahlen bringen etwas Licht in Nachtgefechie. Schin mu sehen:
der Grillenunterschind zwischen Infanteristen und dem Feuarschutz gebenden Mech.

man-Mech der DA in die
Luft, um wverborgenes Ge-
linde fiir kurze Zeit cinzuse-
hen. Granaten und Laser-
strablen kénnen ihr Ziel ver-
fehlen: Wenn einer lhrer
Fanzer auf den Gepner [eu-
ert, trifft ein Fehbschul schon
mal einen eigenen Trupp.

Schlacht bei Nacht

[emach Planet wechseln Tag
und Nacht unterschiedlich
schnell. Die verschicdenen
Sichtverhilmisse zind jedoch
kein optisches Gimmick: Sie
witken sich stark auf die
Schlachten aus, So sollen
manche Einheiten  nachts
besser kimpfon: gewiclie
Stratepen kiimmern sich des-
halb tagsiiber um Basishan
und Truppenrelrutierung,
arm dann im Dunkeln mit
den Speialislen zuzuschla
gen. Scheinwerfer-bewehre

Termin: & Quartal ‘99

Abwehrdirme und an Fall-
schirmen herabschwebende
Leuchikorper bringen zwar
etwas Licht in die Dunkel-
heit, doch angreifende Infan-
l‘e:‘ietnlpps ,h'i'nd nachts klar

Soldaten der Sprawlers lungern vor ihrer Basis her-
wm. lber ihnan schwebt ein Transportschiff.

i Varteil, Schlieflich kann
man sie im Dislern kaum
ausmiachen, wahrend Gebin-
deund Fahrzeuge wepen th-
rer grifieren Silhouvtte bes-
ser gesehen werden, LD

Genre: Echlzeit-Strategie

Heratoller:  Adtivision
Erstoindruck: Sehr gut

Martin Deppe: »Hochglanz-0ptik und kompromifiloser
Weachsel zur dritten Dimension haben Dark Raign 2 sehr
gutgetan. denn jetzt kommen die realistischen Schlacht-
felder voll zur Gellung. Die Parteien dirften sich schin
untersehiadlich spielen —wiiste Brachialgewall gegen
Guerilla-Taktik hort sich aul jeden Fall spannend an.«

GCamestar Oktober 99

"IN



