Neues Rollenspiel der Baldur’s-Gate-Macher
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Neverwinter Nights

Fiir einsame Winternachte verschreiben die Bioware-Doktoren eine

Packung Neverwinter Nights. Aktive Wirkstoffe: Superbe 3D-Engine,

innovative Bedienung und ein Baukasten fiir eigene Fantasywelten.

D i apleleverricklen Bio-
ware-Nosse Dr. Ray Mu-
vk umd: Dr, Greg Fisehuk
praktizieren noch als Medizi-
ner. dach die meiste Zeit
steclen sie mittdlerweile in th
rie florierende Firma, Mitdem
Roellenspic! Baldur's Gate pe-
lone der gang grofde Durch-
bruch. Im kanadischen Ed-
monton arbeitet Bioware der
reil am Action-Adventure
MDK 2. an Baldur's Gate 2

E—— 1 vineT brand-

Facts
« b4 Spieler

« 28 Missionen

- 12 Klassen
= 7 Rassen

- 3, AD&D-Generation:

Spinne van hin-
Len, Grund zum
Sprinten. Solche
Iwischen-
seruenzen kon-
nen Sie mit den
Editor-Tools
insrEnieren.
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neven ADED-Rol-
lenspiel valler in-
| novativer Features
i und Technlk, Bei
:oeinem exklusiven
L WarOrtBesuch be-
i kamen wir dis Ge-
heimprojekt erst-
mals zu 2ehen, Der Mame:
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Lange Nachte

Die Spielwelt von Neverwin-
ter Mights 1st die nardliche

Oiz Kerze beschert ginen lauschige

Schwertkiiste inden Forgoll-
en Realrms, Uhber Handlungs-
detmils schweizt sich Produ-
zent Trent Oster noch mus:
»Es wird eine epische Story
voller Verral und Intrigen.«
Curch die

per Frlitor sind Zuasatemodu-

Erweilerbarkeit

le it beliehiger Geagraphie
und Geschichte denkbar.
Stindip neue Abenteuer sol-
lervdas Spiel jahirelang frisch
irnd lebendig erhalten. Bio

ware setet aul die Kreativitit

der Fanszene und will auch
nach der Verdttentlichung
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n Lichtkrais,
auf den Kisten levchlel 2ine magischa Waffe.

Ende 2000 1m-
mer wisder neue
Module lisfern
Neverwinter
MNights soll Solo-
spieler wie auch
Multiplaver-Fans
begeistern. Allein

slewern Sie einen

pimgelnen Charak-
ter durch die 28
Spislwelt-»Modu-
lew. 5o bezeichnet Trent die
in  sich abpeschlossenen
-‘!',l'}I'TI‘II'Ill:‘T. dTl I\'J.l'f?ll:‘."l [1idrl
jeweils rund vier Stun-
den zu knabbern hat,
Diese Module sind auf
vier Spielumgebunpen
vereilt, die durch einen
ToabeT [—1.‘171¢|I'.1'|,L_r,5~'f';5-
den verbunden wer-
den. Bind alle Mo
dule innarhall i
tner Spislumpehung
\g_-:'.‘n:-;l. iffnet sich der
Fugang eum méichsten Be-
reich, Gegenstinde und Fre
fahrungspunkte bleiben er-
halten; von Modul zu Modul
wird lhre Spielfigur macht-
per. Charaktere aus Spielen
der Baldur's Gate-Rethe [as-

sen sich irnporlieren.

Party-Konkurrenz

Meverwinter-Alen truer sind
auch im Multiplayer-Moduos
in sich _'||1gt*:-1r:"||r::-::-;:~|'|. il
Anfang, Frde vnd Story, Bis
#1z B Spivler bumimeln sich
glodcheeitiy o einem Modil
cirer

mchirere Parties o

ezt zind wahlweize koope-
rativ oder beknegen sich. Um
Schummeleien an den Spiel
fpuren zu unterbinder, wer-
dien divse bei Biowares «Cha-
racter Vanlte ein- wnd auspe-
checkt, Theoretizch kiinnen
auch Neverwinker-Server ans
Netz geben, welche die Teil-
mahime (\*.-it!]i';jflli.F!‘l':l' Charale
tere erlanben, deren Tole-
ritit nicht pepritft worde.
Auch das «Player Killings ist
reine Einstellungssache. Sie




suchen sich aus dem Inlernet-
Angelaot einfach die Partien
| |l R0 L l'.l.l'rl'l'. r‘lfl':-_'l:'! n | |IT'i"I'I |
Geschmack prtsnrechen,
Madule auf verschiedenen
Servern lassen sich durch
Spielwelt-Portale mileinan-
IJJ.'I' x':'.r]:-i rll.]\':l il:ll_! l:'!:l:lLll..ll.'rI
rahtloses Imternet-Hopping,
Gutes Omen

Die modifizierts MDE 2.En
gine »Omen« sorgt fiir dyna-

mische Beleuchtung, feine
Parlikelberechnung

SO lE
slufenloses Direhen und Foo-

J

=Boah, schicker Brustpanzer’s — lede der sie-
lien Rassen hat einen eigenen Ausriistungssiil

e, Sie kinnen iren Fel-
den bis auf ein Dritiel des
Rildsehirms verera@om oder
Flinfzehntel  der
Screen-Grofie  verkleinern.
Dank mneuer Technik sind
Ausrilstungswechsel  sofbr

auf  ein

sichtlur. Fiir jede der sichen
Fassen gibt vs zudem enen
eigenen Klamottenstl, Die
Omen-Fogine bendtigt einen
fechner der Pentium-11- Klaz.
ze und eine 3D-Beschleuni-
petkarte der Qualititssiule
TNTVoodoo 20 Wer noch
irn Grafik-

hat,

[sessmeres Geral
Slost

Highend-Fratmres

wird

wie 32-Bat-Farh-
Hete wnd hihere
AutlBzungen me-
zen kinnen,

Neue Regeln

[laz brandnene
Regelwerk  fiir
ADED, aut dem
auch Meverwinter

ol

Camestar

Nights hasieren wird, selztaul
weniger Zahlen, sher dafitr
auf mehr Vielfalt und Spicl-
spall. Als zusitzliche Ragse
kommt der Halbark dazu, als
weitere Klaszen Sorceror, Bar-
bar, Minch und Assacsins, Bi-
nie e wichtigsten Neweruin-
g sind die ﬂpx'zi:llfii|1i|-_r||-:|'i-
ten fiir hoch-stufige Charak-
tere, etwa das Entwaffnen ei-
nes Gegners, Doppelte An-
priffspower verspricht die Be-

nutzung von zwel Waffen

pleichzeiliy. Sie kinnen ein

Monster auch gesiell in Ohn-
rrvachl krocken, Magickundi-
pe Charaktere haben jetet mit

Counterspells dic Chance,

feindliche Zaubier = neutra-
[rzieren. Rund 200 werachie-
dene Spriche soll das newe
ADED-Regelwerk enthalten,

Kreisverkehr
Bet Meverwinter Nights fillt
rundichat die Alvwesenhett

viort Tooms uned Mendileisten
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Preview

Eine frisch
geschlerderte
Magic Missile
tischt monster-
wiirts, Fiir
hiherwerlige
Tauberspriiche
sall es nech
waitaus suf-
wendigere
Grafikeffekls
feben.

[ie A0=Engine bei der Arbait. Ohen haben wir die
Befrachterkamera recht nahe herangerticki. Im Bild
unten sehen Sie disselbe Szene rausgezoomt.
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Aktuell Preview

In diesem
Wirtshaus sind
vier der Helden

varsammelt:
Faladin {links),
Gnom (Mittel,
Barbzrin
frechish und
Elfen-Waldlau-
fer (thintenl.

auf, Wenn Sie Thre Spiclfigur
mit Linksklicks church die 30-
Welt spazieren lassen, triibt
keine Anzeige die Grafik-
prachl. Erst durch einen
Rechisklick rufen Sie das so-
genannte = Radio-hoeniie anl.

Mit Maushewegungen dre-
hen Sie eine Art Kompatina-
del und visieren damit den
gewtinschten Mendpunkt an.

In den Kreis passen bis zu

acht Aktionen, die jeweils
vorm angeklickten  Gegen-
stand abhangen. 5o lassen
sich Schwerter elnzanumeln,
Schalter bedienen und Fallen

& o L
Weverwinter-Prodezent Trent Oster hat den richtigen
Wandschmuck im Bire: Ein riesiges Baldur's-Gate-
Poster und die Lendkaria der Fargatten Realms.

i

erlschirfen. Sobald Sie lhren
Helden mit rechis anklicken,
fiillt sich cas Radio-Mendl rit
allerlel Angaben wu Talenlen,
Werten und Lauberlisten,

Monster
mit Teamgeist

Wenn Sie auf cinen Gegner
klicken, fiihnt lhr Charakter
ein Standardmandver wie
whngrifl mit aktiver Watfe«
aus, Um Speziallechniken
wie EntwalTnung ader einen
hochwertigen Zasberspruch
emzusetzen, gebon Sie ent-
sprechende Betehle per Ri-
dio-Mentl, Vielversprachend
sinud Biowares Bemithungen
[aei der Mmlsatt:zi!lleuig-&:llz.
die uns Trent Oster eckdarn
» e Gepner haben Tearmver-
stindniz, Fin Koholdanfith-
rer gibt etwa Anwrisungen
an seine Untergehenen. Wird
et verletzt, brilllt er zum
Schamanen rither, dals er ge-
heiltwerden will. ©der er rufi
wm Hilfe, worauf alle ande-
ren Kobolde zu ihim wilen,
v ik zu verteidigen.e In
ersten Frobelduten waren die
kooperierenden Maonster so
clever, daffh die Helden mate-
fatz hestegt wamden, Der
schwierigkeitsgrad im forti-

gen Frogramm soll sich der
Qualitit und  Anzahl der
Splelercharaktere anpassen,

Dungeon-
Hausmeister

Wenn Sic das Programm
durchpespielt haben, st nech
lange kein Ende der Never-

iz

Erst mil dem

Genre: 30-Rollenspiel
Termin: & Quartal 2000

iffnet sich der Zugang zum Dungeon,

Neverwinter Nights

passenden Schlissel

winter-Nichte  abzusehen.
Dank beigelepter Original-
Editoren erschallen Sie eige-
ne Welten. Sie wihlen aus
vorgeferliglen Szenarien und
Momstern, konstruiersn Puzz:
les, verteilen Schiitze und ins-
zenieren Zwischensequenzen,
D letztere in der 30-Engine
berechnet werden, lassen sich
quasi Drehbitcher fiir Zwi-
schensequenzen schreiben,
Eipene Module teilt man per
Internet mit dem Rest der
Rollenspiel-Menschheit.
Damit nicht genug: Wenn
Abenteurer Thre Spislwelt be-
treten, kibnnen Sie diese in
Echizeit beeinflussen. Die
Rolle des machtigen Dunge-
om Masters ist nichts Neues;
daft man diese wichtige Posi-
tion in Echtzeit bei einem
Computer-Rollenspiel iiber-
nimnml schon — nur Vampire
sall ein vergleichbares Fea-
ture bieten, Urmn die gleichzei-
tige Betveuung mehrerer Par-
ties zu gewidhrleisten, ist der
Eingalz von melreren Master-
Agsistenten erlaubt [ HL|

Hersleller:  Bioware
Ersteindruck: Sehr gut

Heinrich Lenhardl =lch haba die Zukunft des Rollen-
spiels gesehen, Von der Bedienung Gber die geschnie-
gelte 3D-Engine bis hin zu den Multiptayer-Moglichkei-
ten steckt Meverwinter Mights voller ambitionierler
Ideen. Bioware kdnnte mil dem Geheimprojekt sogar

ihr eigenes Baldur's Gate in den Schatten stellen.«
e N et .
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