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Sie finden auf den folgenden Seiten nicht nur
die Komplettlésungen zu beiden Parteien, sondern
auch diverse Hinweise und zahlreichen Daten zu allen
Einheiten. Tips und Truppen-Daten zu einer Partei
stehen jeweils auf Vorder- und Riickseite eines Blatts,
damit Sie alle Informationen fiir Thre Lieblings-
fraktion heraustrennen kénnen. So haben Sie fiir
Mebhrspieler-Partien alles gleich parat. Zudem enthalt
unsere Bonus-CD einen komfortablen Trainer, mit
dem Sie beispielsweise die Karte aufdecken oder sich
unbegrenzt Geld verschaffen konnen. Die Tips sind
vor allem fiir den Multiplayer-Modus gedacht, lassen
sich aber zumeist auch im Solospiel anwenden.

nser Mega-Tipsteil zu C&C 3 bringt [hnen

Bau-Tips

TIP1: Bauen Sie nach der ersten Raffinerie noch zwei
bis drei weitere. Die verkaufen Sie nach der Fertig-
stellung sofort — da der Ernter bleibt, haben Sie ihn
zu einem giinstigeren Preis bekommen, als wenn
Sie ihn in der Maschinenfabrik herstellen wiirden.
TIP 2: Die Biume in den Tiberiumfeldern produzie-
ren neues Tiberium, wenn in ithrer Umgebung kei-
nes ist. Ernten Sie also stets den Bereich um die Biu-
me zuerst ab. Ein Baum gibt genug neues Tiberium
ab, um einen eigenen Sammler zu beschiftigen.

BAUHOF
einmauern

SANIS
mitnehmen

FLIEGER

verfolgen

Ingenieurs-
RUSH

SAMMLER
erobern

Zu Tip 3: Mauern Sie lhren kostharen Bauhof ein.

TURM
vorbereiten

TIP3: Zum Schutz gegen feindliche Ingenieure soll-
ten Sie Ihren Bauhof mit einer Mauer und Luft-
abwehr umgeben. Lassen Sie aber Platz fiir ein Tor,
damit Sie im Falle eines Luftangriffs einen eigenen
Ingenieur zur Reparatur hineinschicken kénnen.
Kampf-Tips

TIP 4: Wenn Sie einen Angriff mit Infanterie oder
Kommando-Einheiten durchfithren, nehmen Sie
stets einen oder mehrere Sanititer mit, um die Trup-
pen unterwegs heilen zu kénnen.

TIP5: Wenn feindliche Ernter nahe Ihrer Basis vor-
beifahren oder Sie von Fliegern attackiert werden,
sollten Sie einigen Infanteristen den Befehl zum An-
griff erteilen. Auch wenn die nichts ausrichten kon-
nen, werden sie den Feind doch bis zu seiner Basis
verfolgen und Thnen so deren Standort verraten.

TIP 6: Besonders im Multiplayer-Modus sinnvoll: Ver-
zichten Sie auf eine Waffenfabrik, und bauen Sie rasch
Infanteristen und Ingenieure. Stiirmen Sie mit zehn
Soldaten und fiinf Ingenieuren die feindliche Basis,
um dort Fabrik und Bauhof einzunehmen. SchieRen
Sie nicht zuriick, wenn Sie dabei angegriffen werden
— die Infanteristen dienen nur als Ablenkung.

TIP7: Die Infiltration per Ingenieur ist eine der effek-
tivsten Taktiken iiberhaupt. Wenn Sie eine feindliche
Raffinerie einneh-
men wollen, soll-
ten Sie jedoch ab-
warten, bis dort ein
eifriger Ernter ab-
ladt - falls er gerade
drin ist, wihrend
Sie die Raffinerie
erobern, gehort er
ebenfalls Thnen.
TIP 8: Schicken Sie
Ingenieure zur Er-

oberung los, und
geben Sie vorher einen Laserturm in Auftrag, ohne
ihn zu plazieren. Wenn IThr Ingenieur nun das feind-
liche Geb4dude eingenommen hat, bauen Sie schnell
den Turm (oder einen Obelisken) daneben. GUN
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Multiplayer-Tips:

Taktiken: Command&Conquer 3

GDI-Strategien

AUFRUSTEN

BETON-
PLATTEN
legen

Keine
VULCAN-
KANONEN

Fahrzeuge
REPARIEREN

Feuersturm
SINNVOLL
einsetzen

Tip 5: Setzen Sie lhren Feuersturm zur Abwehr von
feindlichen Langstreckenwaffen ein.

FEUERWAND
richtig timen

FEUER-
STURM ohne
Pause

DISRUP-
TOREN strah-
lengeschiitzt

Aufbau und Verteidigung

TIP 1: Riisten Sie generell Thre Kraftwerke auf. Das
spart Geld und vor allem Platz in der Basis.

TIP 2: Als GDI-Kommandant laufen Sie stindig Ge-
fahr, von Untergrundeinheiten attackiert zu werden.
Legen Sie deshalb in Threr Basis flichendeckend Be-
tonplatten. Dadurch kann das Terrain auch nicht
mehr von schweren Waffen verformt werden.

TIP 3: Vulcankanonen sind als Abwehrwaffen relativ
tiberfliissig, da sie viel zuwenig Schaden anrichten.
Investieren Sie in die starken RBG-Werfer, die so-
wohl Infanterie als auch Fahrzeugen heftig zusetzen.
TIP 4: Errichten Sie eine Reparaturstation, die ange-
schlagene Einheiten zusammentflickt. Gerade bei Elite-
Vehikeln und teuren Orcas, Disruptoren oder dem
Mammut MK2 lohnt sich eine Reparatur immer.
TIP5: Meistens niitzt es nichts, den Feuersturm-Ge-
nerator einzusetzen, um eine feindliche Armee ab-
zuwehren. Die wird davor warten, bis die Zeit ab-
gelaufen ist, und
Sie anschliefend
attackieren. Besser
ist es, den Gene-
4 rator nur zu akti-
vieren, wenn Lang-
streckenwaffen auf
Sie abgefeuert wur-
den, da die meist
darin verglithen.
TIP 6: Wenn feind-
liche Einheiten im
Moment der Akti-
vierung die Feuer-
wand uiberschreiten, werden sie auf der Stelle zerstort.
Das kann vor allem bei feindlichen Bomberstaffeln
niitzlich sein, die mit ein wenig Gliick sogar direkt in
die Feuerwand hineinfliegen.

TIP 7: Wenn Sie rund um die Uhr eine Feuerwand
aufrecht erhalten wollen, errichten Sie zunichst den
Generator und gentigend Kraftwerke. Sobald sich
das Gerit aufgeladen hat, aktivieren Sie es und bau-
en, wihrend es liuft, so viele Kraftwerke ab, bis nicht
mehr geniigend Strom zur Verfligung steht. Der Sta-
tus der Feuerwand wird auf »Pause« gestellt, der
Wall bleibt aber dennoch bestehen. Als Nebeneffekt
miissen Sie jedoch die Stromknappheit in Kauf neh-
men, denn sonst lduft der Generator normal weiter.

Angriff und Kampf

TIP 8: Wahrend die gefihrlichen Disruptor-Panzer al-
len anderen Einheiten, die sich zufillig in threm
Schuf¥feld befinden, betrachtlichen Schaden zu-

Feinde auf
Tiberium
LOCKEN

SCHWACH-
PUNKTE
ausnutzen

TARNGENE-
RATOREN
ausschalten

GETARNTE
Gebdude
vernichten

GEZIELT
bomben

ARTILLERIE
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fuigen, sind sie selbst gegen die griinen Strahlen
immun. Sie konnen also Thre Disruptoren beden-
kenlos im Rudel angreifen lassen; Sie werden sich
nicht gegenseitig beschidigen.
TIP9: Mutanten fiihlen sich in Tiberium richtig wohl.
Sollten Thre Einheiten einmal denen der Bruder-
schaft unterlegen sein, locken Sie die feindlichen
Truppen auf ein nahegelegenes Tiberiumfeld. Be-
sonders das blaue Tiberium sowie die Ranken wer-
den Threm Feind schweren Schaden zufiigen.
TIP10: Mit dem Carryall und dem Mammut MK2 ha-
ben Sie zwei Fahrzeuge, die ganz allein eine Basis
der Bruderschaft zerlegen kénnen, wenn Sie die
Schwachpunkte im Abwehrsystem Thres Gegners
ausgemacht haben. Setzen Sie den michtigen
Mammut mit dem Carryall an einer moglichst
schlecht geschiitzten Stelle ab, und vernichten Sie
mit ihm die feindlichen Kraftwerke. Dadurch werden
die Verteidigungsanlagen der energiefressenden
Nod-Basis vollstindig lahmgelegt, und Thr Mammut
kann auch den Rest der Gebadude vernichten.
TIP 11: Ein einzelner Nod-Stealthgenerator tarnt
locker eine ganze Basis. Sie sollten ihn suchen und
stets als erstes ausschalten, um den Rest der Basis fiir
Thre Truppen einsehbar zu machen. Alternativ kon-
nen Sie auch einige mobile Radarfahrzeuge mit ins
Gefecht schicken, die allerdings fast schutzlos sind.
TIP 12: Um unsichtbare Gebiude zu vernichten,
wahlen Sie Thre Kampfeinheiten und geben ihnen
mit der [CTRU-Taste den Befehl, die Stelle anzugreifen,
an der das getarnte Gebiude steht. Wenn Sie mehre-
re wichtige Gebiude sichten, markieren Sie die Stel-
len mit einem Wegpunkt, um die Basis nicht ein wei-
teres Mal aufkliren zu miissen.
TIP 13: Die Orca-Bomber der GDI sind extrem starke
Einheiten, da sie bereits in kleinen Gruppen wichtige
Gebdude des Feindes vernichten kénnen. Beachten
Sie dabei, daf? die Flieger ihre Bomben in einer Linie
abwerfen. Wihlen

- o

Sie also den An-
flugwinkel so, dafy
vor und hinter dem
Zielgebiude ande-
re potentielle Ziele
stehen. So gehen
keine Bomben ver-
loren. Ein halbes
Dutzend Bomber

zerstort auch einen
Tio 13- Mit ei . s . Bauhofim Nu.
ip 13: Mit einem geschickt gewahlten Anflugwinkel i
richten die Orca-Bomber mehr Schaden an. TIP 14: GroRere
Artillerie-Verbiande

Bomben auf ohne Luftabwehr sind mit Fufdtruppen nur schwer

zu stoppen. Lassen Sie deshalb einige Bomber tiber
die Feindeinheiten fliegen — innerhalb weniger Se-
kunden ist die gesamte Armee zerstort. Besonders

an Engpissen wie Briicken oder Berghidngen ist die-
GUN

se Taktik verheerend fiir Kanes Anhinger.

189




L IR B ({3 Taktiken: Command&Conquer 3

GDI: Einheiten und Verteidigungsanlagen

Zahlen und Fakten: Wir haben alle wichtigen Daten der Truppen und Abwehr-

anlagen der Globalen Defensiv-Initiative fuir Sie tibersichtlich zusammengestelit.

e 5 | i
— L g e e : & T, - =
|l | |
ﬁ ‘»'..luk:l..'?'..-’f. 3 f -'\-.:n'jpj‘../f4 e | !M‘ﬂ’ i Wen¥. i ' f’hﬁ;*ﬁ :.‘ ;B
Name > | Amphib.-BMT Disruptor | Mammut MK2 |Mobiler Sensor | Mobiles Bauf. |  Sammler | Schwebepanz.
Kosten 800 1.300 3.000 950 2.500 1.400 900
Waffenstérke - variabel ® 40/200¢ - - - 30
Waffenreichweite * = 6 6/8* = = = 8 6,75
Feuerrate * - 120 80/60° - - - 68 80
Hitpoints 200 500 800 600 1.000 600 230 400
Sichtweite * 5 7 8 10 6 4 7 8 Q
Tempo 8 4 3 6 3 5 7 4
Techlevel 6 9 10 6 10 1 7 3
Elitebonus keiner heschédigt na- keiner keiner keiner keiner heilt sich kann ge-
he Feinde, wenn selbst tarnte Ein-
er zerstort wird heiten sehen
\:.? ," g p:}:';il‘-\;‘ | j; .'u-:n'lf_h:,::-;‘
g p:'t', -‘g S tﬂ L T b g % - ’_.-:.\.E‘:..n; 1
5 | ey B | i | sy | BT e | YodEs
Name > Werwolf £ | Ghoststalker Gleitjager Grenadier Ingenieur Leichte Inf. Sanitéter
Kosten 500 - 600 200 500 120 600
Waffenstéarke 40 150 15 40 - 8 -
Waffenreichweite * 5 6 5 45 - 4 -
Feuerrate 2 50 60 40 60 - 21 =
Hitpoints 175 200 120 150 100 125 120
Sichtweite * 6 6 6 7 4 5 6
Tempo 7 4 5 4 4 5 4
Techlevel 2 10 6 2 2 1 4
Elitebonus immun gegen keiner unsichtbar | verteilen sich keiner verteilen sich keiner Q
Tiberiumabfall fiirs feindliche |  bei Gefahr bei Gefahr
Radar automatisch automatisch
e v - e !
% | BB : £ | il | i
o - i g o ik G B
P | iR WL AEL | = B o
Name o Carryall Dropship | Orca-Bomber | Orca-Jager <C | Luftabwehr | RBG-Werfer Vulcankan.
Kosten 750 - 1.600 1.000 500° 800° 350°
Waffenstéarke - - 160 30 33 110 18
Waffenreichweite * - - 5 6 15 8(2)° 6
Feuerrate 2 = - 10 50 33 80 26
Hitpoints 175 200 260 200 500 500 500
Sichtweite * 2 3 2 2 7 8 7
Tempo 16 18 12 20 - - -
Techlevel 2 1 8 5 2 9 2
Elitebonus keiner keiner unsichtbar keiner keiner keiner keiner
fiirs feindliche
Radar

L Reichweite in Gebaude-Kacheln 2 Die Zahl gibt das Intervall zwischen zwei Schiissen an: niedrigere Zahl = hohere Feuerrate 3 Schaden steigt, wenn das Ziel langer im Strahl bleibt
4 Boden-Luft-Raketen / Railgun ° Basisturm-Aufsatz (Kosten inkl. Turm) ® Mindestreichweite in Klammemn
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Multiplayer-Tips:

Taktiken: Command&Conquer 3

Nod-Stmtegien

Kein
STEALTH-
GENERATOR

Viele KRAFT-
WERKE

ARTILLERIE
schiitzen

f
3

Schnell
ZURUCK-
EROBERN

Aufkldiren
per TEUFELS-
ZUNGE

Tip 3: Schiitzen Sie Ihre kosthare Artillerie stets mit
Luftabwehr-Einheiten und Nahk&mpfern.

Tip 5: Volltreffer! Die Teufelszunge hat sich durch-
gebuddelt und den feindlichen Bauhof entdeckt.

Aufbau und Verteidigung

TIP1: Vergessen Sie den Stealthgenerator in Solospie-
len — der Computer dndert seine Taktik auch gegen ei-
ne unsichtbare Basis nicht grundlegend. Im Multiplay-
erister hingegen eine unverzichtbare Anschaffung.
TIP 2: Damit Thre Gebiude bei einem GroRangriff
auf Thre Kraftwerke nicht reihenweise ausfallen, ver-
teilen Sie die Stromlieferanten tiber die gesamte
Basis. Errichten Sie mehr, als Sie brauchen.

TIP 3: Die Artillerie der Bruderschaft ist eine extrem
wirkungsvolle Waffe sowohl gegen Fufltruppen als
auch gegen Kampfmaschinen. Ihre Schwachstelle ist
die fehlende Luft-
abwehr. Stellen Sie
deshalb stets eine
Horde Bazooka-In-
fanteristen zum
Schutz ab. Aufler-
dem sollte der Ar-
tillerie immer ein
schneller Aufklirer
zur Verfiigung ste-
hen, der das Gelin-
de vor den Groflka-
libern nach Fein-
den absucht.

TIP 4: Thr Gegner setzt gerne per Amphibien-BMT ei-

nige Ingenieure in Ihrer Basis ab. Diese findigen
Techniker kénnen Sie dann in kiirzester Zeit um
Thre wichtigsten Gebaude bringen. Um das zu ver-
hindern, sollten Sie stindig wenigstens einen In-
genieur zur raschen Riickeroberung des wichtigen
Bauhofs an einem sicheren Ort stationieren.

Angriff und Kampf

TIP5: Durch ihre Grabfunktion ist die Teufelszunge
gut fiir Uberraschungsangriffe. Sie eignet sich aber
auch zum Ausspionieren der GDI-Basen. Graben Sie
sich bis dort durch, nachdem ein Flieger schon einen
Teil der Basis auf-
gedeckt hat.
TIP 6: Der Stealth-
Panzer der Bruder-
schaft von Nod ist
& wegen der mobilen
Sensoreinheiten
der GDI nur einge-
schrinkt brauchbar,
eines beherrscht er
| jedoch meisterhaft:
Die Vernichtung
feindlicher Samm-

UNSICHT-
BARER

Angriff

B .\\ . "‘, .
Tip 6: Auf abgeschiedenen Tiberiumfeldern haben
Sammler keine Chance gegen unsere Tarnpanzer.

Gyborgs rei-
sen UNTER-
IRDISCH

Schnell EIN-
DRINGEN

MAMMUT-
Falle

SAMMLER
knacken

Kommando-
Gyborg als
LOCKVOGEL

Infiltration
UNTER-
STUTZEN

KOMBINIER-
TER Angriff

GameStar November 99

Tips & Tricks

ler. Dazu sollten Sie jedoch in gréReren Gruppen von
mindestens vier Fahrzeugen angreifen. Vorsicht: Fol-
gen Sie dem Ernter nicht in die Reichweite von Basis-
tiirmen, die die Tar-
nung auftheben.

TIP7: Verwirren Sie
2% Thren Gegner mit
dem Kommando-
Cyborg. Er greift
~ die feindliche Basis
von einer Seite an
und klettert danach
in einen Unter-
grund-BMT. Der
BMT bringt ihn
auf die andere Sei-

e

te der Festung, wo
der Cyborg erneut zuschligt und unterirdisch ver-
schwindet. Der Cyborg erreicht so auch jederzeit
schnell ein heilendes Tiberiumfeld.
TIP 8: Nutzen Sie den Geschwindigkeitsvorteil Threr
Buggies und Nod-Mots! Viele Spieler bewehren ihre
Basen nur am duferen Schutzwall mit Abwehrtiir-
men. Dringen Sie deshalb schnell und geschlossen
ins Innere der feindlichen Festung ein und schalten
Sie dort die wenigen Schutzmafinahmen aus. Bis der
Gegner seine Verteidigungsliicke geschlossen hat, ist
er um einen wichtigen Teil seiner Basis drmer.
TIP9: Der Mammut MK2 der GDI ist michtig, aber
auch sehr behibig. Bringen Sie einige Stealth-Panzer
hinter (!) den Mammut, und greifen Sie an, ziehen
Sie sich jedoch nach der ersten Salve sofort wieder
zuriick. Der langsame Mammut hat so keine Ge-
legenheit zum Gegenangriff. Wenn er Ihre Basis an-
greift, sollten Sie eine EM-Pulskanone einsetzen.
TIP 10: Ein besonders geeignetes Ziel fiir den Wa-
genknacker ist der (gleichschnelle) Tiberiumsamm-
ler. Er ist meist ungeschiitzt und nur schwer zu er-
setzen. Dafiir kurbelt er Ihren Geldhaushalt gut an.
TIP 11: Der Kommando-Cyborg ist im Gegensatz zu
reguliren Einheiten immun gegen Tiberiumabfille.
Nutzen Sie das aus, und locken Sie gegnerische Ein-
heiten durch Beschuf in ein Abfallfeld. IThre Feinde
werden in kiirzester Zeit das Zeitliche segnen.
TIP 12: Sollte die Basis Thres Gegners zu gut gegen
Angriffe aus dem Untergrund geschiitzt sein, berei-
ten Sie einfach einen Ablenkungsangriff vor. Fiillen
Sie zwei weitere Untergrund-BMTs mit billigen
Fufltruppen oder bauen Sie zwei Teufelszungen,
und schicken Sie das Vorauskommando einige Se-
kunden frither los. Das gefihrliche Ingenieur-Team
wird nun kaum noch Beachtung finden und kann

relativ gefahrlos die wichtigen Gebéude erobern.

TIP13: Sollte die GDI-Basis eine Liicke in ihrer Ver-
teidigung haben, bewegen Sie einige Stealth-Panzer
bis dorthin. Schieflen Sie eine Chemierakete auf den

Bauhof des Gegners, und geben Sie ihm dann mit
GUN

den flotten Tarnpanzern den Rest.
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L IR Bis({ (I Taktiken: Command&Conquer 3

Nod: Einheiten und Verteidigungsanlagen

Fakten, Fakten, Fakten: Wir haben alle wichtigen Daten liber Truppen und

Abwehranlagen der Bruderschaft von Nod fiir Sie tibersichtlich zusammengestelit.

= g
Name > | Artillerie Abfallernter | Kampfbuggy | Maulwurf-P. | Mobiles Bauf. | Mob. Werkstatt |  Nod-Mot Sammler
Kosten 975 1.400 500 800 2.500 1.000 600 1.400
Waffenstarke 150 - 40 36 - - 40 -
Waffenreichweite * 18 (5) - 4 6,75 - - 5 -
Feuerrate ? 110 - 55 50 - - 60 -
Hitpoints 300 600 220 350 1.000 200 150 600
Sichtweite * 9 4 6 5 6 5 5 4
Tempo 5 5 10 6 3 6 12 5
Techlevel 6 10 2 3 10 7 5 1
Elitebonus heilt sich keiner kann bekommt keiner keiner immun keiner
selbst Infantrie stérkere gegen Tiberi-
{iberfahren Waffe umabfall
2
E :_.:.'__.' 4
= ]
Name Stealth-Panzer | Teufelszunge | Untergr.-BMT £ | Bazooka-Inf. Cyborg Ingenieur Kom.-Cyborg | Leichte Inf.
Kosten 1.100 750 800 250 650 500 2.000 120
Waffenstarke 30 variabel * = 25 10 = 120 8
Waffenreichweite ! 6 4,25 - 6 4 - 7 4
Feuerrate 2 50 50 - 60 30 = 50 21
Hitpoints 180 300 175 100 300 100 500 125
Sichtweite * 5 5 5 7 5 4 7 5
Tempo 6 3 5 4 4 4 4 5
Techlevel 8 7 6 2 4 2 10 1
Elitebonus beschédigt na- | heilt sich keiner verteilen sich mehr keiner keiner verteilen sich
he Feinde, wenn|  selbst bei Gefahr Hitpoints bei Gefahr
er zerstort wird automatisch automatisch
2 % -
£ ¥ < | :
Name £ | Wagenknacker (s Banshee Harpyie <C | Flak-Stellung | Laserturm Obelisk d. L.
Kosten 600 1.500 1.000 500 300 1.500
Waffenstérke - 20 60 33 30 250
Waffenreichweite * - 5 6 15 55 10,5
Feuerrate 2 - 3 36 55 40 120
Hitpoints 120 280 280 600 500 725
Sichtweite * 6 2 2 10 7 8
Tempo 5 18 14 - - -
Techlevel 6 9 9 5 2 9
Elitebonus unsichtbar unsichtbar keiner keiner keiner keiner
fiirs feindliche filrs feindliche
Radar Radar

! Reichweite in Gelnde-Kacheln  Die Zah! gibt das Intervall zwischen zwei Schiissen an: niedrigere Zahl = hohere Feuerrate ° Mindestreichweite in Klammern

#Schaden steigt, wenn das Ziel langer im Strahl bleibt

192
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Losung: Command&Conquer 3

Komplettlb’sung GDI

Missions-Baum

Mission 1
Tag der Vergeltung

Mission 2
Sicheru?g der Region

Y

Zusatz-Mission 3 — Mission 3
Eroberung des Bahnhofes Lokalisierung der Absturzstelle

Mission 4
Lokalisilerung der Absturzstelle

Zusatz-Mission 5 — Mission 5
Zerstdrung der Radaranlagen Befreiur;g von Tratos

Zusatz-Mission 6 — Mission 6
Zerstbrung des Vega-Damms Zerstbrung von Vegas Stiitzpunkt

Mission 7
Riickeroberung der Hammerfest-Basis

Mission 8
Sichersiellung der Zerfallskristalle

EVA
gehorchen

FLARAK
vernichten

Zusatz-Mission 9A » Zusatz-Mission 9B
Befreiung der Gefangenen Abschniiden des Nachschubs

Y Y

Mission 9 <«—————Geheim-Mission 9
Vernichiung des Raketenkomplexes

Mission 10A Mission 10B

Zerstdrung einer Prototypenfabrik ~ Zerstorung einer Prototypenfabrik

Mission 11
Sturmturbulenzen

Mission 12
Das letzte Gefecht

Mission 1-Tag der Vergeltung

TIP1: Diese Mission hat nur Trainingscharakter. Fol-
gen Sie den Anweisungen von EVA genau, und ver-
nichten Sie mit zehn Soldaten die Nod-Basis.

Mission 2 - Sicherung der Region

TIP 2: Errichten Sie eine Basis, und bilden Sie dort
zehn Infanteristen und zehn Grenadiere aus. Mit de-
nen vernichten Sie die Flarak-Stellungen (1).

GameStar November 99
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Zu Mission 1: Bauen Sie eine Basis (EB), und vernichten Sie anschlieBend mit
etwa zehn Infantristen den Nod-Stiitzpunkt (FB).
FEINDBASIS TIP 3: Eine weitere Truppe aus zehn Werwoélfen und
angreifen  fiinf Grenadieren bewegt sich nach Nordosten, um
anschliefend die schlecht verteidigte Basis der
Bruderschaft von Nod zu vernichten und die rest-

. o

lichen Flarak-Stellungen (1) auszuschalten.

Mission 2: Vernichten Sie alle Flarak-Stellungen (1) und die Basis (FB) des
Gegners, damit ein Transporter die Zivilisten evakuieren kann.

Zusatzmission 3 -
Eroberung des Bahnhofes

TIP 4: Diese Zusatzmission bringt IThnen keinen Vor-
teil in der Hauptmission. Wenn Sie also ziigig das Spiel
gewinnen wollen, iiberspringen Sie diesen Einsatz.

TIP 5: Folgen Sie dem Pfeil auf der Karte, und ver-
nichten Sie auf dem Weg alle Gegner. Keine Panik:
Sie erhalten Verstirkungen. Bei (1) wird Nod die
Briicke in die Luft sprengen. Schicken Sie einen

NUTZLOSE
Mission

BRUCKE
reparieren

Ingenieur zur Reparatur.

TIP 6: Schlagen Sie sich weiter bis nach (2) durch,
nehmen Sie dort den Bahnhof, die Raffinerie, die
Hand von Nod und den Bauhof ein. Wenn Sie Bau-
hof und Raffinerie wieder verkaufen, haben Sie ge-

BAHNHOF
erobern

nug Geld, um eine Armee aufzustellen, die alle rest-
lichen Gebaude der Bruderschaft vernichten kann.
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BRUCKE
heil lassen

Einheiten
ZUSAMMEN-
ZIEHEN
Neue
Einheiten
BAUEN
Letzten
Angriff
Zu Zusatzmission 3: Nachdem Sie die Briicke bei (1) repariert haben, riicken AUSHALTEN
Sie weiter bis (2) vor, wo Sie die Basis sowie den Bahnhof ibernehmen.
Mission 3 -
Lokalisierung der Absturzstelle
ABSTURZ- TIP7: Errichten Sie Thre Basis, und bauen Sie insge-
STELLE samt zehn Titanen. Mit denen begeben Sie sich zu
finden (1), wo Sie das abgestiirzte Artefakt finden. Vernich- Gebdude
ten Sie alle Einheiten und Gebiude in der Nihe. VERNICHTEN

Tech-Center
EROBERN

TIP 8: Die Basis der Bruderschaft liegt, fiir Sie strate-
gisch ungiinstig, auf einem Berg. Bauen Sie deshalb
zehn neue Titanen, und bewegen Sie sich mit ihnen

iiber die Briicken zur Basis. Achten Sie darauf, dafl
die Briicke nicht zerstort wird. Dritben angekom-
men, haben Thre Einheiten leichtes Spiel. Erobern
Sie nach der Vernichtung der Produktionsstitten mit
einem Ingenieur das Tech-Center.

Mission 4 -
Lokalisierung der Absturzstelle

TIP 9: Ziehen Sie Ihre Einheiten am Raumschiff zu-
sammen. Die duferen Verteidigungslinien bilden
die bereits vorhandenen Geschiitztiirme. Reparieren
Sie die Ttirme, wenn sie beschiadigt wurden.

TIP 10: Bauen Sie in der Kaserne zum Schutz des
Raumschiffs neue Einheiten nach, bis Thnen das
Geld ausgeht. Vorsicht: Nach fiinf Minuten werden
Untergrund-BMTs der Nod versuchen, feindliche
Einheiten beim Schiff abzusetzen.

TIP 11: Beim Ablauf des Countdowns wird die Bru-
derschaft einen letzten GroRangriff starten. Zer-
storen Sie zunichst die Nod-Mots, danach die leich-
ten Buggies und zuletzt die Maulwurfpanzer. Sollte
das Raumschiff zu stark beschidigt werden, schicken
Sie einen Ingenieur hinein, der es repariert.

Zusatzmission 5 -
Zerstorung der Radaranlage

TIP12: Zerstoren Sie die Gebdude bei (1), (2) und (3)
in dieser Reihenfolge. Das ist leicht, wenn Sie Thre
Leute konsequent zusammenbhalten. Achten Sie nur
Dbei (2) auf die Tiberiummoutation, die Sie am besten

von Thren Fufltruppen vernichten lassen.

Mission 3: Suchen Sie mit zehn Titanen das Alien-Schiff bei
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(1)

auf, und erobern Sie anschlieRend mit einer gleichstarken Streitmacht das Tech-Center bei

(FB).
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Zusatzmission 5: Vernichten Sie zunéchst in der vorgegebenen Reihenfolge die Stiitzpunkte (1), (2) und (3). AnschlieRend greifen Sie die Radaranlagen bei (4) an.

RADAR
ausschalten

Weg
EINS

Weg
ZWEI

TIP13: Bei (4) finden Sie mehrere Radartiirme. Die
sind gut gesichert, gehen Sie deshalb mit duflerster
Vorsicht vor. Es empfiehlt sich, durch den Tunnel bei
(5) zu gehen und die Stellung von hinten anzugreifen.

Mission 5 — Befreiung von Tratos

TIP14: Der einzuschlagende Weg hingt davon ab, ob
Sie die Zusatzmission gemeistert oder ausgelassen
haben. Im ersteren Fall miissen Sie nur am gestri-
chelten Pfeil entlang laufen, feindliche Gebidude und
Einheiten auf dem Weg dorthin vernichten und
anschlieflend bei (1) einfallen. Um sich Zugang zu
verschaffen, ohne von den Lasertiirmen angegriffen
zu werden, zerstéren Sie die Munitionskiste nahe der
Mauer im Siidosten der Basis. Wenn Sie die
Zusatzmission iibersprungen haben, folgen Sie dem
oberen Pfeil und haben ein Zeitlimit. Vernichten Sie

Tratos
EVAKUIEREN

Feind
ERLEDIGEN

alle Gegner, lassen Sie jedoch die Basis aufier acht,
da sie zu gut verteidigt ist. Bei (1) angekommen,
eliminjeren Sie alle Nod-Soldaten und dringen wie
oben beschrieben in den Stiitzpunkt ein.

TIP 15: Sobald Sie beim Gefingnis angekommen
sind, tritt Tratos heraus. Vernichten Sie ansttir-
mende Gegner mit IThren Kampfeinheiten, und
verlassen Sie die Basis. Von nun an macht es
keinen Unterschied mehr, ob Sie die Zusatzmis-
sion gespielt haben oder nicht. Bringen Sie Tratos
zu (2), wo ein Transporter ihn abholt. Thre Helden
verschwinden darauthin.

TIP16: Nun erhalten Sie Verstirkungen, mit denen
Sie eine Basis (EB) aufbauen. Mit etwa zwanzig
Titanen und funf Werwolfen vernichten Sie zu-
nichst die Feindbasis (FB) — auch die Laserposten

- und suchen anschliefRend versprengte Gegner.

Mission 5: Befreien Sie mit Ihren Einheiten Tratos bei (1), evakuieren Sie ihn bei (2), und vernichten Sie anschlieRend mit schweren Truppen die Basis (FB).
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TUNNEL
nutzen

Basis
EROBERN

Flarak-
Stellungen
ZERSTOREN
Fahrzeug-
fabrik
EINNEHMEN
Zusatzmission 6: Vernichten Sie die Luftabwehr bei (1), reparieren Sie an-
schlieRend die Briicke bei (2), nehmen Sie den Tunnel bei (3) in Richtung Nod-Basis
Norden, und vernichten Sie die Schaltzentralen der Nod (4). SCHLEIFEN
Zusatzmission 6 —
Zerstorung des Vega-Damms
Dem Weg TIP17: Folgen Sie dem auf der Karte eingezeichneten
FOLGEN Pfeil, bis Sie in die Nihe von (1) kommen. Sie werden
auf dem Weg Verstirkungen und einige Heilungspa-
kete erhalten. Die Pakete werden von Trucks beférdert.
Briicke TIP18: Sobald Sie bei (1) alle Flarak-Stellungen ver- Strom
REPARIEREN nichtet haben, wird ein Transporter bei der zerstor- ~ ABSCHALTEN

ten Briicke (2) landen, um einen Ingenieur zu entla-
den. Geben Sie dem Mann unverziiglich den Befehl,
die Briicke zu reparieren.
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Zu Mission 6: Zerstéren Sie zunachst alle Luftabwehr-Stellungen in Ihrer Nahe. Nun greifen Sie {iber die Briicke die Feindbasis an und erobern die Pyramide bei

TIP19: Uberqueren Sie die Briicke, schalten Sie die
feindlichen Einheiten am anderen Ufer aus, und
betreten Sie bei (3) den Tunnel, der Sie unter dem
Wasser hindurch nach Norden fiihrt.

TIP 20: Nun erobern Sie mit Ihren Ingenieuren die
wesentlichen Gebdude der Nod-Basis (FB), zer-
storen die Schaltzentrale und errichten eine eigene
Basis. Mit einigen Artillerie-Einheiten schleifen Sie
anschlieRend die zweite Schaltzentrale bei (4).

Mission 6 —
Zerstorung von Vegas Stiitzpunkt

TIP 21: Rund um Ihre Basis befinden sich Flarak-
Stellungen, die den Einsatz von Orcas unterbin-
den. Vernichten Sie deshalb mit Ihren Starteinhei-
ten alle Abwehrstellungen. Wenn Sie die Zusatz-
mission gelost haben, erhalten Sie 20 Minuten
freie Bahn, in denen die Flugabwehrraketen nicht
funktionieren. Nutzen Sie Orcas vor allem zur Ver-
teidigung IThres Stiitzpunktes.

TIP 22: Im Siiden befindet sich ein leicht befestigter
Stiitzpunkt der Bruderschaft. Erobern Sie ihn mit
funf Titanen und zwei bis drei Ingenieuren. Bauen
Sie zwei Buggies, mit denen Sie anschlieRend die
grofle Hauptinsel im Westen erkunden.

TIP 23: Mit 15 Titanen tiberqueren Sie die lange
Briicke und attackieren die Nod-Basis. Diese wird
Thren michtigen Mechs nichts entgegenzusetzen
haben. Nachdem Sie den Tempel bei (1) erobert
haben, erledigen einige Nod-Mots die zahlreichen
Flarak-Stellungen auf der Insel.

Mission 7 - Riickeroberung
der Hammerfest-Basis

TIP 24: Ziehen Sie Ihre Schwebepanzer nach (1),
um dort die Kraftwerke vom Fuf des Berges aus zu
zerstoren. Damit wird dem Obelisken des Lichts

bei (2) der Strom abgedreht, und Sie kénnen diese O

Gefahrenstelle problemlos passieren.

(1),
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Mission 7: Schalten Sie deh Obeliéken bei (2) durch die Vernichtung der Bruderschaft-Kraftwerke bei (1) aus. Nehmen Sie die okkupierte Hammerfest-Basis (3)
wieder ein, zerstdren Sie Nods Hauptbasis im Siiden, und erledigen Sie danach alle noch tbrigen Nod-Truppen auf der Karte.

T e LT L

FEUER- TIP 25: Sobald Sie bei der Hammerfest-Basis (3) MISSIOI‘I 8 - .
STURM angekommen sind, zerstoren Sie die zwei Kraft- SICherSte"ung der Zerfallskristalle

ausschalten vyerke in der oberen Ecke. Dadurch wird der Feuer- INFANTERIE TIP 27: Erobern Sie die Hand von Nod bei (1), und

sturm-Generator lahmgelegt, und Thre Ingenieure ausbilden bilden Sie schleunigst zwanzig Infanteristen aus.
konnen problemlos die Basis itbernehmen. ZUG TIP28: Folgen Sie unserem Pfeil, erledigen Sie simt-
ARTILLERIE TIP26: Die Nod-Basis (FB) im Siiden ist zwar nur angreifen liche Gegner auf Threm Weg, und stiirmen Sie die
beseitigen relativ leicht befestigt, verfiigt aber iiber mehrere Stellung bei (FB). Vernichten Sie am besten das Tor,
michtige Artillerie-Einheiten zum Schutz. Schal- und konzentrieren Sie Thr Feuer anschliefRend auf
ten Sie die zuerst mit gezielten Angriffen Ihrer den letzten Waggon des Zuges. Wenn der zerstort
Q Orca-Flieger aus. Danach iiberrennen zwanzig wurde, erscheint ein Paket, das Sie nur noch ein-
Threr Titanen die Basis von Norden her. sammeln miissen — schon ist die Mission gel6st.

Mission 8: Erobern Sie die Hand von Nod bei (1), um 20 Infanteristen zu produzieren. Mit denen und lhren Starttruppen erobern Sie den Zug bei (FB).
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Zusatzmission 9A: Nachdem sich Ihnen die Mutanten bei (1) angeschlossen haben, erobern Sie den Amphibien-Transporter bei (2), dringen damit (iber Wasser
in die Feindbasis bei (3) ein, und zerstdren dort die feindliche Luftabwehr.

VER-
BUNDETE
finden

BMT
stehlen

Von hinten
ANGREIFEN

Zusatzmission 9A -
Befreiung der Gefangenen

TIP 29: Laufen Sie mit Thren Einheiten zu (1), wo
Sie einen Ghoststalker und einen Wagenknacker
finden. Wehren Sie mit dem Ghoststalker die fol-
genden Angriffe der Nod-Cyborgs ab. Vergessen
Sie nicht, Ihre Einheiten nach jedem Angriff mit
dem Feldarzt komplett zu heilen.

TIP 30: Reparieren Sie die Briicke nordlich von (1),
und stehlen Sie bei (2) mit dem Wagendieb den
BMT. Folgen Sie anschliefend unserem Pfeil, wobei
Sie sich dicht am Kartenrand halten.

TIP 31: Laden Sie den Ghoststalker, Umaagon, den
Feldarzt und zwei Grenadiere in den BMT, und brin-
gen Sie alle tiber den Wasserweg nach (3), wo Sie von
hinten ins Gefingnis einfallen. Der Gegner ist tiber-
rascht, und Sie haben zwei Minuten Zeit, bis die
Nod-Truppen Verstirkung bekommen. Die elimi-
nieren Sie am besten mit dem Ghoststalker. Sobald
alle Flarak-Stellungen vernichtet sind und sich die

Gefangenen ein Stiick in Richtung Norden bewegt
haben, holt ein Transporter die Fliichtlinge ab.

e

Zusatzmission 9B: Zerstdren Sie als erstes die gefahrlichen Tiberiumkrautfelder

Bauplatz
FINDEN

Tiberium-
kraut
VERNICHTEN

Basis
VON HINTEN
angreifen

ZUG
nehmen

ein. Schicken Sie einen Ghoststalker in den Zug bei (4), um die Geheimmission zu aktivieren.

bgo4d
198

auf der Karte, und fallen Sie

Zusatzmission 9B -
Abschneiden des Nachschubs

TIP 32: Das Gelinde ist sehr uneben und mit Tibe-
rium verseucht. Bringen Sie deshalb Ihre Einheiten
nach (1), wo Sie eine Basis errichten.

TIP 33: Um die Angriffe der Chemieraketen zu
unterbinden, miissen Sie alle Tiberiumkrautfelder
(2) vernichten. Wir empfehlen fiir diese Operation
zehn Jumpjet-Infanteristen. Sollten Sie die Zusatz-
mission 9A gelost haben, stehen Thnen zusitzliche
Mutanten zur Seite, die sich ebenfalls hervorragend
fiir die Bekdmpfung des Krautes eignen.

TIP 34: Bauen Sie acht Disruptor-Panzer, die Sie mit
Hilfe eines Transportfliegers nach (3) bringen. Mit
denen greifen Sie die Basis an, die hier fast unge-
schiitzt ist. Sie miissen nur auf die Artillerie achten.
Lassen Sie mindestens ein Gebiude stehen.

TIP 35: Bei (4) wartet ein Zug auf Sie. Sobald Sie ihn
entdeckt haben, erhalten Sie einen Ghoststalker, den
Sie in den Zug laufen lassen. Damit haben Sie die ge-
heime Mission aktiviert. Zerstoren Sie anschlieRend
das letzte Gebiude von Nod.

3

anschlieBend von hinten in die Nod-Basis (FB)
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Geheimmission: Ziehen Sie sich zuriick, regenerieren Sie lhre Krafte, und
stirmen Sie dann den Stiitzpunkt. Sprengen Sie darin sdmtliche Kraftwerke.

Einheiten
ZURUCK-
ZIEHEN

Stiitzpunkt
STURMEN

ORCAS
bauen

Verteidi-
gungsmauer
DURCH-
BRECHEN

Geheimmission zu 9B

TIP36: Sobald der Zug anhilt, ziehen Sie Ihre Einhei-
ten zurtick, um die Feuerreichweite des Gegners zu
verlassen. Formieren Sie Thre Truppen, und vernich-
ten Sie mit dem Ghoststalker angreifende Feinde.
TIP37: Stiirmen Sie den Stiitzpunkt, wenn die An-
griffe von Nod nachlassen. Ihre Grenadiere kiim-
mern sich bevorzugt um Gebiude, wihrend die
restlichen Infanteristen anstiirmende Feinde erle-
digen. Sobald alle acht Kraftwerke demoliert sind,
ist die geheime Mission gewonnen.

Mission 9 -
Vernichtung des Raketenkomplexes

TIP 38: Errichten Sie bei (1) eine Basis, und produzieren
Sie mehrere Orca-Bomber. Thren Stiitzpunkt verteidi-
gen Sie zunichst nur mit Thren Starteinheiten. Sollten
Sie die Zusatzmission 9A gespielt haben, stehen Thnen
zusitzliche Mutanten als Verstirkung zur Verfiigung.
TIP39: Bei (2) befindet sich eine Verteidigungsmau-
er der Bruderschaft. Wenn Sie die Geheimmission
gelost haben, wird nach einer halben Stunde der
Strom deaktiviert, und Thre Truppen kénnen die dor-
tigen Obelisken ohne weitere Probleme zerstéren.
Ansonsten nutzen Sie die Orca-Bomber, um die Mau-
er zu durchbrechen, die nur unzureichend gegen
Luftangriffe geschiitzt ist. Konzentrieren Sie zunichst
Thre Angriffe auf die Tarngeneratoren, die Sie mit
den mobilen Sensoren ausfindig machen kénnen.

TIP 40: Die Basis im Osten ist schwach und kann
von zehn Disruptor-Panzern ohne Probleme zer-

Mission 9: Nachdem Sie eine Basis bei (1) errichtet haben, zerstéren Sie zundchst den Schutzwall der Bruderschaft bei
re Probleme die getarnte, aber relativ schwach bewachte Feindbasis ganz im Osten schleifen zu kénnen.

Tips & Tricks

Nod legt werden. Wie schon bei der Verteidigungs-

AUS-
LOSCHEN

Mission 10A: Nachde Sie die Fabrik lokalisiert haben, bauen Sie eine Basis

mauer miissen Sie jedoch zunichst die Tarnge-
neratoren orten und vernichten.

Mission 10A -
Zerstorung einer Prototypenfabrik

und setzen den Mammut MK2 im Herzen der Feindbasis (4) ab, wo er die
Kraftwerke zerstdrt und damit die gesamte Verteidigung lahmlegt.

Fabrik
ORTEN

Kraftwerke
SPRENGEN

Basis
SCHLEIFEN

Fabrik
ORTEN
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TIP 41: Folgen Sie dem auf der Karte eingezeichneten
Pfeil bis zu (2), wo Sie die gesuchte Fabrik finden.
Auf dem Weg konnen Sie bei (1) mit Threm Wagen-
dieb einen klassischen Mammutpanzer erbeuten.
TIP 42: Nachdem Ihre Einheiten die Fabrik geortet
haben, erhalten Sie Verstirkung bei (3), unter ande-
rem auch einen Mammut MK 2. Konstruieren Sie ei-
nen Transportflieger, und setzen Sie den Mammut
in der feindlichen Basis bei (4) ab. Dort befinden sich
mehrere Kraftwerke, die er zerstort. Das gleiche pas-
siert bei (5). Bringen Sie Thren Mammut danach zur
Reparatur in die heimische Basis.

TIP 43: Durch die Vernichtung der Kraftwerke fallen
die Tarngeneratoren aus. Deshalb haben Sie fiir die
Eroberung der Basis mit zwanzig Titanen freie Bahn.
Der reparierte Mammut MK 2 und der eroberte
Mammutpanzer kénnen Ihren Streitkriften helfen.

Mission 10B —
Zerstorung einer Prototypenfabrik

TIP 44: Folgen Sie dem auf unserer Karte einge-
zeichneten Pfeil bis zu (2), wo Sie die feindliche Fa-
brik finden. Auf Threm Weg sollten Sie das Tiberi-
umbkraut bei (1) vernichten, damit die Bruderschaft
ihre Chemiewaffen nicht mehr nutzen kann.

=i

aus der Luft, um danach ohne weite-

2)

0805
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Mission 10B: Folgen Sie dem Pfeil, bis Sie die feindliche Prototypenfabrik bei (2) gefunden haben. Stellen Sie dann eine ansehnliche Streitmacht auf, die samt-
liche Geb&ude der groRen Feindbasis (FB) in Asche verwandelt. Bei (3) erhalten Sie Verstarkung.

BASIS
errichten

FABRIK
zerstoren

Basis
SICHERN

Zweites
TIBERIUM-
FELD
erobern

STROM
ausschalten

RAKETEN
zerstoren

[

Mission 11: Wéhrend des Ibnensturms funktionieren Hightech-Waffen wie Hovercraft-Panzer oder Orcas nicht. Setzen Sie

TIP 45: Sie erhalten bei (3) Verstirkungen. Bringen Sie
die zu (4), wo Sie Ihre Basis errichten. Nod ist gut gegen
Luftangriffe geschiitzt, deshalb hilft nur ein frontaler
Angriff. Konstruieren Sie mindestens 30 Titanen.
TIP 46: Zerstoren Sie die vorgeschobene Stellung
der Bruderschaft bei (5), und dringen Sie an-
schliefend durch das nahegelegene Tor in die Basis
ein. Vernichten Sie die letzte Prototypenfabrik.

Mission 11 = Sturmturbulenzen

TIP 47: Wehren Sie simtliche Angriffe zu Anfang
ab, und besetzen Sie das Tiberiumfeld bei (1).
Schicken Sie dort zwei Sammler hin, um das Tibe-
rium zu ernten. In der Zwischenzeit sichern Sie
Thre Basis mit Geschiitztiirmen.

TIP 48: Besetzen Sie mit drei Titanen auch das zwei-
te Tiberiumfeld bei (2). Geben Sie auf die Artillerie
dort acht, die Thren Stahlkolossen sehr gefihrlich
werden kann. Beginnen Sie anschliefend mit der
Produktion von zehn Disruptor-Panzern.

TIP 49: Nod besitzt bei (3) viele Kraftwerke. Ver-
nichten Sie alle mit Disruptoren, um die Tarngene-
ratoren der Feindbasis unwirksam zu machen.
AnschlieRend kénnen Sie mit Thren Einheiten die
Nod-Basis im Osten (FB) schleifen.

Mission 12 — Das letzte Gefecht

TIP50: Sie miissen jeweils innerhalb einer Stunde ei-
ne Rakete vernichten. Die erste (1) zerstéren Sie mit

Hilfe eines Mammut MK 2, den Sie mit einem
Carryall landen lassen. Die restlichen beiden Raketen
Dbei (2) und (3) spiiren Sie mit Jumpjet-Infanterie auf,
und zerstoren sie dann per lonenstrahl.

Mission 12: Die drei RaketenabschuBrampen bei (1), (2) und (3) miissen
jeweils innerhalb einer Stunde zerstort werden, anschliefend der Tempel bei
(4). Die Vernichtung der restlichen Truppen stellt nun kein Problem mehr dar.

TEMPEL
sprengen

TIBERIUM-
KRAUT
vernichten

deshalb auf Disruptoren, die ganz allein mit der Feindbasis (FB) im Osten fertig werden.

=
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TIP 51: Aus dem Tempel von Nod bei (4) schiefdt Bése-
wicht Kane regelmiflig Atomraketen auf Sie. Kliren
Sie das Gebiude wieder mit Jumpjet-Einheiten auf,
und landen Sie anschlieRend einen Mammut MK 2
auf der Insel, der dem Tempel den Rest gibt.

TIP52: Um auch die Chemieraketen der Bruderschaft
unschidlich zu machen, fliegen Sie mit einem Orca-
Bomber nach (5) und vernichten das Tiberiumkraut.
Anschlieend kann die Bru-
derschaft nur noch mit kon-
% ventionellen Waffen kimpfen.
TIP 53: Sie kénnen nun
gemiitlich die Karte Stiick fuir
Stiick sdubern. Nehmen Sie
* dazu wie gewohnt Disruptor-
Panzer, Titanen und Ihren
Mammut. Bei (6) finden Sie
uibrigens als kleines Easteregg
. Mammuts und Bauwerke
aus C&C 1. Sobald alle Ein-
heiten und Gebiude zerstort
wurden, ist Kanes Ende end-
giiltig gekommen. GUN
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Missions-Baum

Basis
HUTEN

Mission 1
Die Riickkehr des Messias

Mission 2
Tag derl\/ergeltung

Mission 3 «——— Zusatz-Mission 3
Zerstérling von Hassans Tempel  Befreiung eines Nod-Commanders

Mission 1: Finden und erledigen Sie alle versteckten Feinde.

Mission 4 «——— Zusatz-Mission 4

Raumungskdage Blackout FEINDE TIP 2: Stellen Sie ein zweites Team von 15 Infanteri-

suchen sten auf, mit denen Sie die Gegend erkunden. Der

Mission 5 Trupp sucht und vernichtet alle Feinde.
Operati%n Bergung

Mission 2 — Tag der Vergeltung

Mission 6A Mission 6B

Jagd auf Umagaan Gefangennahme von Umagaan

Mission 6C
Der Wol{ im Schafspelz

Mission 7 <«——— Zusatz-Mission 7
Eskortierung einer Biotoxin-Ladung Zerstdrung einer GDI-Forschungsbasis

Mission 8
Tod unsieren Feinden

Y

Mission 9A Mission 9B

Schutz der Tiberium-Konvois ~ Stérkung der Nod-Présenz

Mission 10 Mission 2: Um die siidostliche Feindbasis (FB) kiimmern Sie sich zuletzt.
Zerstorung des Mammut-MK2-Prototypen

Zweiten TIP 3: Stellen Sie Thren Bauhof beim Tiberiumfeld

Mission 11 SAMMLER  §stlich vom Startpunkt auf, und bauen Sie Kraftwerk
Gefangennahme von Jake McNeil bauen ynd Raffinerie. Errichten Sie dann die Hand von
} * Nod, und trainieren Sie je sechs leichte und Bazooka-

Infanteristen zur Abwehr. Méglichst bald kommt ei-

Mission 12 Zusatz-Mission 12 ne Waffenfabrik und dann ein weiterer Sammler da-

Ein neuer Anfang lllegale Dateniibertragung
zu. Der erntet im Norden das Tiberium ab.

BRUCKE TIP4: Hassan greift aus dem Norden an, bauen Sie

reparieren also auf dieser Seite einige Lasertiirme, und stellen

Mission 1- Die Riickkehr des Messias ‘ - :
Sie dort Fufltruppen auf. Mit einem Team aus 15 mit

TIP1: Reparieren Sie stets alle Gebdude, vor allem Gewehr oder Bazooka bewaffneten Infanteristen er-
die Lasertlirme. Errichten Sie eine Raffinerie und obern Sie den Briickenkopf bei (3). Lassen Sie die
zwei Silos, anschlieflend schicken Sie den Samm- Briicke von einem Ingenieur reparieren.

ler auf das Tiberiumfeld (1) im Norden. Nun kén- Station TIP5: Schicken Sie zwolf Mann aus, um den Weg zur
nen Sie sich auf den Bau von Infanteristen be- UBER- Ubertragungsstation (1) freizukimpfen. Ein Ingeni-
schrinken. Es sollte immer eine Truppe von 15 NEHMEN  eyr folgt den Truppen und dringt in die Station ein.
Soldaten in der Basis bleiben und sich um Hassans Mit einer Ladung Kimpfern in einem Untergrund-
angreifende Soldaten kiimmern. BMT demolieren Sie die Nordbasis des Gegners.
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Zerstoren Sie nun mit den Verstirkungen und zehn
Kampfbuggies den stidlichen Feindstiitzpunkt. Bei
(2) befindet sich eine Reparaturkiste.

Zusatzmission 3 -
Befreiung eines Nod-Commanders

Ta

Truppen TIP 6: Wenn Sie Thre Truppen nahe beieinander hal-
ZUSAMMEN- ten, steigen Thre Chancen gegen die vereinzelt angrei-
HALTEN fenden Gegner erheblich. Riicken Sie nach (2) vor,
und schiefRen Sie ein Loch in die Sandsackbarriere.
Durchqueren Sie dann den Tunnel. Befreien Sie die
Kkleine Basis (3) von den wenigen GDI-Soldaten, und
zerstoren Sie die beiden Laster. Einer der darin gefan-

genen Ingenieure richtet die Briicke (4) wieder her.
Rasch TIP7: Thre Truppe iiberquert die Briicke und riickt
VORRUCKEN rasch zum Gefingnis (5) vor. Dort vernichtet sie den
nordlichen Laserturm. Ziehen Sie sich dann zurtick.
SHUTTLE TIP 8: Kehren Sie auf dem Weg zum Startpunkt (1)
schiitzen zuriick, auf dem Sie gekommen sind. Motorisierte
Einheiten eilen voraus und schiitzen das Shuttle. Las-
sen Sie, falls nétig, Kampfeinheiten zuriick, um dem
Commander Zeit zu verschaffen. Sobald der Geret-

tete das Shuttle erreicht, steigt er ein.

Zu Mission 3: Sichern Sie Ihre Basis (EB) an der Westseite mit Tirmen gegen
sporadische Nod-Angriffe, nachdem Sie die Bruderschaft vertrieben haben.
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Zusatzmission 3 Der Commander muf diesen Einsatz (iberleben. Bei (1) holt ihn ein Rettungs-Shuttle ab.

Losung: Command&Conquer 3

Mission 3 -
Zerstorung von Hassans Tempel

Basis TIP 9: Ihre Truppe iiberquert die grofle Briicke (1)
SICHERN und vernichtet dahinter den GDI-Stiitzpunkt (2). Mit
dem anschlieRend auftau-
chenden Baufahrzeug er-
richten Sie an dieser Stelle
eine Basis. Der Gegner greift
stindig mit kleinen Trupps
an, bauen Sie deshalb im We-
sten einige Lasertiirme auf.
¢ TIP10: Stellen Sie ein Team
aus 20 Infanteristen und Ba-
zooka-Soldaten zusammen,
und attackieren Sie damit
den kleinen Stutzpunkt (3)
im Siidwesten. Danach bil-
den Sie eine 25-Mann-Ar- O
mee aus. Reparieren Sie die
Briicke (4) per Ingenieur,
und schicken Sie das neue
Heer dariiber in Hassans
Basis (5). Verstirkt um zehn
frische Kampfer kiimmert
sich das Team dann um die
WEST-CAMP Gebiude jenseits der Verteidigungsmauer und

knacken anschlieRend um die Pyramide von Nod (6).

Zusatzmission 4 — Blackout

Zusatzmission 4: Insel (1) ist uneinnehmbar, wenn Sie die Briicke zerstéren.

Flucht nach TIPT1: Bringen Sie alle Einheiten auf die kleine Insel
OSTEN (1) im Osten. Die siidliche Briicke zerstéren Sie mit
Artillerie. Nun konnen Sie unbehelligt Thre Basis
errichten. Produzieren Sie aufgrund des Platzman-
gels nur die wichtigsten Gebiude wie Raffinerie,
Hand von Nod, Waffenfabrik sowie die Stromver-
sorgung. Bauen Sie sofort einen zweiten Sammler
und danach nur noch Angriffsbuggies.
FABRIKEN TIP12: Sobald 20 Buggies bereit sind, repariert ein
zuerst Ingenieur die Briicke im Norden. Das Buggy-Team
vernichtet auf dem Festland die feindlichen Pro-
duktionsgebiude (2). Mit einigen neuen Angriffs-
buggies konnen Sie nun gefahrlos zum Radar (3)
vordringen und die Station zerstoren.
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Mission 4: Lésen Sie am Hang bei (2) ein Zugungliick aus.

ZIVILIST
ausschalten

ZUG-
UNGLUCK
auslosen

Den
BAHN-
GLEISEN

folgen

Losung: Command&Conquer 3

Mission 4 — Riumungsklage

TIP 13: Fahren Sie mit den beiden Kampfbuggies
nach Siiden, und schalten Sie bei den Sandsécken (1)
den im Auto fliichtenden Zivilisten aus. Errichten Sie
anschliefend Thre Basis. Bilden Sie eine Truppe aus
25 Cyborgs und Bazooka-Infanteristen. Der Trupp
riickt stidwirts vor und tiberfillt den kleinen Stiitz-
punkt der GDI. Ist der eingenommen, inspizieren ei-
nige Kampfbuggies den westlichen Teil der Karte.
TIP14: Bei (2) zerstoren Sie das Wohnmobil vor dem
Zug. Der rollt dann ins Tal und zerlegt dort einen
Abwehrturm der GDI. Greifen Sie mit jeweils zehn
Cyborgs, Bazooka-Infanteristen und Kampfbuggies
die Basis 6stlich des Tempels von Nod (3) an, und
zerstoren Sie sie vollig. Kiitmmern Sie sich dabei
zuerst um Waffenfabrik und Kaserne.

Mission 5 — Operation Bergung

TIP 15: Bewegen Sie sich mit allen Einheiten nach
Nordosten. Halten Sie Thre Soldaten dicht zusam-
men, und schalten Sie gegnerische Patrouillen aus.
Sobald der obere Kartenrand erreicht ist, ziehen Sie
nach Osten weiter. Bei (1) befindet sich das Raum-
schiff der Aliens — besetzen Sie es mit einem Ingeni-
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ZUG
aufhalten

Parallelmission 6A: Die Mutantin Umagaan muR ausgeschaltet werden.

Mission 5: Das Raumschiff der Aliens liegt bei (1). Sichern Sie es rasch, indem Sie einen Ingenieur hineinschicken.

Tips & Tricks

eur. Der Rest der Truppe riickt in siidlicher Richtung
entlang des eingezeichneten Pfeils weiter vor.

TIP 16: Hinter dem zerstorten rechten Briickenteil
geht’s bergauf. Sobald das Team die feindliche Basis
erreicht, eilen Thre Truppen zum Zug (2) und ver-
nichten seinen letzten Waggon. Sammeln Sie nun
noch die Kiste ein, die er hinterlif3t.

Mission 6A — Jagd auf Umagaan

ARTILLERIE TIP 17: Thre Artillerie vernichtet die angreifenden
zur Abwehr Feinde und die auf dem Berg im Westen. Errichten

Sie bei (1) Thre Basis. Die Schutzmafinahmen diirfen
diesmal locker ausfallen. Dann wird rasch eine Streit-
macht aus 20 Nod-Mots und vier Artillerie-Geschiit-
zen aufgestellt. Vernichten Sie damit die drei Kon-
trollgebaude (2), und riicken Sie nach (4) vor. Von
dort bombardieren Sie den Stiden der GDI-Basis.

Umagaan TIP 18: Sobald das Eintreffen des Zuges gemeldet

ABFANGEN wird, schicken Sie alle Nod-Mots nach (3) und be-

schieffen Umagaan, sobald sie aus dem Zug steigt.
Mit etwas Gliick gelingt auch ein mutiger Artillerie-
angriff auf den vorbeifahrenden Zug, indem Sie Thre
Geschiitze auf dem Hiigel (5) postieren.

b8as
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Tips & Tricks

Fahrzeuge
HORTEN

SPATER
Angriff

BAUHOF
erobern

Mission 6B —
Gefangennahme von Umagaan

TIP19: Errichten Sie Thre Basis, und ernten Sie Ti-
berium mit drei Sammlern und zwei Raffinerien.
Sichern Sie die Briicke zur Stadt mit Artillerie so-
wie drei bis vier Lasertiirmen, und bauen Sie nur
noch Kampfbuggies und Nod-Mots.

TIP 20: Sobald die Zeit bis auf eine Minute um ist,
fahren Sie mit allen mobilen Einheiten zum Bahn-
hofnach (1). Dortrichten Sie méglichst viel Schaden
an und vernichten Umagaans Zug, wenn er eintrifft.

Mission 6C —
Der Wolf im Schafspelz

TIP 21: Reparieren Sie Thre Gebdude, und bilden Sie
einen Ingenieur aus, der den Bauhof erobert. Si-

bairo
204

Losung: Command&Conquer 3

Parallelmission 6B: Warten Sie, bis das Zeitlimit fast ganz abgelaufen ist, bevor Sie den Bahnhof bei

KLEINE
Basis zuerst

Eile beim
OBELISKEN

erkunden

Mission 6C: Vernichten Sie die kleine Basis bei (2), ehe Sie sic das feindliche Hauptquartier vornehmen.

(1) angreifen.

chern Sie beide Basis-Zuginge mit Abwehrtiirmen,
dann produzieren Sie Werwdlfe und Titanen.

TIP 22: Ein Ingenieur gelangt per Amphibien-BMT
auf die nordliche Fluiseite und repariert dort die
Briicke (1). Zehn Titanen und Werwdlfe vernichten
die kleine Basis (2) und ziehen sich wieder zuriick.
TIP 23: Die Nordbasis wird von einem Obelisken
des Lichts (3) verteidigt. Riicken Sie mit 20 grofRen
und kleinen Kampfmechs dagegen vor. Vernichten
Sie dabei so schnell wie moglich den Obelisken,
dann alle gegnerischen Truppen. Zerstéren Sie das
Mutantenhauptquartier (4) — der Feind gibt auf.

Zusatzmission 7 -
Eskortierung einer Biotoxin-Ladung

UMGEBUNG TIP 24: Obwohl mehr bereitsteht, benétigen Sie nur

den Kommando-Cyborg und einen Ingenieur. Er-
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Zusatzmission 7: Sie bendtigen in diesem einfachen Einsatz nur den Kommando-Cyhorg und einen Ingenieur.

WEG
freirdumen

TITAN
ausschalten

Losung: Command&Conquer 3

kunden Sie mit dem Cyborg das Gelinde mdoglichst
weit, und schalten Sie feindliche Patrouillen aus. Falls
der Cyborg verwundet wird, parken Sie ihn kurz im
Tiberiumfeld bei (1). Nach Erkunden der westlichen
Fluseite repariert der Ingenieur die Briicke (2).

TIP 25: Erkunden Sie nun auch das andere Flufufer.
Bei (5) geht ein Meteoritenhagel nieder. Warten Sie
dessen Ende ab, bevor Sie den Cyborg weiter-
schicken. Nachdem er die gesamte Gegend von Pa-
trouillen und GDI-Geb4uden befreit hat, fahren Sie
die beiden LKW (3) zum 6stlichen Kartenrand (4).

Mission 7 - Zerst6run§
einer GDI-Forschungsbasis

TIP 26: Ziehen Sie nach Westen, und erledigen Sie
dort den GDI-Soldaten. Daraufhin gesellen sich
einige Mutanten zu Thnen. Laufen Sie nach (1) und
dort durch den Tunnel. Auf der anderen Seite wird

Hauptmission 7; Vernichten Sie alle Heliports in der Néhe von (4).

Kraftwerke
EROBERN

HELIPORTS
zerstoren

SLAVIK
zuriicklassen
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der Titan von den Bazooka-Mutanten ausgeschaltet.
TIP 27: Bringen Sie das Baufahrzeug und Thre Truppen
nach (2), und errichten Sie eine Basis. Die bereits beste-
henden Kraftwerke erobern Sie mit Ingenieuren. Stel-
len Sie zum Schutz Artillerie und Lasertiirme auf. Dann
produzieren Sie 15 Nod-Mots und vier Artillerie-Ein-
heiten. Damit geht’s gegen die stidliche GDI-Basis (3).
Nun stellen Sie Thre iiberlebende Artillerie bei (5) auf.

TIP 28: Schieflen Sie bei (4) ein Loch in die Mauer,
und dringen Sie mit den Nod-Mots ein. Nachdem die
alle Heliports vernichtet haben, ziehen sie sich
zuriick und iiberlassen die mehrteilige Forschungs-
Dasis (das Zivilgebdude im Norden) der Artillerie.

Mission 8 — Tod unseren Feinden

TIP 29: Direkt zu Beginn finden Sie Slavik bei (3).
Lassen Sie ihn am besten dort stehen. Erobern Sie
mit den Ingenieuren Kraftwerk und Funkzentrale,




Tips & Tricks

Gebiet
FREIRAUMEN

KEINE
Abfallanlage

Parallelmission 9A: Vernichten Sie zuerst die GDI-Basis (FB) mit einem starken Verband aus Artillerie und Nod-Mots.

Den
SUDEN
erkunden

ABFALLFELD
vernichten

206

bgie

um Einblick in die Radarkarte zu erhalten. Riicken
Sie mit allen Einheiten gegen das Tor im Norden der
kleinen GDI-Basis vor, und eskortieren Sie den Kom-
mando-Cyborg in das nérdliche Tiberiumfeld (1).
TIP 30: Der Cyborg vernichtet simtliche feindlichen
Patrouillen und kehrt stets zur Heilung in ein Tibe-
riumfeld zuriick. Bei (2) wartet Oxanna auf Sie,
bei (4) befindet sich das Fluchtschiff. Nachdem der
Cyborg den Weg freigerdumt hat, begeben sich
Oxanna und Slavik zum Raumschiff und steigen ein.
Sollte die Briicke (5) vernichtet worden sein, setzen
Sie einen von Oxannas Ingenieuren darauf an.

Mission 9A —
Schutz der Tiberium-Konvois

TIP 31: Bauen Sie die Tiberiumabfallanlage erst dann
auf, wenn fiir die LKWs keine Gefahr mehr besteht.

Dazu vernichten Sie einfach die GDI-Basis: Bauen
Sie Thren Stiitzpunkt auf, und schiitzen Sie ihn un-
bedingt mit drei bis vier Obelisken des Lichts und
einigen Flak-Stellungen.

TIP32: Anschlieflend ziehen Sie mit vier Artillerie-Ein-
heiten und zehn Nod-Mots los und erkunden den siid-
lichen Teil des Gelindes. Schalten Sie auf Threm Weg
die Kasernen bei (1) aus. Istder Stiden aufgedeckt, zie-
hen Sie nordwirts weiter, und von da aus in 6stlicher
Richtung durch die Basis des Gegners. Gehen Sie da-
bei mit der Artillerie nur langsam vor, und kliren Sie
das Gebiet vorher per Nod-Mot auf. Ergiinzen Sie
stindig das Nod-Mot-Team um neue Einheiten, um
Verluste auszugleichen. Sobald der GDI-Stiitzpunkt
vernichtet ist, errichten Sie die Abfallanlage.

Mission 9B -
Starkung der Nod-Prasenz

TIP33: Thre Streitkrifte folgen der Strafle bis zu deren
Ende. Dort befindet sich Ihre Basis (1). Beginnen Sie
mit dem Wiederaufbau, und vernichten Sie sofort
das Tiberiumabfallfeld, das sich innerhalb der Basis

Losung: Command&Conquer 3

Parallelmission 9B: Chemieraketen sind lhre beste Waffe.

LUFTMACHT
bombar-
dieren

Erst
AUFKLAREN

auszubreiten droht (auf die Bliite in der Vertiefung
des Feldes schiefen). Ernten Sie Abfall und norma-
les Tiberium auf der Hochebene (3). Dieses Plateau
bewachen Sie mit drei bis vier Artillerie-Geschiitzen.

Thre Basis sichern Sie mit vier bis fiinf Obelisken des
Lichts und mit einer Handvoll Flak-Stellungen.

TIP 34: Kliren Sie das Gebiet mit Kampfbuggies
auf, und bauen Sie bald die Tiberiumabfallanlage
und ein Raketensilo. Sobald die Chemierakete ab-
schufbereit ist, vernichten Sie damit die Heliports
bei (2). Zerlegen Sie auch die Abwehrtiirme der
gegnerischen Basis mit Raketen, und iiberfallen
Sie den Feind dann mit sechs Artillerie-Einheiten,
die von 15 Nod-Mots beschiitzt werden.

Mission 10 — Zerstorung
des Mammut-MK2-Prototypen

TIP 35: Der Chamileon-Spion ist dank Tarnfihigkeit
und groflem Sichtradius auch zum Erkunden der
Gegend prima geeignet. Decken Sie also zuerst die
komplette Karte auf. Sie gelangen in die feindliche
Basis, indem Sie moglichst viel Abstand zu den Ttir-
men am Eingang halten. AnschlieRend betritt der
Agent eine der Komm-Zentralen (1). Errichten Sie
nordlich der Briicke Thre Basis, die Sie mit Obelisken
und Flak-Stellungen sichern.
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Unterirdisch
AN-
SCHLEICHEN

PATROUILLEN
erledigen

Stiitzpunkt
EROBERN

P 7
W /
A

Mission 10: Vernichten Sie die Heliports der Orca-Bomber bei (3)

Losung: Command&Conquer 3

TIP 36: Der GDI-Stiitzpunkt wird von Orca-Bom-
bern effektiv verteidigt. Bauen Sie deshalb 15 Teu-
felszungen, und schicken Sie alle nach (3). Dort
vernichten die Panzer simtliche Heliports und
Bomber. Nun bauen Sie in der Waffenfabrik vier
Artillerie-Einheiten und sechs Nod-Mots. Gemein-
sam schalten die alle Patrouillen vor der Basis aus
und vernichten anschliefend die GDI-Abwehr-
tiirme sowie feindliche Produktionsanlagen. Da-
nach wird der michtige Mammut MK2 bei (2) aus
sicherer Entfernung mit Granaten bombardiert.

Mission 11 -
Gefangennahme von Jake McNeil

TIP37: Dringen Sie mit den Amphibien-BMTs bis
zum GDI-Stutzpunkt (1) vor. Thre Cyborgs zer-

2 Xu
o i, U UL

T

Zur

ABLENKUNG
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(4). Bringen Sie ihn per UntergrundrBMT zum Startpunkt.
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angreifen

mit 15 Teufelszungen, und zerstoren Sie die gelandeten Flieger.
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Tips & Tricks

storen einen der Abwehrtiirme und erledigen drin-
nen das schwache Wachpersonal. Wihrenddessen
erobern die in den BMTs stationierten Ingenieure
samtliche Basisgebdude. Bauen Sie einen Samm-
ler und einen Sanititer, der sich stindig um die
drei Cyborgs kiitmmert. Nun produzieren Sie nur
noch massenweise Schwebepanzer.

TIP 38: Wenn die Zeit bis auf fiinf Minuten verstri-
chen ist, steigen die Cyborgs in einen der Amphibi-
en-BMTs. In der Basis produzieren Sie ununterbro-
chen Infanteristen. Bringen Sie alle BMTs und Pan-
zer iiber den Fluf nach (2) und von dort nach Osten.
Bei (3) liegt eine Heilkiste bereit. Fahren Sie nach (4),
und laden Sie dort die Cyborgs aus. Wihrend die
Schwebepanzer einen Scheinangriff auf die Heli-
ports starten, attackieren die Cyborgs McNeil.
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L IR RN{ Il Losung: Command&Conquer 3

Jake TIP39: Laden Sie McNeil in einen BMT, und fliichten GDI-BASIS
ENTFUHREN  Sie mitihm auf dem Weg, den Sie gekommen sind. einnehmen
Bringen Sie ihn zum Startpunkt, und verfrachten Sie
ihn in den auftauchenden Untergrund-BMT.

Zusatzmission 12 -
lllegale Dateniibertragung

SENSOREN TIP 40: Decken Sie erst einmal die ganze Karte auf. BAUHOFE
ausschalten Thre FuRtruppen kiimmern sich um Patrouillen und aufspiiren

UNTER-
IRDISCH
angreifen

PATROUILLEN
vernichten

Zusatzmission 12; Zerstéren Sie die Sensoranlagen.

vor allem um die beiden mobilen Sensoreinheiten
TURME (1), die den Spion sichtbar machen. Halten Sie mog-
umgehen lichst viel Abstand zu den gefihrlichen Wachtiirmen
der GDI. Nachdem Thr Agent alle drei Komm-Zen-
tralen (2) gefunden und besucht hat, lauft er nach (3)

und steigt dort in den Untergrund-BMT. WERFER

aufstellen

Mission 12 - Ein neuer Anfang

DREI TIP 41: Nehmen Sie das Zeitlimit gelassen — der
Stunden Zeit Counter bezieht sich auf eine Erdumkreisung der
GDI-Raumbeasis, Sie haben also tatsdchlich drei Stun-

i
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den Zeit. Erobern Sie mit Thren Ingenieuren die
GDI-Basis am Startpunkt, und errichten Sie nach
Raffinerie und Waffenfabrik im Norden des Stiitz-
punktes einige Obelisken und Flak-Stellungen. Die
Raketenwerfer parken im Schutz der Obelisken. Bau-
en Sie Thre Basis aus, und erkunden Sie wihrend-
dessen mit Angriffsbuggies und einem Banshee das
Geldnde. Der wichtigste Punkt bei der Aufkldrungs-
mission ist, daf3 Sie in allen drei gegnerischen Stiitz-
punkten die Bauhofe ausmachen.

TIP 42: Bauen Sie anschliefRend drei Untergrund-
BMTs, und besetzen Sie jeden mit drei Ingenieu-
ren. Mit den BMTs fahren Sie unterirdisch direkt
bis zu den Bauhofen der gegnerischen Basen. Dort
werden die Ingenieure ausgeladen und in die Bau-
hofe, Waffenfabriken und Kasernen geschickt. Nun
verkaufen Sie die eroberten Hiuser, der gegne-
rische Nachschub ist gestoppt.

TIP43: Dann bilden Sie ein Team aus vier Artillerie-
Einheiten und einem halben Dutzend Nod-Mots.
Damit schalten Sie die Patrouillen auf dem Weg zu
den Abschuflpositionen (1) aus. Anschlieffend
zerstort das gleiche Team, um ein halbes Dutzend
neuer Nod-Mots verstirkt, die GDI-Basis (2) voll-
stindig. Linksseitig des Flusses riickt die kleine
Truppe zur noérdlichen Basis (3) vor und durch-
bricht bei (4) deren Abwehr.

TIP 44: Von acht Nod-Mots eskortiert, macht sich
ein Raketenwerfer auf den Weg durch Stiitzpunkt
(2) zum nordlichen AbschufRpunkt (1). Sobald die
fahrbare Rampe ihr Ziel erreicht, schicken Sie die

beiden anderen zu ihren Stellungen. Herzlichen
Gliickwunsch — Sie haben die GDI besiegt!

Mission 12: Der Countdown ist zum Gliick groRziigig bemessen — statt nur 60 Minuten haben Sie dre| Stunden Zeit.
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