
Demo-CD
Exklusivdemo

Kicker Fußballmanager. . . . . . . . . . . . . \Demos\Kicker\Install.exe

Demos
Action:
Driver (neu) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Driver\Setup.exe
Shadow Man (dt.) . . . . . . . . . . . . . \Demos\Shadowman\Setup.exe
Strategie:
Siedler 3: Amazonen. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\S3a\S3_A.exe
Sport:
GP 500 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Gp500\Setup.exe
NBA Inside Drive 2000. . . . . . . . . . . . . . \Demos\Nba\Nba2000.exe
NHL 2000. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Nhl2000\Nhl2000.exe
Adventures:
Darkstone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Darkstone\Setup.exe
Gorky 17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\G17\G17Demo_dt.exe
Morpheus. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Morpheus\Setup.exe

Programme
1&1 Internet.Profis . . . . . . . . . . . . \Diverses\1und1\GameStar.exe
Cheatprogramm zu C&C 3 . . . . . . . . . . . \Diverses\Cheats\Cc3\*.*
Grafik-Tool zu C&C 3. . . . . . \Diverses\Cheats\Powercc3\Pcc3.exe
DirectX 6.1 für Windows 95/98 . . . . \Diverses\Directx\Dx61ger.exe
T-Online Zugangssoftware . . . . . . . \Diverses\Tonline\T-online.exe

Bonus-CD
Exklusivdemo

Homeworld . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Homew\Hwdemo.exe

Video-Specials
Age of Empires 2: Das Multiplayer-Duell . . . . . \Videos\Aoe2.mpg
Dark Reign 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Dreign.mpg
Extreme Biker. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Biker.mpg
Messiah. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Messiah.mpg
MDK 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Mdk2.mpg
Sega Rally 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Sega.mpg
Soul Reaver . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Soul.mpg
Thandor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Thandor.mpg
Trailer zu Armored Fist 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Fist.mpg

Patches
Apache Havoc V1.1e (dt.) . . . . . . . . . . . \Patch\Apache\Ahpger.exe
Baldur’s Gate Addon V1.33.5512 (dt.). . . . \Patch\Baldur\Setup.exe
Civilization: Call to Power V1.2 . . . . . \Patch\Call\Cctp1_2_us.exe

Delta Force Patch. . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Deltaf\Dfupdate.exe
Descent 3 V1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\D310_11.exe
Dungeon Keeper 2 V1.51 . . . . . . . . . \Patch\Dk2\Dk2130to151.exe
Falcon 4.0 V1.07 (dt.). . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Falcon4\Setup.exe
Half-Life (dt.) V1.0.1.3 . . . . . . . . . \Patch\Halflife\De10111013.exe
Heretic 2 V1.06 . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Heretic2\Ht2_v106.exe
Hidden & Dangerous V1.2 (dt.) . . . . . . . \Patch\Hidden\Hd_12.exe
High Heat Baseball V1.2. . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Hh2k1_2.exe
Mig Alley V1.02 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Migall\Mig102.exe
Might and Magic 7 V1.1 . . . . . . . . . . . \Patch\Mm7\Mm710-11.exe
Re-Volt Patch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Revolt.exe
Seven Kingdoms 2 V1.10 . . . . . . . . . . \Patch\Sevenk2\7k2110.exe
Skout V1.02d . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Skout\Sk_p102d.exe
Sports Car GT V1.551a . . . . . . . . . . . . \Patch\Sports\Scgt_pat.exe
Starfleet Command V1.01.00 . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Starfleet\*.*
System Shock 2 Patch . . . . . . . . . \Patch\Systems2\Shkpatch.exe
Tomb Raider 2 Director’s Cut Update . . . . . \Patch\Tr2dc\Setup.exe
Warzone 2100 V1.07 . . . . . . . . . . \Patch\Warzone\Wz2100107.exe
X – Beyond the Front. V1.8 (von V1.0) . . . . \Patch\X\Xp10to18.exe
X – Beyond the Front. V1.8 (von V1.3) . . . . \Patch\X\Xp13to18.exe

Programme
3Dfx Banshee Tweak-Tool V2.22 . . . \Diverses\Grafik\3dfx_th3\*.*
Beta-TweakIt . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Tweakit\Betatweakit.exe
DataStar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Datastar\Dstarcd.exe
Delete Tool. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Delv\Delv.inf
DirectX 6.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx6\Dx61ger.exe
Dirty Little Helper 98 Lite Update . . . . . \Diverses\Dlh98\Setup.exe
Fastcard . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Fastcard\Fc114ins.exe
Gamechannel Anmeldung . . . \Diverses\Gamec\Gamechannel.exe
GameStar Umfrage. . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Frage\Setup.exe
Paint Shop Pro V5.0.3 . . . . . . . . . . . . \Diverses\Paint\Psp5dev.exe
PowerStrip 2.51.08 . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Powers\Pstrip.exe
Rage 128 Tweaker. . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Rage128\Setup.exe
Savegame 
Editor Construction Kit (SECK) . . . . . . . . \Diverses\Seck\Setup.exe
Setup Controls . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Setup\Setupvb6.exe
Setup MOC . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Setmoc\Setupmoc.exe
Tirtanium Benchmark V1.40 . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Tirta\*.*
Tweak Utility für Savage . . \Diverses\Grafik\S3tweak\S3tweak.exe
Voodoo3 Overclock-Utility . . . . . . . \Diverses\Grafik\V3oc2400\*.*
Voodoo3 Tweaker . . . . . . \Diverses\Grafik\V3tweak\V3tweaker.exe
Wettbewerb zu 
Heroes of Might and Magic 3 . . . . . . . . . \Diverses\Homm3\Info.rtf

Updates
Command&Conquer 3, 
Update . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Updates\Cc3\Tsgold311.exe
Descent 3, Levels . . . . . . . . . . . . \Diverses\Updates\Descent3\*.*
GTA London 1961, Addon . . . \Diverses\Updates\Gtal\Gtal1961.exe
Motoracer, Strecken . . . . . . . . \Diverses\Updates\Moto\Setup.exe

Grafikkartentreiber
3Dfx Voodoo3 2000 Ref. . . . . . . . \Treiber\3dfx\Voodoo3\V3w9x.exe
3Dfx Voodoo3 3000 Ref. . . . . . . . \Treiber\3dfx\Voodoo3\V3w9x.exe
3Dfx Voodoo3 3500 Referenztreiber
Win 95 . . . . . . . . . . . \Treiber\3dfx\Voodoo3\3500\3500tv_w95.exe
3Dfx Voodoo3 3500 Referenztreiber 
Win 98 . . . . . . . . . . . \Treiber\3dfx\Voodoo3\3500\3500tv_w98.exe
3Dfx Voodoo3 3500 Tools. \Treiber\3dfx\Voodoo3\3500\3dfxtools.exe
ASUS AGP-V3400 TNT . . . . . . . \Treiber\Asus\V3800\V38setup.exe
ASUS AGP-V3800 TNT2 . . . . . . \Treiber\Asus\V3800\V38setup.exe
ATI Rage 128 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Ati\Setup.exe
Creative Labs 3D 
Blaster Banshee . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Banshee\Setup.exe
Diamond Stealth III 
S540 . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Diamond\Steal540\9xs541_g.exe
Diamond Viper V770. . . \Treiber\Diamond\Viper770\9xv772_g.exe
Elsa Erazor 2 . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Erazor2\Era2w9xn.exe
Elsa Erazor 3 . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Erazor3\Era3_w9x.exe
Elsa Synergy 2 . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Syn2\Syii_w9x.exe
Elsa Winner 2 . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Winner2\Win2_w9x.exe
Matrox MGA-G200 . . . . . . . . . . . . \Treiber\Matrox\G400\Setup.exe
Matrox Millennium G200. . . . . . . . \Treiber\Matrox\G400\Setup.exe
Matrox Millennium G400. . . . . . . . \Treiber\Matrox\G400\Setup.exe
Matrox Mystique G200 . . . . . . . . . \Treiber\Matrox\G400\Setup.exe
Number Nine SR 9 Win 95 . . . . . . . \Treiber\Number9\Sr9\W95\*.*
Number Nine SR 9 Win 98 . . . . . . . \Treiber\Number9\Sr9\W98\*.*

Soundkartentreiber:
Creative Labs Ensoniq 
Audio PCI . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Ensoniq\Epw9xup.exe
Diamond Rio PMP 300 . . . . . . . \Treiber\Diamond\Rio\Riomg20.exe
Terratec DMX Sound System . . . . . \Treiber\Terratec\Dmx\Dmx.exe
Videologic Sonic Vortex 2. . \Treiber\Videol\Sonicv2\Sv292035.exe
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Immer größer
Immer schönere Texturen, immer klangvollere Sprachausgaben sorgen einerseits für immer attrak-
tivere Spiele, andererseits für immer umfangreichere Installationen. Und auch die Demos nehmen an
Größe enorm zu. Der Spitzenreiter mit knapp 190 MByte ist diesmal unsere Exklusivdemo Kicker
Fußballmanager. Dafür dürfen Sie sechs Spielwochen lang den Verein Ihrer Wahl betreuen, sämtli-
che Daten von Spielern, Stadien und Vereinen in der Bundesliga sind enthalten. Da gibt sich die zweite
Exklusivdemo zum Weltall-Strategiespiel Homeworld mit 62 MByte in ihrem Platzanspruch eher
bescheiden, was aber weder der Spieldauer noch dem Spielspaß schadet. Das vollständige Tutorial und
der Anfang der Kampagne warten auf Sie. Hoch im Kurs und in der Bytezahl liegen zudem Shadow
Man, Gorky 17 und Siedler 3: Das Geheimnis der Amazonen.

Ich bin gespannt, wie sich der MByte-Trend in den nächsten Monaten fortsetzen wird. Daß es auch kurz und trotzdem gut geht,
beweisen die Demos zu NHL 2000, Driver und GP 500. Stolz sind wir auf unser über 14minütiges Multiplayer-Duell zu Age of
Empires 2, das alle Highlights des Hits zeigt. Jörg Langer und Heinrich Lenhardt bekriegen sich mit Truppen, Schiffen – und vor
allem Worten. Außerdem haben wir für Sie diverse Videos gedreht, darunter Dark Reign 2, Soul Reaver und Messiah gedreht. 

Jörg Spormann

CD-Inhalt 11/99

Unter Windows 95 startet unser Menüprogramm
»GameStarter« automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte doppelt auf
»START_95.EXE« im Hauptverzeichnis der CD. 

11/99



Bis zu vier Live-
Übertragungen

gleichzeitig las-
sen sich mitver-

folgen. Direkt
eingreifen kön-

nen Sie nur in
die Partie Ihrer

Mannschaft.

»DirectX 6.1 installieren« deaktivieren.
Falls Sie DirectX 6.1 noch nicht auf
Ihrem Computer haben sollten, ver-
wenden Sie bitte zur Installation unser
CD-Menü. Geben Sie im Setup-Pro-
gramm nur den gewünschten Pfad für
Ihre Festplatte an. Sie können zum
schnellen Programmstart ein Icon auf
Ihrem Desktop anlegen lassen.

Zwölf Manager zugleich
Bis zu zwölf Spieler können gleichzeitig
an den Demo-Turnieren teilnehmen.
Jeder darf neben einem Verein aus der
Bundesliga und den übrigen deutschen
Spielklassen auch einen aus den ersten
Divisionen Frankreichs,
Italiens, Englands und
der Türkei auswählen.
Sie verfügen über einen
20köpfigen Spielerka-
der, einen Trainer und
natürlich ein Stadion. Ih-
re Aufgabe ist es, sich
um den Spielbetrieb, al-
so Mannschaftsaufstel-
lung, Taktik und Trai-
ning zu kümmern. Zu-
dem verwalten Sie die
Vereinskasse, legen fest,
wer als Trikotsponsor
fungieren soll, verkau-
fen einem Sender die
Übertragungsrechte und halten das
Stadion instand. Auf Wunsch nimmt Ih-
nen der angestellte Coach bis zu sechs
Funktionen ab. Jede Woche ereignen
sich verschiedene Vorkommnisse, wie

Exklusiv-Demo
Ω Kicker 

Fußballmanager
Sportspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 184 MByte

Heart-Line und GameStar präsentieren
Ihnen diesen Monat exklusiv und kom-
plett in Deutsch die Demoversion des
Kicker Fußballmanagers. Der Nachfol-
ger von Kurt verwendet zur Spieldar-
stellung zwar die gleiche Grafik, sämt-
liche Menüs sind aber neu und aufwen-
diger gestaltet. In der knapp 190 MByte
großen Demo können Sie sechs Spielwo-
chen in einer der großen europäischen
Ligen den Verein Ihrer Wahl betreuen.

Beachten Sie bitte bei der Installa-
tion, daß Sie die angewählte Option

Spielerverletzungen, Sonderangebote
beim Stadionausbau oder hohe Bör-
senverluste, auf die Sie reagieren müs-
sen. Trainingslager verstärken die tech-
nischen und konditionellen Werte Ihrer
Spieler, Freizeit im Terminplan regene-
riert verbrauchte Energie.

Live dabei
Nach zweiwöchiger Vorbereitungszeit
beginnt die Saison. An jedem der vier
Spieltage können Sie sich bis zu vier
Spiele gleichzeitig in einer Live-Über-
tragung anschauen. Beobachten Sie Ihr
Team – sobald Sie Schwächen erken-
nen, ändern Sie per Mausklick einfach

die Taktik oder wechseln aus. In der
Halbzeitpause gilt es, Ihre Kicker neu zu
motivieren. Dazu legen Sie Siegprämi-
en fest oder loben und tadeln per Ein-
zelkritik. An der Motivationskurve se-
hen Sie, wie die Moral der Truppe steigt
oder fällt. Sie können auch direkt im
Spiel per Mausklick Ihrem Mann am
Ball Anweisungen zum Torschuß oder
zum Passen geben. Ob er sie ausführt,
ist eine andere Sache.

Nach jedem Spieltag wird eine Elf
des Tages ermittelt und natürlich die
Tabelle errechnet. Ein Icon zur De-In-
stallation gibt es zwar nicht, aber Sie
können die Demo wieder entfernen, in-
dem Sie über »Start/Einstellungen/ 
Systemsteuerung« das Symbol für Soft-
ware doppelt anklicken. Dort markieren
Sie den Eintrag »Kicker Fußball Ma-
nager Demo« und wählen »Hinzufü-
gen/Entfernen«.
Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .anwählen, bestätigen
Linksklick+ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . .Symbol verschieben
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Auswahlmenüs
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Am Ende der Halbzeit wird die Motivationskurve durch Prämien,
Drohungen und Anfeuerungen nach oben gebracht.

Vor jedem Spiel nehmen Sie oder Ihr bezahlter Trainer die
Mannschaftsaufstellung vor und legen die Taktik fest.



Einheiten in die gewünschte Stellung, und
in einigen Übungskämpfen erkennen Sie,
wie effektiv die einzelnen Formationen
sind. So wird bei der »Kugel« ein einzelner
Gegner in der Mitte des Geschwaders unter
Feuer genommen, während die »Wand«
gegen offene Feindformationen wirkungs-
voller ist. Größere Strecken legen Sie ein-
fach per Mausklick in der ebenfalls zoom-
baren und dreidimensionalen Übersichts-
karte zurück. Mit ihrer Hilfe fliegen Sie ganz
bequem neue Rohstoffvorkommen an und
behalten auch weit entfernte Sonden und
Aufklärer im Blickfeld. Ein Rechtsklick auf
die Einheiten öffnet das Befehlsmenü,
womit Sie die Truppen zum Mutterschiff
zurückbeordern oder das Angriffsverhalten
festlegen. Mit der Feststell-Taste markieren
Sie alle Einheiten mit geometrischen
Symbolen. So erkennen Sie auch in großer
Entfernung auf einen Blick den Schiffstyp.
Im spielbaren Anfang der Kampagne erfah-
ren Sie durch Zwischensequenzen einen
Teil der Hintergrundgeschichte und fliegen
zum ersten Einsatzort.

Multiplayergefechte
Im »Skirmish«-Modus können Sie gegen
bis zu sieben computergesteuerte Gegner
antreten. Sie legen die Rahmenbedin-
gungen für Rohstoffabbau und Forschung
sowie das Missionsziel fest. Drei Karten
und zwei Rassen stehen zur Wahl.

Exklusiv-Demo
Ω Homeworld
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 81 MByte

Ergänzend zum Test in dieser Ausgabe
können Sie bei uns exklusiv die Demo des
3D-Echtzeit-Strategiespiels Homeworld
von Sierra spielen. Weltraumschlachten
samt Ressourcen-, Bau- und Forschungs-
management erwarten Sie im kompletten
Tutorial und zu Beginn der Kampagne.

Am besten absolvieren Sie zuerst die
zwölfstufige Übungskampagne. Darin
lernen Sie mit der ausgefeilten Steuerung
umzugehen und bekommen einen Ein-
druck von den vielfältigen Kampftaktiken.
Außerdem wissen Sie danach, wie man
durch Kameraschwenks und Zentrieren
auf die gewünschte Einheit die Übersicht
behält. Sehr hilfreich ist eine Wheel-Maus,
denn das Rad übernimmt die Zoom-
funktion. Damit wechseln Sie schnell von
der Detailansicht Ihrer Schiffe in die
Totale, um die Angreifer rechtzeitig ins
Visier zu nehmen. Im riesigen Mutter-

schiff produzieren Sie neue Einheiten.
Dazu müssen Ihre Sammler Asterioden-
felder abbauen, um die notwendigen
Ressourcen zu gewinnen. Auf Forschungs-
schiffen werden neue Technologien zum
Bau wendigerer und schlagkräftigerer
Kreuzer oder Jäger entwickelt.

Geschwaderkämpfe
Bei einer größeren Anzahl von Schiffen ist
es sinnvoll, das Geschwader taktisch zu
formieren. Per Tastendruck fliegen die

Sie starten die Demo über das Menü »Start/
Programme/Sierra/Homeworld Down-
loadable«. Von hier aus können Sie auch
de-installieren. Wenn Sie eine 3D-Grafik-
karte besitzen, können Sie diese über das
Optionsmenü in der Demo aktivieren. Wir
wünschen Ihnen viel Vergnügen!

Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit wählen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Befehlsmenü
Rahmen ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe anwählen
Rechtsklick+ziehen . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kamera bewegen
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit zentrieren
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Übersicht
M  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsmodus
t  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nächste Formation
R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Forschung
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schiffbau
Feststell-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten markieren
™ bis ¢  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Angriffsverhalten
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Die Klauenformation (hier mit Aufklärern und Korvetten) eignet
sich zum Angriff auf kleine Feindgeschwader. 

Mit erforschten Sensoren werden auf der Übersichts-
karte alle Schlachtfelder und Schiffe angezeigt.

In der Nahansicht der Schiffe erkennt man am Feuerschein die Schäden. Der Balken über der Einheit gibt
den Zustand an. Diese Fregatte hat schon schwere Treffer einstecken müssen.



Ω NHL 2000
Sportspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 51 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .passen, Spieler wechseln
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .schießen
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .schnell laufen

Ω Driver (neu)
Action-Rennspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 31 MByte

A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .beschleunigen
- . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bremsen
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechts

Ω Siedler 3: Amazonen
Aufbauspiel Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM
Festpl.: 177 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit anwählen
a+Linksklick  . . . . . . . .Einheiten eines Typs wählen
Rahmen ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe bilden
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .zum Zielort laufen

Demos
Ω Darkstone
Rollenspiel Windows 95
Pentium 233 32 MByte RAM
Festpl.: 40 MByte 3D-Karte

Linksklick  . . . . . . . . . .Figur anwählen, bewegen, reden
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü, Inventar
ikjl . . . . . . . . . . . . . . .Karte drehen, zoomen
t  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Übersichtskarte

Ω NBA Ins. Drive 2000
Sportspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 36 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .werfen, springen
Linke a  . . . . . . . . . . . . . . . .passen, Spieler wechseln
Linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rennen

Ω Shadow Man (dt.)
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 97 MByte 3D-Karte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Linke q . . . . . . . . . . . . . . . . .Scharfschützenmodus
Rechte Ç . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .kriechen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern

Ω Gorky 17
Rollenspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 145 MByte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Figur wählen, bewegen
Rechtsklick  . . . . .Gegenstand benutzen, Angriffsmodus
s . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Optionsmenü
I  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar

Ω GP 500
Rennspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 45 MByte 3D-Karte

ikjl  . .beschleunigen, bremsen, links, rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blick zurück
Feststell-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .hochschalten
Linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .runterschalten

Ω Morpheus
Adventure Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM
Festpl.: 26 MByte

Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bewegen
Linksklick+ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . .benutzen, untersuchen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü
a+O . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Optionen

Auf CD:
ausführliche
Beschrei-
bungen

..



Alle, die beim Echtzeit-Strategiehit Com-

mand&Conquer 3 festhängen, können

aufatmen. Der exklusive GameStar-Trai-

ner schafft auf Tastendruck sofort Abhil-

fe. Installieren Sie das Programm, indem

Sie im CD-Menü unter »Programme«

den entsprechenden Eintrag wählen.

Klicken Sie dann auf »Kopieren«, und

Im gleichen Verzeichnis wie das Cheat-

Tool schlummert auf unserer CD auch

eine Datei namens RULES.INI. Wenn Sie

die nach dem Kopieren auf Ihre Festplatte

in das Installationsverzeichnis von C&C 3

durch einen Doppelklick öffnen, können

Sie die Eigenschaften aller Einheiten ver-

ändern. Sie können alle Änderungen ge-

fahrlos vornehmen, denn durch einfaches

Löschen der Datei werden alle Werte wie-

der in den Originalzustand versetzt.

Die acht Cheat-
Funktionen kön-
nen Sie auch in
Mehrspieler-
Schlachten ver-
wenden.

geben Sie das Installationsverzeichnis

von Command&Conquer 3 an. Von dort

aus starten Sie die Datei TRN.EXE. Wenn

Sie danach ein Spiel beginnen, stehen Ih-

nen acht Cheat-Funktionen zur Verfü-

gung. Sie werden durch die Tastenkom-

binationen Ç plus A bis H aktiviert

und auch deaktiviert. Damit schließen

Sie eine Mission sofort sieg-

reich ab, sehen sich die ge-

samte Karte an, schwächen

feindliche Einheiten oder

schalten dem Gegner den

Strom ab. Per Task-Wechsel

(gleichzeitig ALT und TAB

drücken) können Sie jeder-

zeit nachschauen, welche

Cheats gerade eingeschaltet

sind. Sehr zur Freude aller

Multiplayer-Fans funktionie-

ren die Schummeleien auch

in Mehrspieler-Gefechten. 

Cheat-Tool
Ω Command&Conquer 3

Mit unserem Cheat-Tool gewinnen Sie jede Mission.



Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich

um Shareware, die Sie nach einiger Zeit

registrieren lassen müssen. Fast alle

Tools befinden sich auf der Bonus-CD.

3Dfx Banshee Tweak-Tool V2.22
Beta-TweakIt
DataStar
Dcontrol
Delete Tool
DirectX 6.1
Fastcard
Paint Shop Pro 5.0.3 (dt.)
PowerStrip 2.51.08
Rage 128 Tweaker
Savegame Editor Construction Kit
Setup Controls
Setup MOC
Tirtanium Benchmark 1.40
Tweak Utility für Savage
Voodoo 3 Overclock-Utility
Voodoo 3 Tweaker

Ω GameStar DataStar
Unser DataStar hat wieder seine monat-

liche Aktualisierung erhalten. Er präsen-

tiert Ihnen die vollständige Übersicht al-

ler Tests, CD-Inhalte sowie sämtlicher

Tips & Tricks von der Ausgabe 10/97 an. 

Ω DLH 98 Lite Update
Das monatliche Update der umfangrei-

chen Cheat- und Trainersammlung Dir-

ty Little Helper 98 Lite ergänzt das

Hauptprogramm um zahlreiche neue

Einträge, funktioniert aber auch separat.

Sie finden Tips, Cheats und Komplettlö-

sungen zu aktuellen und älteren Spielen.

Ω Das neue
GameStarter-Menü

Auf Ihre vielfältigen Resonanz hin haben

wir ein paar kleine, aber feine Änderun-

sche Meisterschaft an. Die Termine fin-

den Sie unter www.heroes3.de. 

Patches
Eine Beschreibung der Patches finden

Sie auf der Bonus-CD unter »Patches«.

Apache Havoc V1.1e (dt.)
Baldur’s Gate Addon V1.33.5512 (dt.)
Civilization: Call to Power V1.2
Delta Force Patch
Descent 3 V1.1
Falcon 4.0 V1.07 (dt.)
Half-Life (dt.) V1.0.1.3
Heretic 2 V1.06
Hidden & Dangerous V1.2 (dt.)
High Heat Baseball V1.2
Mig Alley V1.02
Might and Magic 7 V1.1
Re-Volt Patch
Seven Kingdoms 2 V1.10
Skout V1.02d
Sports Car GT V1.551a
Starfleet Command V1.01.00
System Shock 2 Patch
Tomb Raider 2 Director’s Cut Update
Warzone 2100 V1.07
X – Beyond the Front. V1.8 (von V1.0)
X – Beyond the Front. V1.8 (von V1.3)

Treiber 
Auf der Bonus-CD sind die aktuellen Trei-

ber für alle gängigen 3D-Grafik- und So-

undkarten vertreten. Die Beschreibung

finden Sie im CD-Menü unter »Treiber«.

3Dfx Voodoo 3 2000, 3000 Referenztreiber 
3Dfx Voodoo 3 3500 Referenztreiber 
3Dfx Voodoo 3 3500 Tools
ASUS AGP-V3400 TNT, V3800 TNT 2
ATI Rage 128
Creative Labs 3D Blaster Banshee
Diamond Stealth III S540
Diamond Viper V770
Elsa Erazor 2
Elsa Erazor 3
Elsa Synergy 2
Elsa Winner 2
Matrox MGA-G200
Matrox Millennium G200, G400
Matrox Mystique G200
Number Nine SR 9
Soundkartentreiber:
Creative Labs Ensoniq Audio PCI
Diamond Rio PMP 300
Terratec DMX Sound System
Videologic Sonic Vortex 2

Wettbewerb:
Leserprogramme
In dieser Ausgabe haben wir unseren
Schwerpunkt auf Shareware-Program-
me gelegt. Im hochkarätigen Feld der
Teilnehmer befinden sich drei Denk-
spiele, eine Cheat-Sammlung und ein
Kartenspiel. Wenn auch Sie ein inter-
essantes Spiel oder ein nützliches Tool
programmiert haben und ein Compu-
terspiel Ihrer Wahl gewinnen möchten,
dann schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Brabanter Str. 4
80805 München
oder an
cd@gamestar.de

Diesmal nehmen teil:

1. Coolumns 2 von Ingmar Frank
2. pcCheats 4000 von P. Merkle
3. Kyodia Mahjongg von Naoki Haga
4. Doppelkopf von Uwe Rasche
5. Zomp 2 von Chris Skelly

Das verbesserte
Menü des

GameStarters
läßt sich jetzt

beliebig auf
dem Desktop

plazieren. 

gen am neuen GameStarter vorgenom-

men. Die Grafik ist leicht modifiziert, so

daß der Stahl im Hintergrund nicht mehr

zu kalt wirkt. Um das Verdecken der Task-

leiste zu verhindern, läßt sich nun das ge-

samte Fenster beliebig auf dem Desktop

verschieben. Außerdem minimiert sich

das Menü automatisch, wenn Sie ein Pro-

gramm von den CDs installieren. 

Wettbewerb
Ω Heroes of Might

and Magic 3
Noch bis Ende Oktober haben Sie die

zweifache Chance, mit Heroes of Might

and Magic 3 zu gewinnen. Schicken Sie

uns Ihre selbstgestaltete Multiplayer-

Karte bis zum 29.10.1999. Am besten

eignen sich Zwei-Spieler-Levels, denn

die Siegerkarte wird bei der offiziellen

Deutschen Meisterschaft in Berlin ge-

spielt – und der Gewinner unseres Wett-

bewerbs ist bei diesem Ereignis dabei.

Die drei besten Kartendesigner bekom-

men ein spezielles Set zu Heroes of

Might and Magic 3, bestehend aus T-

Shirt, Mauspad, Zinnfiguren, Aufkleber

und dem brandneuen Addon. 

Wenn Sie als Spieler gewinnen

möchten, melden Sie sich für die Deut-

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr. Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.


