Simulationen= -

Michael Schnelle

Der Festplatten-Molloch

Wer sich an die Vollinstallation von Looking Glass’ neu-
estem Flugsimulator Flight Unlimited 3 wagt, wird
schwer schlucken miissen. Satte 2 Gigabyte ver-
schlingt das Programm, trotz kleinem Fluggebiet, auf
der Festplatte. Looking Glass muf3 sich schon fragen
lassen, ob man nicht einen Teil der Entwicklungsarbeit
in ein verniinftiges Datenkompressionsverfahren hat-
te stecken kénnen. Oder wie wér’s mit einem Schnell-
lader, um die Daten direkt von CD zu lesen? In langst
vergessenen C64-Tagen gehdrten solche niitzlichen
Tools zu den Fingeriibungen jedes Programmierers, auf dem Amiga gab es seinerzeit
sogar Wettbewerbe um den kleinsten und kompaktesten Programmcode.

Vielleicht sollte man sich nicht sklavisch auf die Standard-Routinen von
Direct3D verlassen und wieder etwas mehr Pioniergeist aufbringen. SchlieBlich und
endlich gilt auch fiir Spiele: Kleiner ist feiner — und vor allem schneller.

Simulations-Charts

Platz Spiel Genre Test in Wertung
1 Falcon 4.0 Flugsimulation  1/99 92% \_
2 Longbow 2 Flugsimulation 1798 91% @(Uﬂd S .
3  Comanche Gold Flugsimulation  7/98 89% Sﬁmu\am@ﬂ@ﬂv
4  MechWarrior 3 Mechspiel 7/99 88% ‘&F\U 9 el
5  X-WingAlliance Weltraumspiel  5/99 87% Wﬂ@@h“5@“@ €
6  F-22Total Air War Flugsimulation  11/98 87% @D@(\%S‘\’\mga
7  World War 2 Fighters Flugsimulation  1/99 86% Ug = 5@&@\@’&
8  Wing Commander 5 Weltraumspiel ~ 2/98 86% 3D=\Jﬂ\ﬁ@\waum
9  Israeli Air Force Flugsimulation 11798 86%
10  Conflict: Freespace Weltraumspiel  8/98 85%
11 M1 Tank Platoon 2 Panzersimulation 5/98 85%
12 Starfleet Academy Weltraumspiel 11/97 85%
13 XvT: Balance of Power Weltraumspiel  2/98 85%
14  European Air War Flugsimulation 12/98 84%
15  F-22 Air Dominance Fighter Flugsimulation  1/98 84%
16  Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
17  F-22 Raptor Flugsimulation  1/98 84%
18  Armored Fist 2 Panzersimulation 12/97 84%
19 Interstate '76: Nitro Riders  Simulation 5/98 84%
20 Combat Flight Simulator ~ Flugsimulation 12/98 83%
21  F-16vs. MiG-29 Flugsimulation 11/98 83%
22  Heavy Gear Mechspiel 1/98 83%
23 |-War Weltraumspiel  1/98 83%
24 Starsiege Mechspiel 5/99 78%
25 RedBaron 3D Flugsimulation 2/99 78% Tests

Die 25 besten Simulationen, 3D-Weltraumspiele und Mechspiele. Flight Unlimited 3 .. 148
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Simulation

Motivationslos in Seattle

Flight Unlimited 3

Mit Looking Glass fliegen Sie nach Seattle und werfen einen Blick auf das

Domizil von Bill Gates. Da kommen sogar Athlon-PCs ins Schwitzen.

D ie Flugsimulationen von
Looking Glass bieten ei-
nen sehr hohen Detailgrad
der Szenarien. Allerdings gibt
es auch nirgends sonst so
stark eingeschriankte Flugge-
biete. Der Vorginger zeigte
Thnen lediglich das Gebiet um
San Francisco, nun diirfen Sie
in Flight Unlimited 3 Seattle
samt Umgebung erkunden.

Abheben
leichtgemacht

Obwohl das umstindliche
Handbuch anderes vermuten

Mick Schnelle

Teures
Vergniigen

Klasse, jetzt weiB ich
endlich, wo ich meinen
nachsten Urlaub ver-
bringen kann. Ich ahn-
te ja gar nicht, daB die
Gegend um Seattle landschaftlich derart
reizvoll ist. Und wo Bill Gates wohnt, wei3
ich jetzt auch. Viel mehr werden Sie aus
Flight Unlimited 3 allerdings nicht ziehen.
Schon, die Flugphysik ist realistisch und
das Terrain sehr hiibsch. Nur ist ein Flug-
gebiet einfach viel zu wenig.

In Zeiten, in denen die Konkurrenz-Pro-
gramme so ziemlich jeden Flughafen zwi-
schen Hammerfest und Feuerland bieten,
lockt ein einzelnes Szenario keinen PC-
Piloten mehr ins Cockpit. Die elf Sonder-
aufgaben haben Sie auch viel zu schnell
durch, so daB Ihnen nach spatestens einer
Woche kaum ein Grund bleibt, noch einmal
nach Seattle zuriickzukehren. Zum Addon-
Preis ware Flight Unlimited 3 noch trag-
bar, als Vollpreis-Produkt ist es zu teuer.
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1aRt, ist Flight Unlimited 3
ein sehr zugdnglicher Flugsi-
mulator. Per simplem Maus-
Klick suchen Sie sich auf ei-
ner hiibsch gestalteten Karte
von Seattle und dem naheren
Umland einen Flughafen aus,
bestimmen ein Ziel, und das
Programm erstellt Thnen au-
tomatisch den fertigen Flug-
plan. Von dort springen Sie
direkt ins Cockpit, folgen den
Bildschirmanweisungen, und
schon brummt der Propeller.
Jetzt basteln Sie sich aus vor-
gegebenen Satzteilen die Bit-
te um Flugfreigabe zusam-
men, nehmen Kontakt mit
dem Tower auf und folgen
dessen Anweisungen, bis Sie
auf der Startbahn angekom-
men sind. Dann heifdt es
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Jeder Schalter im Cockpit kann per Maus aktiviert werden.

Vollgas geben, und der Flug
kann beginnen. In der Luft
versorgt Sie das ATIS-System
mit Wetterinfos, wihrend der
Flug-Controller Sie auf den
richtigen Kurs leitet.
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Besuch bei Bill

Wenn Sie nach der oben be-
schriebenen Methode vorge-
hen, haben Sie binnen zwei
Tagen so ziemlich alles gese-

)
Altitude: 15797 ft Airspeed: 72 kis Heading: 29 VSpeed: -274 fpm

Die Gegend um den Mount Rainier sieht nicht nur toll aus, sondern eignet sich auch gut zum Segelflug.



Flugpléane stellen S

Jede Menge Verkehrsflieger beleben die schicke Szenerie.

hen, was die Stadt Seattle an
Sehenswiirdigkeiten vorzu-
zeigen hat. Neun verschie-
dene Flieger stehen zur Ver-
figung, darunter die was-
serlandetauglichen Lake Re-
negade 270 Turbo und Mus-
krat Seaplane, der Stemme
Motorsegler, der Fokker
Dreidecker und die Mu-
stang P-51D. Damit kénnen
Sie Attraktionen wie der Fir-
menzentrale von Microsoft
oder dem Privathaus von
Bill Gates einen Besuch ab-

statten. Der muf sich nicht
bedroht fiihlen: Schieflen
kann der Weltkriegs-Jager
nicht.
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Sicher mit Lotsen

Flight Unlimited 3 simuliert
regen Luftverkehr mit Flie-
gern verschiedener fiktiver
Luftlinien, die die gréleren
Flugplitze regelmifig anflie-
gen. Darunter auch das Boe-
ing Airfield, von dem schon
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ie mit wenigen Mausklicks zusammen.

mal ein Prototyp abhebt. Ge-
legentlich bekommen Sie
auch vom Militidr Besuch. Ei-
ne F-18 oder ein Kampfhub-
schrauber kreisen dann um
Thren Flieger herum. Beson-
dere Aufmerksambkeit sollten
Sie dem Fluglotsen schen-
ken, der Sie sicher durch die
virtuellen Luftkorridore leitet.

Auf Ganovenjagd

Wenn Thnen das reine Flie-
gen von A nach B auf die
Dauer zu langweilig wird,
durfen Sie sich in eine von
insgesamt elf Spezialmissio-
nen stiirzen. Darin miissen
Sie mal Gangster aus der Luft
bis zu ihrem
geheimen Treff-
punkt verfolgen.
Ein anderes Mal
uberfliegen Sie
im Auftrag eines
Fernsehsenders
! bestimmte Berei-
' che in der Innen-
stadt  Seattles.
Aber auch Ren-
nen gegen die
Zeit durch Ringe
in der Luft und
die Rettung versprengter

Touristen erwarten Sie.

Bei Wind

und Wetter

Alle neun Maschinen verfii-
gen iiber ein voll funktions-
tuichtiges Cockpit, das dem
jeweiligen Original detailge-

Simulation

treu nachempfunden wurde.
Jeder Schalter kann dabei mit
der Maus bedient werden.
Wer mag, darf sich auch an
der umfangreichen Tastatur-
belegung, die dem Programm
separat beiliegt, austoben.
Durch das sehr realistisch
und plastisch aussehende
Panel bekommt man sehr
schnell das Gefiihl, in einem
echten Flieger zu sitzen. Un-
terstiitzt wird dieser Eindruck
besonders von den wunder-
schon und lebensecht simu-
lierten Regentropfen, die ge-
gen die Scheibe prasseln oder
bei Wasserstarts und -landun-
gen aufspritzen. Die Tropfen

wandern je nach Geschwin-
digkeit die Scheibe hoch oder

Das dichtest besiedelte Gebiet, die Innenstadt von Seattle, ist ein toller Hindernisparcours.

petlen herunter. Dazu dréhnt
der Motor, und der Wind pfeift
durch die Gummidichtungen.

Ruckel-Grafik

Die Grafik wurde gegeniiber
Flight Unlimited 2 nochmals
verfeinert. Nach wie vor be-
steht das Gelidnde aus Polygo-
nen, die mit Texturen iiber-
zogen sind, die echten Satelli-
tenaufnahmen entnommen
wurden. Eine alte Unart fand
auch ihren Weg in Flight Un-
limited 3: Selbst Beschleuni-
gerkarten der dritten Genera-
tion lassen die Landschaft
durch abgesoftete und gefilter-
te Texturen zwar schoner aus-
sehen, schneller wird die lah-
me Grafik leider nicht.

Flight Unlimited 3

Genre:  Flugsimulation Hersteller: Looking Glass
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis System:  Windows 95
Sprache:  Englisch Anleitung:  Englisch
Preis:  ca. 100 Mark Festplatte: 280 his 2000 MByte
Spieler:  Einer
3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium I1/233 Pentium I1/450 Athlon/650
32 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 128 MByte RAM, 8fach CD
Direct3D Direct3D
Grafik Gut
Sound Gut "'
Bedienung Befriedigend ‘
Spieltiefe Ausreichend 70% .
Multiplayer | nicht vorhanden 2

Schones, aber zu kleines Fluggebiet.
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