Aktuell Preview

Mehr Durchgedrehte Knalleraction
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Auf Bonus-CD:
Video-Special

MDK 2

Auf Beerdigungen hat man oft mehr zu lachen als in PC-Shootern. Der augen-

zwinkernde MDK-Nachfolger verspricht Abhilfe: Puzzelnd, kichernd und

ballernd steuern Sie drei skurrile Helden im Kampf gegen eine Alien-Invasion.

wie Max, der sechsbei-

nige Roboterhund. D
wie Doktor Hawkins, der
wahnwitzige Wissenschaftler.
Kwie Kurt, der Scharfschiitze
mit dem Paragleitschirm. Er-
gibt zusammen das Helden-
trio von MDK, einem schrillen
Actionspiel aus dem Frithjahr
1997. Damals stand Baller-

Baldur’s Kurt

Das urspriingliche MDK-
Kernteam hat sich zwischen-
zeitlich unter dem Namen
Planet Moon selbstindig ge-
macht und ist mit Giants aus-
gelastet. Auf der Suche nach
Entwicklern fur eine Fortset-

zung rannte Publisher Inter-

Rohoterhund Max im Nahkampf. Das néchstgelegene Alien wird automatisch anvisiert.
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held Kurt einsam im Mittel-
punkt, wihrend vierbeiniger
Freund und akademischer
Mentor weitgehend in die
Hintergrundstory ~verbannt
wurden. Doch in den zehn Le-
vels des Nachfolgers MDK 2
kommen alle drei Stars gleich-
berechtigt zur Entfaltung: Je
nachdem, welchen Helden Sie
gerade steuern, wird es andere
Spezialfahigkeiten und spie-
lerische Schwerpunkte geben.

play offene Tiiren bei Greg
Zeschuk von Bioware ein.
Der ist nimlich ein alter
MDXK-Fan und suchte ein
Projekt fiir Biowares internes
Actionteam, das unabhingig
von den Rollenspiel-Desig-
nern (Baldur’s Gate, Never-
winter Nights) arbeitet.

Die Pfote am Abzug

Kurt ist wie im Vorginger
mit einem Scharfschiitzenge-

wehr ausgestattet, um aus si-
cherer Entfernung Prazisi-
onsschiisse abzugeben. We-
niger subtil kimpft der zigar-
renschmauchende Roboter-
hund Max, der

mit einem down- &
geloadeten Termi- :
nator-Gemiit ge- ‘Se ©
segnet ist. Dank
Pfoteninflation be-
nutzt der kyber-
netische Koter bis
zu vier Waffen
gleichzeitig. Eine
kollektive Salve
des Wummen-
Quartetts macht
selbst aus dicksten Gegnern
rasch Kleinholz. Mit einem
Raketenrucksack  schwebt
Max durch die 3D-Spielwelt.

Kombinationsgabe

Doktor Fluke Hawkings soll
die vielseitigste und interes-
santeste Figur werden. Er be-
nutzt keine fertigen Waffen,
sondern sammelt allen mog-
lichen Kleinkram auf. Zwei
Inventaranzeigen repriasen-
tieren die beiden Arme des
Wissenschaftlers. Alle Objek-
te, die Sie links einsortieren,
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Dr. Hawkins durchsucht die Kombuse. Links und
rechts sind seine beiden Inventare zu sehen.

koénnen Sie mit den Gegen-
stinden der anderen Seite
kombinieren. So ergeben Ta-
schenlampe und Monokel

zusammen einen Laserstrah-

-

ler. Und der Toaster dient
nicht nur der Zubereitung
kohlehydratreicher Zwischen-
mabhlzeiten zwecks Lebens-
energieauffiillung: In Kombi-
nation mit einer Atomkraft-
quelle wird daraus eine Waf-
fe, die krosse Rostbrotprojek-
tile mit vernichtender Durch-
schlagskraft ausspuckt.

Bei den tiberwiegend in Ge-
biuden angesiedelten Levels
blicken Sie von hinten auf Thre
Spielfigur. Die neue »Omen«-
Grafikengine benétigt eine
3D-Beschleunigerkarte.
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