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Schein und Sein

Ich bin geschockt, daß die Hersteller

tatsächlich Screenshots fälschen. Das

hätte ich nie gedacht. Andererseits er-

klärt es natürlich einiges bei Com-

mand&Conquer 3. Lob an GameStar,

daß sowas aufgedeckt wird. Was mich

betrifft, werde ich auf absehbare Zeit kei-

ne Westwood-Spiele mehr kaufen. Erst

wenn ich weiß, daß es zwischen Bildern

auf der Packungsrückseite und der ech-

ten Spielgrafik keinen Unterschied gibt,

greife ich wieder zu. Stefan Meisner

Ich habe den Bericht Schein und Sein der

PC-Spiele mit viel Interesse gelesen. Ich

finde es unverschämt, was manche Pro-

grammierer sich leisten. Das grenzt doch

an Betrug! Vor allem Westwoods C&C 3

und Might & Magic 7 waren über die

Grenzen hinaus geschönt. Und wo bleibt

die versprochene, tolle KI? Die Nacht-

einsätze, oder die phantastischen Explo-

sionen? Ein dickes Lob an die 11/99er

GameStar, sie war mein erstes Abo-Heft

und diesmal habt ihr mich endgültig

überzeugt: Faire Tests und gute Artikel.

Außerdem ein gesundes Werbung-Test-

Verhältnis. Fast perfekt! Keno März

Ich finde es unverschämt von Westwood,

für Command&Conquer 3 fast 100 Mark

zu verlangen. Das wäre angebracht gewe-

sen, wenn sich, wie in den gefälschten

Screenshots, wirklich gute Animationen

gezeigt hätten. Ich finde es sehr lobens-

wert, daß ihr das mit den Bildern aufge-

deckt habt. Es gibt bestimmte Regeln, an

die sich alle Firmen halten sollten, in die-

sem Fall hat Westwood die Grenze über-

schritten. Wenn ich das schon früher be-

merkt hätte, dann wäre dieses Strategie-

spiel bestimmt nicht in meinen Händen

gelandet. Thomas Hainzinger

Ich finde, es ist eine absolute Frechheit,

wenn Screenshots gefälscht werden. Ich

glaube, daß sich das ziemlich negativ auf

das Image von Westwood und den ande-

ren betroffenen Firmen auswirkt.

Martin Völkl

Es wurde auch Zeit, daß dieser Trend

mal in einer renommierten Zeitschrift

dargestellt wird. Es mag ja sein, daß die

Firmen im frühen Stadium eines Spiels

gerenderte Aufnahmen veröffentlichen,

um einen ersten Eindruck vom grafi-

schen Konzept zu vermitteln. Aber nach

zwei oder mehr Jahren erwarte ich echte

Bilder. Es geht nicht an, daß die Firmen

einen falschen Eindruck vermitteln und

sich im nachhinein damit herausreden,

die Hardware-Anforderungen nicht so

hoch schrauben zu wollen. Ich hoffe, ihr

bleibt dieser Entwicklung auf der Spur

und stellt sicher, daß die Leser einen rea-

listischen Eindruck vom Aussehen der

Titel bekommen. Björn Euler

GameStar Keine Sorge, wie bereits bei

Command&Conquer Renegade gesche-

hen, weisen wir jetzt noch ausdrück-

licher auf geschönte Bilder hin. Übri-

gens: In den allermeisten Fällen handelt

es sich auch bei Aufnahmen aus sehr un-

fertigen Spielen um »echte« Screenshots

– der größte Teil der Entwickler ist ehr-

lich. Und Änderungen an der Grafik ei-

nes werdenden Spiels sind immer drin.

Age of Empires 2
Toller Test zu meinem derzeitigen Lieb-

lingsspiel Age of Empires 2, besonders

die Aufklapp-Seiten mit der großen

Übersichtskarte haben es mir angetan.

Ich bin sehr froh, daß ihr dem Pro-

gramm die absolut verdienten 93 Pro-

zent verliehen habt. Es gibt derzeit kein

besseres Strategiespiel! Arno Heiner

Schon komisch: Da wartet man jahre-

lang auf Command&Conquer 3, und

kaum jemand auf Age of Empires 2. Ein

paar Wochen später sieht die Spielewelt

dann ganz anders aus: Von C&C 3 sind –

zumindest in meinem Bekanntenkreis –

alle enttäuscht, und AoE 2 ist der Ham-

mer schlechthin. Übrigens habt ihr da

Westwood im Visier

Geschönte Screenshots sind megaout – meint jedenfalls die Mehrzahl 
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schon im Vorfeld ein gutes Gespür be-

wiesen, mit dem Vergleich der beiden

Titel vor zwei Ausgaben. Michael Mayer

Das Video zu Age of Empires 2 ist ein-

fach super. Besonders gefällt mir, wie

Heinrich Lenhardt vergeblich versucht,

Jörg Langer mit seinen Elite-Elefanten

zu schlagen. Tja, macht weiter so.

Daniel Schulz

Als ich die neue GameStar las, kippte ich

vor Freude fast aus den Socken, weil

mein persönlicher Favorit in Sachen

Echtzeit-Strategie Age of Empires 2 sage

und schreibe 93 Prozent bekam. Als ich

dann aber in den Strategie-Charts nach-

sah, standen dort nur 92 Prozent. Wie

kann denn das sein? Yannik Baudy

GameStar Die 93 Prozent sind die kor-

rekte Wertung. In diesem Fall war die

Seite mit den Strategie-Charts sehr früh

in der Druckerei, während die Game-

Star-Redaktion noch mit Testen und der

Wertungsfindung beschäftigt war. Erst

ganz kurz vor dem absoluten Redakti-

onsschluß haben wir uns noch zu den

93 Spielspaß-Prozent entschlossen.

Unreal Tournament
Ich habe eine Frage zum Edel-Shooter

Unreal Tournament: Wie kann es sein,

daß ihr das Spiel schon getestet habt,

überall Turniere stattfinden und wir

süchtigen Spieler immer noch auf das

Teil warten? Gibt es denn keinen gülti-

gen Erscheinungstermin? Tim Bergner

Wo ist Unreal Tournament? Ihr habt es

bereits getestet, aber es ist noch in kei-

nem Spieleladen zu finden. Nach diver-

sen Versuchen mit Versandhäusern

und Bestechungsgeldern bin ich nun

verzweifelt und möchte wissen, wann

das Spiel endlich verfügbar ist. Ich bin

bestimmt nicht der einzige, der sich

wundert, wo zum Geier dieses Pro-

gramm bleibt. Niklas Kotman

GameStar Der verfrühte Test tut uns

leid: Die darin angesprochenen Pro-

bleme mit einigen Grafikkarten wollte

Epic unbedingt noch beseitigen, braucht

aber viel zu lang dafür. Ansonsten war

unsere Test-Version ohne Macken und

kam schon bei einigen von GT gespon-

serten LAN-Partys zum Einsatz. Wir

konnten damit so gut im Redaktions-

netz spielen, daß wir sogar schon ein

paar Seiten Tips & Tricks gebastelt

haben. Nach unserer Information soll

das Programm im November ’99 end-

gültig in den Läden stehen.

Indizierung
So sehr mich die Indizierungspraxis der

BPjS als erwachsener Computerspieler

ärgert, so sehr halte ich diese Behörde

für den falschen Prügelknaben. Ich ver-

stehe sie als Teil der Rechtsprechung:

Ähnlich wie Richter interpretieren und

urteilen deren Gremien nach Gesetzen.

Es wundert mich daher, daß sich kaum

jemand mit denjenigen beschäftigt, die

tatsächlich schuld sind an der Existenz

und dem Wirken der BPjS. Nämlich den

Politikern. Warum also legt ihr nicht

den Medienexperten oder den jugend-

politischen Sprechern der jetzt im Bun-

destag vertretenen Parteien einen Fra-

genkatalog vor, in dem das deutsche In-

dizierungsunwesen thematisiert wird?

Auch GameStar-Leser sind – früher oder

später – ein Wählerpotential, auf das kei-

ne Partei gerne verzichten möchte.

Stefan Kröger

GameStar Stimmt, die BPjS handelt im

Rahmen von Gesetzen, und die stam-

men letztendlich von Parteien, die man

wählen kann oder eben nicht. Das ein-

zige Problem ist, daß sich dort niemand

ernsthaft mit dem Thema Computer-

spiele beschäftigt. Immerhin steht die

BPjS mit den Gesetzgebern in regel-

mäßigem Kontakt und liefert Rückmel-

dungen nach Berlin.

Babylon 5
Seit zwei Jahren warten wir Babylon-5-

Fans nun schon auf das Weltraumspiel

zur Serie, ich persönlich habe jeden Be-

richt über dieses Spiel förmlich ver-

schlungen. Nun mußte ich leider lesen,

daß es nicht erscheinen wird. Mit dieser

Entscheidung hat Havas/Sierra viele

Kunden verärgert, da sie es anscheinend

nicht einmal für nötig halten, zu er-

Age of Empires 2: »Der Hammer schlechthin.«



klären, warum das Programm einge-

stellt wurde. Es wäre toll, wenn ihr da

mal nachhaken könntet. Vielleicht kann

der Titel ja wirklich bei einem anderen

Publisher erscheinen. Sven Tilsen

Was glaubt Sierra denn eigentlich zu

sein? Früher war das mal eines der inno-

vativsten Software-Häuser, heute haben

sie völlig den Bodenkontakt verloren. Si-

cher, ein paar Tausend gefrustete Ba-

bylon-5-Fans, die jetzt sauer sind und

mit Sierra-Boykott drohen, werden die

Firma kaum in den Ruin treiben. Es ist

aber fraglich, ob nach solchen Aktionen

wirklich noch Entwickler für Sierra pro-

grammieren wollen. Carsten Witte

GameStar Derzeit sieht es eher schlecht

aus, was Babylon 5 betrifft. Das Pro-

blem sind die Filmaufnahmen. Ur-

sprünglich sollte das Spiel mit aufwen-

digen Zwischensequenzen mit Darstel-

lern aus der Serie angereichert werden

– das kostet aber extrem viel Geld,

außerdem sind die Schauspieler mitt-

lerweile in alle Winde verstreut, da die

Serie mit der fünften Staffel endete.

System Shock 2 deutsch
Looking Glass hat über die Blutände-

rungen in der deutschen Version von

System Shock 2 nicht richtig nachge-

dacht. Mein Vorschlag: Gar kein Blut,

und die Wandschrift dafür im Spray-

dosen-Style. Dieses Ekel-Gelb trägt nicht

besonders zur Stimmung bei. Trotzdem

Lob für die insgesamt gelungene Loka-

lisierung, an diesem Spiel sieht man

endlich mal, daß den Firmen der deut-

sche Markt nicht gleichgültig ist.

Ralf Trapphagen
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Kolumne: Playstation 2

Ich lese GameStar jetzt seit einem hal-

ben Jahr und bin wirklich zufrieden da-

mit. Aber eines stört mich: Wieso macht

ihr die Playstation 2 so nieder? Ich den-

ke, daß diese Konsole im allgemeinen

besser als ein PC wird. Sie bietet geniale

Grafik, und das alles zu einem Preis von

rund 600 Mark. Für einen PC muß ich

mindestens 1.500 Mark ausgeben, von

der ständigen Aufrüsterei will ich gar

nicht anfangen. Steffen Theis

GameStar GameStar setzt sich kritisch

mit PC-Spielen, -Hardware und -Software

auseinander. Wenn wir mal über Kon-

solen schreiben, wollen wir es da ge-

nauso halten: Hochjubeln trotz vorhan-

dener Mängel bringt auch dem hartge-

sottensten Playstation-Fan nichts. PS

DIE GEWINNER DER JUBILÄUMSVERLOSUNG 10/99
Markus Abegg, Aurich • Achim Abel, CH-Bissegg • Alexander Abendroth, Strausberg • Johannes Aberl, A-Linz • Lars Adrian, Augsburg • Arne Anger, Hasloh • David Aps, Pfaffenhofen a.d. Ilm •
Ömer Armagan, Herborn • Stephen Arndt, Blankenhagen • Jan Arnold, Krailling • Sebastian Balaga, Salzgitter • Tobias Banfer, Overath • Daniel Bauer, Puchheim • David Bauer, Berlin • Claudia
Beck, Lilienthal • Tobias Beckmann, Langenfeld • Peter Behrendt, Forst/Lausitz • Christoph Beichel, Pfalzgrafenweiler • Gerhard Beilfuß, Schenefeld • Jonas Behrens, Aachen • Alexander Bell,
München • Philipp Benker, Karlshagen • Marcus Berger, Königstein • Ole Bethge, Hiddehausen • Detlef Betker, Gerolstein • Claudio Bianco, Hannover • Sascha Bick, Wuppertal • Michael 
Bilinski, Tützpatz • Klaus Billner, Ingolstadt • Markus Birnbaum, Hannover • Sascha Biskup, Hamm • Daniel Blum, Krefeld • Michael Blunn, Anröchte• Martin Böddeker, Duisburg • Frank Bönsch,
Wesseling • Sven Bormann, Kassel • Manuela Bratusa, Erkrath • Alexander Bredel, Haßloch • Marco Buczilowski, Nordhorn • Sven Bumann, Neustadt • Olaf Bremser, Wiesbaden • Martin Britten,
Essen • Thomas Bruckscheu, Essen • Aaron Bübl, Scheer • Sven Bumann, Neustadt • Felix Burdeska, Stuttgart • Michael Bulinski, Velzen • Rayk Butenschön, Münster • Federico Charez, 
Grenzach-Wyhlen • Anika Clauß, Zimmerau • Eike Clemens, Dormagen • Jens Cotta, Artern • Adam Cwiklinski, Berlin • Steffen Dach, Limsdorf • Matthias Dammes, Kieleebusch • Christian
Dannmayr, A-Gramastetten • Claus Denninghoff, Hüttenrode • Gabriel Dexheimer, Nürnberg • Wolfgang Döbler, Berlin • André Dörr, Fraureuth • Ralf Düber, Herdorf • Thomas Dürnberger, Freiburg
• Bastian Eberding, Berlin • Ralph Eichler, Bremen • Henry Ehemann, Oberkotzau • Stefan Ehmann, Karlsruhe • Jochen Ehlting, Rheine • Roman Eisendle, A-Obervellach • Christian Emde,
Willingen-Rattlar • Christof Englmeier, Viechtach • Felix Erb, Reinbek • Peter Erhardt, Stuttgart • Axel Ehrich, Belum • Jonathan Eschbach, Köln • Thomas Finegan, 
Heide/Holst. • Christian Fink, Berlin • Ronald Fischer, Schiffenstadt • Falk Flickinger, Plauen • Michael Framke, Lehrte • Thomas Frankenölle, Ahaus-Wüllen • Tobias Friedrich, Philippsthal • Horst
Freyer, Bremen • Martin Frühling, Bielefeld • Christian Fruntke, Wuppertal • Alois Fuchs, Ingelheim • Johannes Fuchs, Ellwangen • Christian Gambardella, Braunschweig • Michael Gaßner, 
Starnberg • Alexander Gauss, Bad Wildbad • Jeanette Geilhorn, Hamm • Marcel Geuting, Rheine • Dominik Glaesmann, Bad Münster • Sebastian Glück, Neunkirchen • Guido Göbbels, Köln • 
Michel Grün, Wellen • Stefan Gründel, Neuss • Martin Gremaberg, Hassewinkel • Markus Griesser, A-Nöckelbruck • Michael Gross, Hannover • Andreas Großelögten, Nordhorn • Tim Grützner,
Peine • Sebastian Günther, Weiden • Max Habs, München • Tobias Häcker, Göttingen • Markus Halkenhäuser, Frankenthal • Mirco Hamann, Gohlis • Dominik Hanke, Ebersdorf • Thorsten
Haensel, Leck • Markus Halt, Esslingen • Benjamin Hauß, Gäufelden-3 • Dustin Hebgen, Gladbeck • Jörg Heimicke, Stephanskirchen • Christopher Hein, Wendeburg • Dennis Herdt, Trebur • Erik
Hermann, Hanau • Ruth Hertweck, Kuppenheim • Jan Hilgers, Hamburg • Michael Hillen, Overath • Alexander Hiltbrand, CH-Basel • Nico Hitz, Dietenhofen • Matthias Hitzler, Worms • Thomas
Hoffmann, Dornhan • Andre Hoffmann, Loxstedt • Michael Hoffmann, Osterode • Raphael Hoffmann, Krailling • Heiko Hofmeister, Stuttgart • Michael Hölger, Berlin • Frank Holthaus, Barsinghausen
• Stefan Homm, Gengenbach • Andreas Horras, Saarbrücken • Mark Houben, Eschweiler • Markus Hubert, Rostock • Malte Hübner, Buxtehude • Markus Hupka, Seelze • Sven Ihrig, Rossdorf •
Haiko Jäger, Berlin • David Janick, Langenhagen • Christoph Jedral, Stuttgart • Matthias Joos, Kraichtal • Philipp Jörg, Hockenheim • Jörg Jungbluth, Ludwigsau/Meckbach • Wolfgang Kaiser,
Traunstein • Rainer Kanzler, Dietmannsried • Andreas Karp, Sindelfingen • Holger Keim, Weil im Schönbuch • Michael Kellermann, Mühlhausen • Adnan Kiem, Fürth Ellenbach • Lukas Kieromin,
Düsseldorf • Manfred Kiuski, Frankfurt a.M. • Tobias Kirchner, Voerde • Thomas Klecker, München • Ulrich Klein, Berlin • Gerald Kleinschuster, A-Graz • Daniel Klimek, Hüttenberg • Sven Klinge,
Bremershaven • Thomas Knauer, Parkstetten • Tobias Knop, Gütersloh • Michael Koch, Baierbrunn • Philip Koloczek, Herford • Fabian Kohler, Radolfzell • Jörn Köhler, Karlsfeld • Philip
Koloczek, Herford • Peter Komrowski, Salzgitter • Normann Konecny, Saarbrücken • Philipp Köppe, Schwerin • Jens Körner, Würzburg • Wolfram Koska, Zorneding • Marcel Krajinski, Mülheim
• Julian Krischker, Krailling • Roland Kroll, Bad Essen • Thomas Kröber, Berlin • Woo Kronschewski, Stuttgart • Kai Kubanek, Neustadt • Silvio Kusch, Wolfen • Philip Lacher, Oberderdingen •
Tommy Lademann, Borna • Julian Lamberty, München • Sebastian Lang, Schwannenbruck • Tobias Lange, Dresden • Peter Langer, München • Martin Leichtenstern, Rosenheim • Carsten Lemke,
Gommern • Dominik Libor, Nürnberg • Thomas Lilla, Neu-Ulm • Eric Tobias, L-Leudelange • Alex Lorenz, Braunschweig • Pascal Lorenz, Osterode a. Harb • Stefan Loscher, Pingelshagen • Stefan
Lüdtke, Greifswald • Stefan Luksch, Alpirsbach • Enrico Machardo, Neustadt/Wied • Markus Maier, Übersee • Benjamin Mandera, Herne • Evelyn Marquardt, Nürnberg • Markus Massa, Nordheim
• Markus Matschinsky, Ascheberg-2 • Daniel Matzerath, Glessen • Volker Meier-zu-Verl, Gütersloh • Matthias Menninghaus, Melle/Gesmold • Christian Meurs, Pfullingen • Olaf Milbradt,
Bielefeld • Andreas Mikulski, Bielefeld • Daniel Minke, Höxter • Christian Moch, Putlitz • Mike Müller, Münster• Jusufi Muharem, A-Stettlen Bern • Igor Nagorny, Düsseldorf • Carsten Nenninger,
Darmstadt • Karsten Neumann, Berlin • Andreas Neveder, Gräfelfing • Rainer Nordmann, Fichtenwalde • Stefan Oels, Berlin • Henning C. Ohrt, Nahe • Oliver Olschewski, Dortmund • Raymond
Oludii, Eschenbronn • Marcus Ölscher, Lübeck • David Oprei, Aachen • Oscar Ortega, Kassel • Daniel Papko, Heimersheim • Markus Petrawsky, Sonnenbühl-2 • Christopher Pfindel, Hersbrück
• Markus Piringer, A-Kirchham • Gregor Planitzer, A-Maus/E. • Andreas Platvoetz, Bielefeld • Jens Pohl, Halle/Westf. • Robert Praeger, Berlin • Mario Praschl, A-Wegscheid • Marc Premm,
Gechingen • Steffen Priebe, Güstrow • Marc Püschel, Heufeld • Thomas Radewahn, Prisdorf • Jan Reppert, Karlsfeld • Martin Rehfeld, Essen • Sven Reinhardt, Düsseldorf • Stefan Reinke, Vechta-
Holtrop • Sebastian Reusse, Waltrop • Tobias Richling, Langenzenn • Thomas Riedel, Kaarst • Wolfgang Rittscher, Brunsbüttel • Christopher Rodenkirchen, München • Benjamin Rohde, Frankfurt
• Stephan Rohde, Trier • Rainer Roloff, Bielefeld • Steffen Rommel, Ludwigsburg • Christian Rudolph, Altentreptow • Wolfgang Ruhland, Bad Zwersten • Jochen Rühl, Bad Vilbel • Johann Rulf,
Freiburg • Matthias Rueß, Bellenberg • Sebastian Rusch, Bottrop • Marco Rust, Berlin • Enrico Schaar, Potsdam • Michael Schafferer, Gschnitz • Sören Schäfer, Suhl • Sven Schelle, Berlin •
Florian Schenk, Kaufbeuren • Werner Schilcher, A-Graz • Michael Schilling, Iserlohn • Christian Schlett, Elsenfeld • Christian Schlumberger, Stuttgart • Rudolf Schmalbach, Laatzen • Marco
Schmid, Miesbach • Wolfgang Schmidt, Kitzingen • Peter Schneidereit, Namp • Christian Schoppa, Postbauer-Heng • Enrico Schoßtag, Hamburg • Johannes Schramm, Wallenfels • Florian
Schramm, München • Fabian Schraysshuen, Fellbach • Florian Schrepfer, Obernburg a.M. • Stefan Schulz, Hildesheim • Norbert Schulz-Nemak, Hamburg • Rainer Schulz, Berlin • Thomas
Schwebinghaus, Wuppertal • Frank Semmler, Sande • Matthias Seibert, Münchberg • Wenzel Seibert, Mömbris • Thomas Siebel, Staufenberg • Aline Sieghart, Düsseldorf • Andreas Simon, Pader-
born • Ben Splittgerber, Lahntal • Christian Sprung, A-Graz • Sören Steding, Regensburg • Frank Steigerwald, Hösbach • Christoph Siemer, Damme • Pascal Söpper, Dortmund • Martin Spitzer,
Porsten • Ronny Stauch, Zeitz • Björn Stokar v. Neuforn, Berlin • Matthias Stange, Magdeburg • Andreas Straub, Heilbronn • Christopher Stein, Oestrich-Winkel • Oliver Strotzer, Senftenberg •
David Szczepinski, CH-Basel • Mathias Taeger, Nordhausen • Jan Tepelmann, Crailsheim • Dietrich Terasa, Steinbergkirche • Sebastian Thiele, Hohberg • Daniel Titze, Töging • Maik Trömel,
Stutensee • Oliver Türk, Trier • Andreas Umbreit, Münster • Mario Unger, München • Thomas Unterluggauer, A-Villach • Paul Vine ,Hannover • Andreas Wache, Lünen • Johannes Wagner,
Gößweinstein • Hannes Wagner, Schönberg • Peter Wagner, Markt Indersdorf • Christian Walge, Neuss • Maik Wankmüller, Wetteritz • Dieter Weber, Alsdorf • Josef Weber, Mühldorf • Torsten
Weidmann, Ratingen • Torsten Weinert, Duisburg • Dennis Weißel, Hattingen • Christian Weißel, Hatlingen • Till Werger, Gülzow • Petra u. Manfred Westerhoff, Bochum • Tobias Westerwinter,
Bottrop • Markus Weiß, Bad Berneck • Christian Widauka, Ulm • Christian Wiesner, Dresden • Andreas Wils, Kühlungsborn • Thorsten Winnefeld, Stockstadt a. Main • Alfred Witt, Hilden • Bernd
Witt, Wallenhorst • Dirk Woitkewitz, Kassel • Daniel Wünsch, Hagenow • Dirk Zehetmaier, Braunschweig • Peter Zeitlberger, A-Mödling • Patrick Zerbe, Berqneustadt • Dominik Zgela, Traunreut
• Grischa Zimmermann, Tübingen • Florian Zöller, Dausenau • Sebastian Zuske, Collenberg • Tim Zylinski, Offerschwang


