onft ..

Michael Galuschka

Die Jahr-2000-Odnis

Beim Zusammenstellen der Sport-Charts liberkam mich eine
tiefe Langeweile. Nicht, daB der diesmalige Sportteil so 6de
ware — ganz im Gegenteil. Aber schon sieben Spiele — fast
ein Drittel — schmiicken sich inzwischen mit dem trendigen
Millenniums-Zusatz 2000. Das Ende ist damit bei weitem
nicht erreicht: An ausstehenden Titeln fallen mir spontan
noch NBA Live 2000 sowie Links LS 2000 ein, und auch
auBerhalb der Top 25 tummeln sich einige Nullen.

Abgesehen davon, daB noch gar nicht 2000 ist (und man
dann sowieso schon wieder die ganzen 2001er spielt), weist
dieses unscheinbare Detail doch auf Grundsatzliches hin: Neben dem bereits angeschnit-
tenen Ideenmangel bei der Namensgebung auch darauf, daB das Sportgenre bald nur noch
aus Serien besteht. Mein Vorschlag: Statt der immer gleichen Zahlenkiirzel sollte man
die Titel einfach mit dem Erscheinungsdatum versehen. Bei einem »Fifa 4.11.1999« steckt
nicht nur echter Nutzen im Namen, es wird garantiert auch nicht mehr verwechselt.

S: ort-Charts
Platz Spiel Genre Testin Wertung

1 NHL2000 Sportspiel  11/99  92%
2 Fifa2000 Sportspiel @ 88%
3 TOCA 2 Rennspiel 5/99 88%
4  Nice2 Rennspiel 11/98 88%
5  Colin McRae Rally Rennspiel 10/98 87%
6  Links LS 99 Edition Sportspiel 4/99 87%
7  Racing Sim 2 Rennspiel 11/98 87% nspie-\e m
8  NBALive 99 Sportspiel 1/99 86% D-Ren hrzeugen,
9  Kicker FuBball Manager Manager 1/99 85% \istiSChen Fa i erl
10  Need for Speed 4 Rennspiel 8/99 85% FUBb a\\managen PP
11 Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84%
12 SegaRally 2 Rennspiel 1/99 84% m
13  Anstoss 2 Gold Manager 12/98 84%
14  Nascar Racing 3 Rennspiel @ 83% Tests
15  Midtown Madness Rennspiel 7/99 82% Fifa 2000 120
16 Tiger Woods 99 sporspiel 19882 Technik-Check 124
17  Grand Prix 500ccm Rennspiel 12/98 82% )
18 ProPinball: BigRace USA  Flipper 12/98  81% Bundesliga 2000 ........... 126
19  FuRball International 2000  Sportspiel 10/99 78% Autobahnraser2 ........... 130
20  Superbike World Champ. Rennspiel 4/99 78% Nascar Racing 3 ............. 132
21  Bundesliga Stars 2000 Sportspiel 9/99 71%
22 Links Ext?eme Szortsgiel 8/99  TI% NHL Champ. 2000 ......... 134
23 Castrol Honda Superbike 2000 Rennspiel 9/99 75% Extreme Biker ............... 136
24  Madden NFL 2000 Sportspiel @ 4% Trickstyle .................... 138
25  NBAInside Drive 2000 Sportspiel 11/99 74% Hattrick Wins 139
Die 25 besten Sportspiele, Rennspiele, Manager und Flipper. Madden NFL ZOOO """""" 140
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Knopf-Kiinstler

Von wegen Ubersittigung: Auch in der

L O | siebten Auflage ist EA Sports’ Kickerspiel

Auf Demo-CD:
GameStar-
Duell-Video

Was beschiftigte den
PC-spielenden Fufi-
ballfan in der letzten Zeit
wohl am meisten? Die Fuf3-
] ball-EM war si-
i cherein Thema,

Facts

+ liber 400 Teams

- 16 Ligen

+ 40 historische Teams
« 3 Schwierigkeitsgrade
« 15 Stadien

konnten doch
selbst Spitzen-
i teams wie Mol-
i dawien oder
Finnland die
deutsche Natio-

nalmannschaft

nicht von der direkten Quali-
fikation abhalten. Auch die
Champions League wird im-

e S . .

O R T T s e
H aly e - = .
b L -

wieder ein Freizeitkiller erster Giite.

mer interessanter. Denn hier
spielen gleich vier deutsche
Teams mit, von denen es mit
Hertha BSC Berlin zumin-
dest eines geschafft hat, sich
(noch) nicht zu blamieren.
Trotzdem heifdt die eigent-
lich spannende Herbstfrage
auch 1999: »Wie fillt das
diesjdhrige Fifa aus? Was fiel
EA Sports neues ein?« Nicht
allzuviel, um die Antwort auf
die zweite Frage vorwegzu-
nehmen. Im wesentlichen
handelt es sich bei Fifa 2000
um die runderneuerte Vor-

jahres-Version. Behutsame
Verbesserungen bei Match-
ablauf und Spielmodi geben
der Millenniums-Edition den-
noch ihre Berechtigung.

Immer dem
Pfeil nach

Das Herzstiick der letzten Fi-
fa-Auflagen, die hervorragen-
de Spielbarkeit, wurde ein
weiteres Mal verfeinert. Die
Entwickler haben ihr Vorha-

ey

Barcelonas Torhiiter konnte den Ball nur abklatschen, fir Dortmund eréffnet sich die Chance zum Nachsetzen.
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ben erreicht, das Spielgesche-
hen trotz vereinfachter Steue-
rung noch variabler zu gestal-
ten. Dabei hilft vor allem ein
farbiger Pfeil, der dem ball-
fithrenden Kicker die Rich-
tung des nichsten Teamkol-
legen anzeigt. Wenn die Mar-
kierung griin ist, steht einem
gelungenem Pafl sprichwort-
lich nichts im Wege, bei Rot
hat er dagegen nur wenig
Chancen, anzukommen. Und
bei Gelb kann es klappen,
mufl aber nicht. Besonders
inmitten kleinerer Spieler-
trauben bewihrt sich der Pfeil
recht schnell, wenngleich die
Farbangabe hin und wieder
bar jeglicher Logik ist.

Gut abgestuft wurden die
drei Schwierigkeitsgrade: Ein-
steiger kommen im Amateur-
Modus sofort zurecht, und
selbst fiir Kénner ist der Com-
puter im Weltklasse-Level ei-
ne harte Nuf2. Anspruchsvoll,
wenn auch schaffbar, fillt der
Profi-Modus aus.

Steueroase

Insgesamt liegt das Spielni-
veau leicht {iber dem etwas
hektisch wirkenden Vorgin-
ger: Mit dem neuen, nach et-
was EingewShnung sinnvoll
einsetzbaren Ball-Abschirm-
Knopf kénnen Sie das Tem-
po aus dem Spiel nehmen.
Neben den vier Basis-Buttons



Schuf, Flanke/hoher Paf,
Pafl und Spurt hilt das prall
belegte Gamepad fiir fast je-
de Situation die passende
Technik bereit. Im Angriff
zihlen dazu Tricks wie Uber-
steiger, Hackentrick, 360-
Grad-Pirouette oder Sidestep,
der den Abwehrspieler ins
Leere laufen l4Rt. In der Ver-
teidigung haben Sie vom
harmlosen Tackling bis hin
zur rotbedrohten Blutgrit-
sche drei verschiedene Grund-
attacken zur Auswahl. Aufer-
dem kénnen Sie den Torwart
herausstiirzen lassen, eine
Abseitsfalle aufbauen oder
dem ganzen Team Pressing
verordnen. Spontan einsetz-
bare Offensivtaktiken wie ein
beherzter Flankenlauf fielen
hingegen dem Rotstift zum
Opfer. Praktisch: Bei Stan-
dardsituationen kénnen Sie
per Feuerknopf einen von
drei markierten Kollegen di-
rekt anspielen. Nicht immer
ideal ist die Verteilung von
Angriffs- und Verteidigungs-
mangvern auf die Feuerknép-
fe. Wer zum Beispiel wegen
Ballverlust etwas zu spit zum
Ubersteiger ansetzt, hat auf
einmal das listige Pressing-
Icon auf dem Bildschirm.

Langzeitliga
In den Dbetont schlichten

Meniis sind auf Anhieb keine
Neuerungen zu entdecken.

s

Eine der wichtigsten wird so-
gar schambaft verschwiegen:
Endlich diirfen Sie sich meh-
rere Jahre hintereinander mit
demselben Verein vergnii-
gen. Neben Ab- und Wieder-
aufstiegen lockt auch das eu-
ropdische Parkett — selbst die
nationalen Pokale sind nun
in eine Saison integriert. Na-
hezu unverindert blieb der
eher rudimentire Manager-
modus. Aufer der Verpflich-
tung neuer Spieler und grob-
schlichtigen Taktikeinstel-
lungen (das Verschieben ein-
zelner Akteure fiel sogar ganz
heraus) gibt es hier nicht son-
derlich viel fuir Sie zu tun.

it B i L

ol

Die Un&hnlichkeit mit lebenden Personen ist beabsichtigt: Mangels
Gesichtslizenz sieht der Digi-Bierhoff ganz anders aus.

Auferdem wartet auf den So-
lokicker das bekannte Reper-

toire aus Freundschaftsspiel,
diversen Turnieren und ei-
nem Trainingsmodus zum
Uben der Steuerungsfines-
sen. Wer lieber das Tor
menschlicher Mitspieler bom-
bardiert, wird mit Fifa 2000
nur halb glicklich. Zwar
gehort es zu den spaRigsten
Programmen iiberhaupt, die
man zu mehreren an einem
Rechner daddeln kann (nach-
zupriifen in unserem Video-
Special), doch Internet-mifig
bleibt der PC kalt. Lediglich
im lokalen Netzwerk diirfen
simtliche zwanzig Feldspie-
ler von menschlichen Akteu-
ren {ibernommen werden.
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Mit dieser
spektakuldren
Kamereinstel-
lung wirken
Tore in der
Wiederholung
gleich doppelt

"% s0schon.

Starrsinniges
Gamepad

Bis endlich der Anpfiff er-
folgt, muissen Sie noch eine
herbe Enttiuschung tiberste-
hen: Auch im siebten Anlauf
hat es EA Sports nicht ge-

In einem seltsa-
men Halb-
s/w-Modus

konnen Sie mit

40 beriihmten
Teams der ver-
gangenen Jahre
antreten,
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Das Team-Management, hier die Taktikeinstellungen,
beschrénkt sich erneut auf das Wesentliche.
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Immer
wieder gut
Der Millenniumsjahr-
gang der ruhmreichen
Fifa-Serie beschrankt
sich im wesentlichen
auf optisches Feintu-
ning, auch wenn gerade Gelegenheitsspieler
den leicht optimierten Matchablauf schat-
zen werden. Die sinnvollste spielerische
Anderung ist der hilfreiche Pfeil, der gute
PaBBchancen anzeigt; vom Saisonmodus
hatte ich mir hingegen etwas mehr Pep
erhofft. AuBerdem warte ich seit Aonen
darauf, daB bekannte Starken der NHL-
Serie endlich ibernommen werden. Egal,
auch das aktuelle Fifa ist wieder das bei
weitem beste FuBballspiel dieses Jahres.

Michael Galuschka

Kicker-
Konig
Mann, war das span-
nend: Knapp, aber
hochverdient setzt
sich das Team der Fifa-
Starken gegen die
liberraschend fitte Mannschaft der Fifa-
Schwéchen durch. Vor allem in der ersten
Halbzeit sah es zunachst nach einem
Erfolg der Schwachen aus: eine lieblose
Prasentation und nervige Kommentare
erspielten die Fiihrung, die das wieder
nicht frei konfigurierbare Gamepad noch
deutlich ausbauen konnte. Erst nach einer
gewissen Spielzeit kamen dann die Starken
zum Zug; vor allem das fliissige PaBspiel,
die brillanten Animationen sowie die sinn-
vollen Kameraeinstellungen verwandelten
den Riickstand noch in einen Triumph.
Dadurch steht Fifa 2000 nun mit 88 Punk-
ten auf Platz 2 der Tabelle.

Fiihrung verteidigt

Schon erstaunlich, wie es EA Sports trotz
der Mangel und nerviger Details (Stichwort:
Kopfballstérke des Computers) geschafft
hat, ein derart faszinierendes Sportspek-
takel auf die Beine zu stellen. Gut, allzuviel
hat sich gegeniiber der 99er Version nicht
gedndert; ein paar Dinge wie die Angriffs-
taktiken wurden sogar kurzerhand gestri-
chen. Doch nirgendwo wird FuBball am Bild-
schirm so zum Erlebnis wie bei Fifa 2000.
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schafft, die Steuerung frei
konfigurierbar zu machen.
Auflerdem wurden nicht alle
Funktionen optimal verteilt;
einen herzhaften Sprint le-
gen die Kicker zum Beispiel
mit dem Y-Knopf auf den Ra-
sen. Bei den Referenz-Pads
von Logitech und Microsoft
ist dieser mitten in der zwei-
ten Reihe. Bis man ihn da
zielsicher trifft, ist es mei-
stens schon zu spit.

Doppelter Dampfer

Gestrichen haben die Kana-
dier die freie Wahl des Aus-
tragungsorts bei
schaftskicks. Das gute Dut-

Freund-

zend Stadien ist vom
schnuckligen Schmuckkast-
chen bis zur Riesenschiissel
zwar schén abwechslungs-
reich gestaltet, hat aber mit
real existierenden Arenen
wenig Ahnlichkeit. Ein At-
mosphire-férderndes Drum-
herum, wie etwa die Vorstel-
lung des Spielor-
tes, bleibt deshalb
Fehlanzeige. Statt
dessen verfolgt
man den Einlauf
und die letzten
Dehniibungen der
Spieler, und aus &
der Reporterkabi-
ne begriiflen ei-
nen der Fifa-Vete-
ran Wolf-Dieter
Poschmann und
Hansch-Ersatz Rolf Dahl-
mann. Ob es nun an deren
Tagesform oder der EA-Dia-
logregie lag: Die Kommenta-
re sind ziemlich daneben.
Von platten Spriichen (»Das
ist FuRballl«) bis hin zu
sprachlichem Miull (»Der
Ballbesitz ist weg«) ist fast je-
de mogliche Kommentato-
ren-Peinlichkeit vertreten.

Anmachende
Animationen

Im Gegensatz zu manchem
EA-Sports-Kollegen ist Fifa
2000 kein Prisentationswun-
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Haarige Situationen kénnen Sie im Replay gut analysieren.

der. Neben den bereits er-
wihnten Atmosphire-Schwi-
chen reifdt auch die Grafik
insgesamt keine Grasbtischel
aus. Die Polygonminnchen,
Spielfelder und Stadien wur-
den seit Fifa 98 nur unmerk-
lich schoner. Da helfen auch
die animierten Gesichter
nicht, zumal sie den echten
Vorbildern (die Kader sind
auf aktuellem 1999/2000er

I -

3 =

gl

Bei der bewahrten Turmkamera lassen sich
Hohe und Zoomstufe jetzt frei einstellen.

Fifa 2000

Stand) mangels Genehmi-
gung kaum dhneln und des
ofteren eher Fratzen glei-
chen. Todschick und nahezu
perfekt fallen hingegen die
Animationen aus; von Dut-
zenden Jubelarten iiber thea-
tralisches Reklamieren bis
hin zum Anstinkern unge-
liebter Gegenspieler haben
die Fuflballer ein enormes
Repertoire. Insgesamt gelun-
gen, wenn auch nicht beson-
ders auffillig ist der Zuschau-
er-Sound. Musikalisch geht
es mit Bands wie »Big Reel
Fish« und »Apollo 440« wie
immer sehr modisch zur Sa-
che. Hohepunkt ist der Intro-
track; hier heizt Robbie Wil-
liams mit seiner neuen, extra
auf Fifa 2000 abgestimmten
Single ein: dampfender Brit-

pop vom Feinsten.

Genre:  Sportspiel

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis - System:

Deutsch
ca. 90 Mark

Sprache:
Preis:

Spieler:

Hersteller: Electronic Arts
Windows 95
Anleitung: Deutsch

Festplatte: ca. 270 bis 370 MByte

Einer bis vier (an einem PC), bis acht (Modem), bis zwanzig (Netzwerk)

3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 100
16 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Pentium 11/233
32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Pentium 11/450
64 MByte RAM, 16fach CD
3D-Karte (min. 16 MByte)

Sehr gut

FuRballfest mit kleinen Schonheitsfehlern.
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Grafik-Check:

@) 640x480,
Software,
50% Details

@ 640x480,
alle Details

(3 1024x768,
50% Details

@) 1600x1200,
alle Details

Legende

@ nicht mglich

@ unspielbar
langsam

mit Einschrén-
kungen spielbar

® qut spielbar

@ nurimSLI-
Modus mdglich
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Technik-Check:

'

Schon in der niedrigsten Auflésung von 640x480 (mit allen Details) sieht die Fifa-Grafik gut
aus. Hohere Auflosungen als 1024x768 bringen praktisch keinen Qualitétsgewinn mehr.

Die Performance-Tabelle

200

Die wichtigsten Fakten

zur sachte optimierten

Grafik-Engine.

a schon der Vorginger von Fifa

2000 sehr gut aussieht, hat sich die
EA-Sports’-Grafikabteilung auf Feintu-
ning beschrinkt: Es gibt neue Jubelsze-
nen, einige sehr schéne neue Animatio-
nen und optisch aufgepeppte Stadien.
Dennoch halten sich die Hardware-An-
forderungen in Grenzen: Auch Besitzer
eines Pentium 200 MMX mit Voodoo-1-
Karte kénnen Fifa 2000 auf der 640er-
Auflésung bereits mit ordentlichen Fra-
me-Raten spielen. Uber Traumauflésun-
gen von 1600 mal 1200 Pixeln bei vollen
Details diirfen sich schon Eigentiimer
gehobener Mittelklasse-PCs wie einem
P-11/450 freuen, wenn sie mindestens
eine TNT- oder Voodoo-2-Karte einge-
baut haben. Leider lift sich mit Detail-
Einstellungen im Grafik-Menii die Per-
formance kaum noch steigern — die Wer-
te in unserer Tabelle gehen daher von
der hochsten Detailstufe aus.

Software ~ Rage 128 MatroxG200 Voodool Banshee Voodoo2 Voodoo3 ~ TNT1 NT2
P166 MMX, 640x480 ® ® ® ® ® ® ® ®
AMD K6/300 800x600 ® [ ) o ) ) ® e e
PII/300, Celeron 300, 640x480 ® ® ® ® ® ® ® ® ®
AMD K6-2/300 800x600 ® ® ® o ® ® ® e e
1024x768 ® ® ® ® ® ® ® ® ®
PIl/450 1024x768 ® ® ® ® ® ® ® ® ®
1280x1024 ® ® ® ® ® ® ® ® ®
PIII/500 1024x768 ® ® ® ® ® ® ® ® ®
1280x1024 ® ® ® ® ® ® ® ® ®

Technik-Facts

GRAFIKSCHNITTSTELLE: Fifa 2000 unterstiitzt 3D-Karten per
Direct3D; der Native-Support fiir PowerVR- Chipsatze wurde
gestrichen. Unsere Testversion lief problemlos auf allen gin-
gigen Beschleunigern aufler der Matrox G200, mit der schon
Fifa 98 Probleme hatte. Im schonen Softwaremodus steht nur
eine Auflésung zur Verfiigung: 640 mal 480.

STADION: Es gibt rund 15 verschiedene Stadiongrafiken. Erst-
mals bietet ein Fifa-Spiel animierte Zuschauer, die Sie auch
abschalten kénnen, was aber fast keinen Performance-Ge-
winn bringt. Sonstige Effekte gibt’s kaum, wenn man vom ein-
stellbaren Wetter (Sonne, Regen, Schnee) absieht.
EINGABEGERATE: Sie konnen Fifa 2000 per Tastatur oder Ga-
mepad spielen. Im Gegensatz zur NHL-Reihe diirfen Pads bei

Fifa nicht frei konfiguriert werden, was sehr stérend ist. Den-
noch bietet ein Gamepad das beste Spielgefiihl.

FIGUREN: Die Animationen und Texturen der Polygonfiguren
sind sehr gelungen, die Spieler unterschiedlich groR, ihre be-
weglichen Gesichter kénnen Emotionen ausdriicken.
SOUND: Aufwendige Stereo-Effekte — 3D-Soundkarten wer-
den ebenso unterstiitzt wie Dolby Sourround. Die Musik liegt
nur in digitalen Soundstreams, aber nicht in Audiotracks vor.
MULTIPLAYER: Fifa 2000 |43t sich per seriellem Kabel, Mo-
dem oder im lokalen Netzwerk spielen. Maximal 20 Spieler
kénnen teilnehmen, davon bis zu vier an einem PC. Auf eine
Internet-Option wurde verzichtet. Leider benétigt jeder Rech-
ner, wie neuerdings bei EA-Spielen tiblich, eine eigene CD.

GameStar November 99



Bundesliga 2000

DM N. VAN KERKHOVEN

0.H
OM 1 ANDERBRUGGE
F

SCHALKEOS 40040
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Der lange Weg an die Spitze

Fernsehreife Grafik soll FuBballmanager-Freunde fiir Bundesliga 2000

gewinnen. Doch der schonste ist nicht automatisch der beste.

N eben Golf- und Renn-
spielen sind die FuR-
ballmanager das einzige
wichtige Sportspiel-Genre, in
dem EA Sports nicht die
Nase vorn hat. Auch Bundes-
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liga 2000 kann den aktuel-
len Spitzenreitern Anstoss 2
Gold und Kicker Fuball Ma-
nager noch nicht das Wasser
reichen. Doch mit Fifa 99-
Grafik und einer Handvoll
neuer Optionen macht der
Manager Made in England
jetzt einigen Boden gut.

Bundesliga live

Was Bundesliga 2000 aus-
zeichnet, ist die offizielle
DFB-Lizenz. Sie sehen in al-
ler Grafikpracht der Fifa 99-
Engine die Polygonspieler Ih-
res Lieblingsvereins auf Tor-
jagd gehen, mit richtigen

SSV ULM

- DORTMUND 1:0°1860' MUNCHEN =" _

Die hervorragende Spielszenengrafik basiert auf Electronic Arts’ hauseigener, ein Jahr alter Fifa-99-Engine.

Namen und im
Originaltrikot. Le-
diglich auf die
echten Gesichter
miissen Sie aus
rechtlichen Griin-
den verzichten.
Dafiir wird das
Spiel von Rolf
Toépperwien recht

kompetent mo-
deriert. Zwar wie-
derholen  sich

manche Sprachsamples allzu
schnell, aber die Kommenta-
re passen gut zu den Situatio-
nen. Nur hat Téppie eine ge-

steigerte Neigung, Torwarte

GameStar Dezember 99

TUSCHAUER 61,443 1, BUNDESLIGA 1 SEP 1949

“SCHAE 98 ][5 |[T | SSVOIM

)
TR W [ e
e

BALLBESITE
—— 3

ENDSTAND
AKTIONS ZONEN
I -

Nach dem Spiel wird unter anderem die Dauer
des Ballbesitzes des Teams analysiert.

tiber den griinen Klee zu lo-
ben. Nahaufnahmen sorgen
fir Stadionflair, wenn sich
Spieler tiber gelbe Karten be-
klagen oder in frenetischen
Torjubel ausbrechen.

Budget-Begrenzung

Zwischen den Spieltagen ma-
nagen Sie Ihren Verein mit
den aus Bundesliga 99 be-
kannten Optionen. So stecken
Sie Thr Geld in den Stadion-
ausbau und investieren ein
wenig ins Umfeld oder ein
Krankenhaus. Dabei wird Th-
re Ausgabenwut durch stren-
ge Vorgaben begrenzt, die
das virtuelle Prisidium nach
eigenem Gutdiinken fiir je-
den Bereich (Stadion, Spie-
lerkauf) festlegt. Umschich-
tungen zwischen diesen Seg-
menten diirfen Sie nicht vor-
nehmen. Dadurch kann es
passieren, daf Sie zwar prin-
zipiell genug Geld in der Kas-
se haben, um sich einen Lu-
xusstiirmer zu leisten, letzt-
lich aber daran scheitern, dafy
die letzten Milliénchen fest
fiir Baumafinahmen verplant



Bugs in Testversion

In der von Electronic Arts zum Test
freigegebenen Version von Bundes-
liga 2000 waren zahlreiche Bugs
enthalten. Electronic Arts will diese
Fehler noch beseitigen. Wir glau-
ben nur, was wir sehen und warten
mit der Wertung bis zur Verkaufs-
version. Einige Bug-Beispiele:

e eine Halbzeit dauert statt 45
locker bis zu 185 Minuten

¢ Kommentator fordert bei Unent-
schieden im Bundesliga-Spiel Ver-
langerung und Golden Goal

o Spieler-KI setzt oft véllig aus

« unfreiwillige, sinnlose Riickpisse
in den eigenen Strafraum

o Spieler kicken Ball hin und her,
ohne sich zu bewegen

o Spieler kleben aneinander fest und
humpeln uiber das Spielfeld

¢ im Gelsenkirchener Parkstadion
existieren keine Stehplitze

¢ Kommentator verwechselt standig
Spielernamen wie Schalkes Hajnal
mit Bochums Peschel

¢ historische Angaben fehlerhaft
(hochster Schalker Sieg war nicht
6 zu 1 gegen Dortmund, sondern
7 zu 0 gegen die Bayern)

sind, die Sie eigentlich gar
nicht durchfiithren wollen.

Endlich Einzeltraining

Weniger eingeengt sind Thre
Moglichkeiten als Trainer.

" BOR. DORTMUND
MSV DUISBURG
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FC SCHALKE 04
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Die Mends (hier die Aufstellung) sind niichtern, aber zweckm&gig.

Auf einen Mausklick erteilen
Sie jedem Spieler Vorgaben
zum Schlagen weiter Pisse,
Flanken oder zum Dribbeln.
Auflerdem konnen Sie die
Jungs zum Einzeltraining in
einer von vier Kategorien ver-
donnern. Wenn lhnen die
voreingestellten Standardauf-
stellungen nicht reichen, diir-
fen Sie sich auch an eigenen
Varianten versuchen. Dabei
warnt Sie ein rot anlaufender
Statuswert, wenn ein Kicker
nicht auf seiner Lieblingspo-
sition eingesetzt wird. Nach
wie vor fehlt eine Anzeige,
die den eigenen abgedeckten
Raum und den des Gegners
anschaulich darstellt.
Uberaus elegant ist den
EA-Sportlern die Mentisteue-
rung gelungen. Im schlich-
ten Edellook werden immer
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nur die Optionen angeboten,
die gerade Sinn machen. Be-
sonders praktisch ist die E-
Mail-Funktion, tiber die Sie
die wichtigsten Einstellungen
wie Karten- oder Spielerver-
kauf abwickeln. Und endlich
werden die Durchschnitts-
werte des eigenen Teams
und des nichsten Gegners
fur Mittelfeld, Verteidigung
und Sturm grafisch zusam-
mengefaflit und in Balken-
form gegentibergestellt.
Beim letzten Mal fehlte er
noch, doch diesmal diirfen
gleich zehn menschliche Ma-
nager im Mehrspielermodus
antreten. Allerdings nur
nacheinander an einem PC.
Ein Netzwerkmodus ist erst
fiir den Nachfolger im Jahr
2000 geplant. Leider fehlt ei-
ne einstellbare Zeitbegren-

Sport

Mick Schnelle

Schick,
aber einge-
schrankt

Bundesliga 2000 kann
nach wie vor gegen die
aktuelle Konkurrenz
nicht anspielen. Das heiBt aber nicht, daB
der EA-Manager keines weiteren Blickes
mehr zu wiirdigen wére. Denn wenn man
sich nur auf die Aufstellung und die wun-
derschon dargestellten Spieltage konzen-
triert, bekommt man ein flottes Pro-
gramm prasentiert, mit dem man an
einem Nachmittag locker eine komplette
Saison durchspielt und SpaB3 dabei hat.

Nichts fuir Fans

Genre-Experten und eingefleischte FuB3-
ballmanager-Fans werden aber die Ein-
stellmoglichkeiten eines Kicker FuBball
Managers schnell vermissen. Wenn alles
mal so funktioniert, wie es soll (siehe
Extrakasten), werden Einsteiger, die nicht
von der Optionsvielfalt der Kontrahenten
weggeschwemmt werden wollen und Wert
auf Originalnamen legen, mit Bundesliga
2000 ordentlich bedient. Grundvorausset-
zung dafiir ist, daB die Programmierer
eine fehlerfrei funktionierende Engine
hinbekommen. Warten wir es ab!

zung, was Partien mit peni-
blen Taktiktiiftlern zu Mara-
thonmatches ausarten 133t. Ei-
nen Editor, mit dem sich die
Ligenmodi abindern liefen,

gibt es leider nicht.

Bundesliga 2000

Genre:  FuRballmanager Hersteller. EA Sports
Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene ~ System:  Windows 95
Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 570 MByte
Spieler:  Einer bis zehn (an einem PC)
3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 133 Pentium I1/300 Pentium 11/400
16 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik Sehr gut -
Aufgrun
Sound .

u, zahlreicher Bugs
G nach keine
Spieltiefe Wertung maglich.
Multiplayer Ausreichend

Hibsch und leicht, ohne besonderen Tiefgang

Sehr schon animierte Nahaufnahmen sorgen fiir die richtige Stadionatmosphére.

GameStar Dezember 99

127




Sport

Rasen ohne Reue

utobahn Raser 2

Was in der Realitat voll ins Auge

geht, klappt zumindest im Spiel: Mit
Vollgas durch deutsche GroRstadte.

Das Versprechen klang
verlockend: Der erste

Autobahn Raser wollte vor
eineinhalb Jahren flotte Wett-
rennen auf realistisch nach-
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Gegen den Strom in Berlin: Wir rasen mit unserem
getunten Porsche auf das Brandenburger Tor zu.

Christian Schmidt

Naiver
Charme

Die Entwarnung vor-
weg: Der zweite Auto-
~  bahn Raser ist keine
Z Katastrophe mehr. Ich
gestehe, dal3 mir das
Flitzen durch die deutschen GroBstadte
sogar eine Zeitlang richtig SpaB gemacht
hat. Das Spiel ist so simpel und eingangig,
daB man problemlos drauflos fahren kann.

Zum Aufstieg in die Genrespitze reicht das
freilich 1angst nicht. Hohere Weihen ver-
wehrt vor allem die veraltete Technik. Bie-
dere Stadtgrafik, kein Schadensmodell,
lasche KI-Gegner — ein Need for Speed 4
fahrt dem Raser in jedem dieser Punkte
locker davon. Die Idee der authentischen
Strecken samt Gegenverkehr ist aber so
gut, daB ich mich auf einen dritten (tech-
nisch ausgereiften) Autobahn Raser freue.
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gebildeten deutschen Auto-
bahnstrecken bieten. Tat er
aber nicht — prompt kam von
GameStar mit der Wertung
von 27 Prozent die Quittung
fiir gralliche Grafik und ver-
korkste Steuerung. Mit dem
Autobahn Raser 2 will Her-
steller Davilex das an sich cle-
vere Konzept nun in besserer
Verpackung an den Mann
bringen. In der Tat ist der
zweite Teil wesentlich besser
spielbar, wenn auch lingst
noch nicht mit zeitgemafier
Technik gesegnet.

Im Stadtverkehr

Trotz des vielsagenden Na-
mens wird der Autobahn Ra-
ser 2 den deutschen Schnell-
straflen untreu. Nur auf drei
der acht Strecken fahren Sie
uber Land; die restlichen
Kurse fithren quer durch die
wichtigsten Grofdstidte wie
Berlin und Hamburg. Die
Streckenfiihrung mixt dabei
real existierende Straflen mit
aberwitzigen Abkiirzungen;
so schlittern Sie etwa durch
eine Miinchner U-Bahn-Sta-
tion oder den Dortmunder
Bahnhof. Den Grofiteil der
Stadtgrafik machen triste
Standardtexturen aus, nur
wichtige Wahrzeichen wie
der Berliner Reichstag er-
strahlen im bekannten Mau-
erwerk. Wie es sich fur Stid-
te und Autobahnen gehért,
sind Sie nicht allein unter-
wegs: Sie und Ihre sechs

TOTEL
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TURBD
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Langsame Brummis iiberholen Sie zur Not auch mal auf dem Sperrstreifen.

Konkurrenten miissen sich
durch den Stralenverkehr
schlingeln. Abkiirzungen
uber den Bordstein und
selbstmorderische Touren
auf der Gegenfahrbahn sind

so an der Tagesordnung.

Polizei im Nacken

Bei der Meisterschaft arbei-
ten Sie sich in drei Klassen
nach oben. In der untersten
Gruppe treten Sie mit gemiit-
lichen Kleinwagen an, dann
folgen Mittelklasseautos und

Sportflitzer. Die teuren Ka-
rossen finanzieren Sie mit
dem Preisgeld aus den Ren-
nen; auflerdem lassen sich
Tuning-Teile kaufen. Neben
Thren Konkurrenten riicken
Thnen Polizeistreifen auf die
Pelle. Wenn die griinen Min-
nas Sie stoppen, gibt’s eine
Verwarnung, bei dreien ist
das Rennen gelaufen. Fairer-
weise ziehen die Polizisten
auch Konkurrenzwagen aus
dem Verkehr, wenn die vor

Thnen liegen.

Autobahn Raser 2

Genre:  Rennspiel
Anspruch: Einsteiger
Sprache:  Deutsch

Preis;:  ca. 70 Mark

Spieler:  Einer

Hersteller: Davilex
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 210 MByte

3D-Karten: @ Direct3d O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 166 MMX
16 MByte RAM, 4fach CD

Grafik Ausreichend |
Sound

Bedienung

Spieltiefe Ausreichend
Multiplayer | Nicht vorhanden

Super-simpel, aber flott und spafig.

GameStar Dezember 99

Pentium 266
32 MByte RAM, 6fach CD

Pentium 11/300
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte



Sport

Edler Kreisverkehr

ascar Racing 3

Grafisch geliftet und mit viel Realismus startet Nascar 3 in die 99er Saison.

ie Rennen der Nascar-

Serien haben in den
USA zahllose Fans. Hierzu-
lande begeistern die unfall-
trachtigen Rasereien nur ein
paar tapfere Eurosport-Akti-
visten. Daran dnderten auch
die erstklassigen Nascar-
Spiele von Sierras Hausent-
wickler Papyrus nur wenig.
Nascar Racing 3 versucht
mit 3D-beschleunigter Gra-

Gut getunt ist halb gewonnen: Mit den Setup-Einstel-
lungen holen Sie das letzte Zehntel an Tempo raus.

Eine runde
Sache

Nascar Racing 3 ist,
wie seine Vorganger
auch, wieder die reali-
stischste und beste
Simulation des Nascar-

Zirkus. Fahrphysik, Gegnerverhalten und
Schadensmodell sind ohne Fehl und Tadel.

Mich langweilen allerdings die Rasereien
im Kreis trotz der hdaufigen Karambolagen
auf die Dauer, ich fiihle mich bei Grand
Prix 2 oder Racing Simulation 2 besser
aufgehoben. Nascar-Fans diirfen unbese-
hen zugreifen. Liegt Ihnen, wie mir, mehr
die Streckenfiihrung der Formel 1, sollten
Sie Nascar Racing 3 meiden.
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fik, den eingeschrinkten
Freundeskreis zu erweitern.

Auf dem Posten

Mal abgesehen von zwei Aus-
nahmen finden Nascar-Ren-
nen ausschlieflich auf Oval-
kursen statt. Mehrere hun-
dert Runden lang brettern Sie
getreu dem 99er Reglement
mit 42 Kontrahenten im
Kreis. Der enge Pulk, in dem
Feld
bewegt, bestraft

sich das

Fahrfehler augen-
blicklich, Massen-
karambolagen ste-
hen dann auch
auf der Tagesord-
nung. Das wird
noch gefordert
von der trotz
Riickspiegel stark
eingeschrinkten
Sicht im Cockpit.
Deshalb machen
sogenannte Spot-
ter Sie per Funk

aus. Gegeniiber dem Soft-
ware-Modus fallen nur die
recht hiibsch gefilterten Tex-
turen positiv auf.

Tempo durch Setup

Da die 28 Kurse allesamt
sehr anspruchslos sind, be-
einflussen Beschleunigung
und Héchstgeschwindigkeit
die Endplazierung viel mehr

als in der Formel 1. Damit

die Karre schnell auf Touren
kommt, dirfen Sie an den
zahlreichen Setup-Einstel-
lungen nach Herzenslust
herumspielen, wobei Sie
neuerdings sogar die Klebe-
bandabdeckung vom Kiihler-
grill und die Seitenbalance
variieren konnen. Das sehr
ausfiihrliche und informative
Handbuch steht Thnen dabei

hilfreich zur Seite.

auf Uberholma- Einige harte Rempler haben das Heck unseres Wagens kréftig demoliert.

Nascar Racing 3

noéver und Unfil-

le in Threm Umfeld aufmerk-
sam. Etwas mehr Ubersicht
bieten Thnen die beiden
Auflenperspektiven.

Schoner Schaden

Unfille sind das Salz in der
Suppe und die Highlights in
der nun auch Direct-3D-be-
schleunigten Grafik. Dellen
und Beulen verunzieren den
Lack, und dicke Rauchwol-
ken von qualmenden Reifen
behindern die Sicht. Genau-
so unspektakulir wie die
Streckenfithrung sieht dage-
gen der eigentliche Rennkurs

Genre:  Rennspiel

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)
Preis:  ca. 100 Mark

Hersteller: Papyrus

System:  Windows 95

Anleitung: Englisch (Deutschin Vorb.)
Festplatte: ca. 80 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis 20 (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3d O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 166 Pentium 11/300 Pentium 11/400

32 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 6fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte 3D-Karte, Lenkrad

Grafik

Sound "'

Bedienung ‘

Spieltiefe 83 % .‘

Multiplayer oy s ~
Fordernd fiir eingeschworene Nascar-Fans. ‘l“

GameStar Dezember 99
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Gedrange im Gefrierfach

Der Puck rutscht samt rotem Kometenschweif auf das Tor der Nashville Predators zu.

Heinrich Lenhardt

Miithsam
[

ist’s
Steuerungsideen und
NHL-Lizenz in Ehren,
aber der Funke will
nicht voll iibersprin-
gen. Angesichts des
hakeligen Spielgefiihls konnte man meinen,
daB eine Pattex-Schicht auf die Eisflache
geschmiert wurde. Weitlaufiges Kombina-
tionsspiel ist weniger angesagt als Eis-
hockey-Maloche mit Dauerzweikampfen.
Wenn doch mal der Puck im Netz zappelt,
dann entweder durch One-Timer-Gliick
oder »Wie ging der denn rein?«-Abgepralle.

Kantige Spieler und unbeholfene Anima-
tionen sind nicht gerade State of the Art.
Vor allem bei den Nahaufnahmen haben
die Figuren einen steifen Robotercharme.
NHL Championship ist kein iibles Spiel,
wird aber im direkten Vergleich von

NHL 2000 knallhart an die Bande gecheckt.
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eit die Krankenkassen

beim Zahnersatz herum-
geizen, iberlegt es sich jeder
junge Mensch zweimal, ob er
den rauhen Eishockey-Sport
aktiv oder lieber am PC be-
treiben soll. Bislang kurvte
EA Sports’ NHL-Serie quasi
konkurrenzlos tiber den Bild-
schirm, das laukalte Actua
Hockey konnte sich nicht mal
eine NHI-Lizenz leisten. Doch
fiir das Fox-Medienimperium
ist so was kein Problem: Mit
allen offiziellen Team- und
Spielerdaten der Eliteliga ge-
wappnet, schickt Fox Sports
sein NHL Championship
2000 aufs Eis. Die Spielmodi
bieten solide Hausmannskost.
Sie konnen eine komplette
NHL-Saison spielen, gleich
in die Playoffs einsteigen
oder ein Turnier mit Natio-
nalmannschaften wagen.

Der doppelte SchuR

Wichtigste Besonderheit bei
der Steuerung ist der Einsatz
von zwei separaten Schuf-
knopfen fir Handgelenk-
Schlenzer
Schlaggeschosse. Dazu gesel-
len sich drei Pafdvarianten

und wuchtige

und die obligatorische Turbo-
Taste. In der Verteidigung
trachten Sie mit unterschied-
lichen Checks nach dem Puck
— und der Gesundheit der
Kontrahenten. Hilfreich sind
die Paf3pfeile am puckfiihren-
den Spieler, die auf die Posi-
tionen mitschlitternder Team-
kollegen deuten. Und damit
niemand die kleine Scheibe
uibersieht, bekommt sie wih-
rend der Anrauschphase einen
Kometenschweif spendiert.

Rivalen der Eisbahn

Recht detailliert ist der Coa-
ching-Bereich, in dem Sie

HL Championship
2000

Ein wackerer AuBenseiter traut sich gegen die

Eishockey-Referenz von EA Sports aufs Eis.

Threm Team fiir verschiede-
ne Spielsituationen spezielle
Taktiken vorschreiben. Nette
Kleinigkeit: Das Programm
beriicksichtigt
Paarungen wie beispielswei-

besondere

se Toronto gegen Montreal.
Diese haben dann speziellen

—
o1 EPORTS NET

In der Verletzungsunterbrechung beordern
wir eine frische Angriffsreihe aufs Eis.

Derbycharakter, es ist mit ei-
nem erhchten Aufkommen
an Raufereien und Strafbank-
driickern zu rechnen. Es gibt
(schlechte) deutsche Bild-
schirmtexte, aber englische

Sprachausgabe.

NHL Championship 2000

Genre:  Sportspiel Hersteller: Fox Sports
Anspruch: Fortgeschrittene System:  Windows 95
Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Preis: ca. 80 Mark Festplatte: ca. 320 MByte
Spieler:  Einer bis zehn (Netzwerk, an einem PC)
3D-Karten: @ Direct3d O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 166 Pentium 11/233 Pentium 11/350
32 MByte, 4fach CD 32 MByte, 8fach CD 64 MByte, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Bemuihtes Eishockey-Knuddelmuddel fiir Fans.

GameStar Dezember 99
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Mit Edgar in den Dreck

Extreme Biker

Mit Motorradern konnen Sie mehr anstellen, als nur iiber Landstraflen zu

jagen — der spanische Motocross-Star Edgar Torronteras zeigt es lhnen.

vutysees
o perenege

S iy
3 J‘H‘*h‘#"ﬂ"b‘

Auf den meisten Strecken miissen Sie gewaltlge Sprunge hmIegen

nter die Rubrik »wiirde
man gern mal machen,
macht man aber nicht« fillt
bei vielen die heimliche Lust,
mit einem geldndetauglichen

Der Stunt
der Dinge

Extreme Biker bietet
an Ausstattung alles,
was ein Motocross-Spiel
braucht: Schéne
Strecken, durchdachte
Meniis, Mehrspielermodus, hiibsche Grafik.

Volle Punktzahl bei der Pflicht also, doch lei-
der folgt ein Patzer bei der Kiir — die Fahr-
physik kann mich nicht voll iiberzeugen. So-
wohl mit Pad als auch mit Tastatur fiihlt sich
die Lenkung nicht realistisch an, bis auf die
coole Stuntsteuerung. Argerlich: Ein kleiner
Fahrfehler tragt mich oft gleich ganz von
der Strecke —das ganze Rennen ist hin, weil
ich dabei unaufholbar viel Zeit verloren
habe. Extreme Biker bleibt ein gutes Spiel,
kann das bereits ein Jahr alte Motocross
Madness aber nur ein-, nicht iiberholen.
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Motorrad querfeldein durch
den Dreck zu brettern. Und
wilde Spriinge mit dem Bike
iiber Hiuigelkuppen sollten
ohnehin den Leuten mit ei-
ner sehr guten Krankenversi-
cherung vorbehalten bleiben.
Mit dem Motocross-Spiel Ex-
treme Biker kénnen Sie sol-
cherlei motorisierten Spafd
am eigenen Monitor erleben.

Deluxe-Strecken

Extreme Biker verwurstet al-
les, was es in der Welt des
Motocross so gibt: Motocross,
Supercross und Freestyle. Sie
diirfen 125er, 250er und so-
gar schwerfillige 500er Ma-
schinen lenken. Fiir Tiftler
gibt es einen simplen (und
unrealistischen) Tuningmo-
dus. Ein gut gemachtes Tuto-
rial fithrt auch Laien verstind-
lich ins Spiel ein. Bei Mo-
tocross und Supercross fah-
ren Sie Rennen auf schonen,
abwechslungsreichen Phan-
tasie-Strecken, von denen es

knapp 30 gibt. Neben Einzel-
rennen konnen Sie sich fiir
eine langzeitmotivierende
Meisterschaft entscheiden.
Namenspatron Edgar Torron-
teras taucht iibrigens auch im
Spiel auf: Nach jedem Ren-
nen 143t er, in kurzen Film-
chen, bei Niederlagen den
Kopf hingen oder fithrt nach
Siegen ein Tanzchen auf.

Springen wie Kate

Die Krénung ist wie schon bei
Motocross Madness der Free-
style-Modus. Dabei fahren Sie
tiber hiigelige Endlos-Karten
und versuchen, wihrend mog-
lichst vieler Spriinge mog-
lichst spektakuldre Stunts hin-
zulegen. Alles, was im realen
Motorsport moglich ist, funk-
tioniert auch hier: Beispiels-
weise der »Supermanc, bei
dem der Fahrer mit den Hin-
den den Lenker festhilt und
den restlichen Korper in die

Die AuRenkamera sorgt fiir spek-
takuldre Ansichten.

Luft driickt. Zusitzlich kon-
nen Sie auch eigene Stunts
erfinden oder versuchen, Be-
wegungen auszufiithren, die
theoretisch méglich sind, aber
noch nie gemacht wurden.
Dazu gehort der »Titanic«, bei
dem der Fahrer auf der Gabel
steht und wie Kate Winslet die
Arme ausbreitet. GUN

Edgar Torronteras’ Extreme Biker

Genre:
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Sportspiel

Deutsch
Ca. 90 Mark

Sprache:
Preis:

Spieler:

Hersteller: Sierra
System:  Windows 95/98
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 90 MByte

Einer bis acht (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3d O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 11/300
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Pentium 11/300
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte, Gamepad

Pentium 11/400
128 MByte RAM, 16fach CD
Voodoo 2/TNT-Karte, Gamepad

Solides Motorradspiel mit schoner Grafik.

GameStar Dezember 99
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Rennspiel fiir coole Skater

Trick Style

Den Klassiker unter den Trendsport-

arten gibt’s jetzt auch in einer spa-
'_7 ..-'. ' “.- L *
Akrobatische Stunts wie die 360-Grad-Drehung bringen Punkte.

Rigen Variante fiir PC-Athleten.

g i S chlabberhosen, rutschfe-

Auf Demo-CD:
spielbare Demo

ste Turnschuhe und ein
ordentliches Skateboard ge-
horen fiir hippe Kids zum
Alltag. Wer auf seinem Flitz-
brett regelmafig durch die

laft griilen. In der nahen
Zukunft diisen Sie auf Stadt-
parcours um die Wette oder
zeigen im Stadion vor Publi-
kum, was sich mit ein
biRichen Geschick alles auf

oder unter Zeitdruck schwer
erreichbare Energiekiigelchen
einsammeln. Sie haben die
Auswahl
Spielfiguren. Die unterschei-

zwischen neun

den sich deutlich in Sachen

schleunigung oder Spursta-
bilitit. Dabei reicht die Palet-
te vom feschen Techno-Girl
fiir rasante Rennen bis zum
coolen Hiphopper, der be-
sonders abgedrehte Bretter-

Fullgingerzone rollt und dem Board anstellen lafit. Akrobatik draufhat.
sich im Stadtpark beim Rent-

nerslalom bewihrt hat, kann

Hochstgeschwindigkeit, Be-
Ganz nebenbei: T
Trick Style ist das ;

erste Spiel, das

BN

jetzt auch am PC Stunts und

Spriinge zeigen: Im Sport-
spiel Trick Style flitzen Sie
auf futuristischen Hightech-
Schwebebrettern um die Wet-
te — Zuriick in die Zukunft

gleichzeitig fiir
die Sega-Konsole
Dreamcast und
fiir PCs erscheint.

Race for Fun

Wie im echten

Peter Steinlechner

Voll abge-
fahren

Wer taglich mit dem
Board zur Schule oder
Arbeit brettert, sollte
Trick Style eine Chance
geben. Echte Skater
fiinlen sich sofort zuhause, das lassige
Drumherum und die schicken Grafiken
sorgen fiir Stimmung. Besonders der nett

Skaterleben auch
ist in Trick Style
pure Geschwin- |
digkeit nicht alles:
Um zu gewinnen,

W i
i miissen Sie in ST
v ﬁnﬂ den Wettkdmp-

fen akrobatische it yochgeschwindigkeit geht's durch den Londoner Stadtpark.
Stunts zeigen. Es

SuUk race

gibt vier Basis-Stunts wie et-

Trick Style

wa Sprung oder Drehung, die

: : Genre:  Sportspiel Hersteller: Acclaim
gemachte Stuntmodus bringt SpaB — sogar sich o ?aﬁbrecheﬁ;?cgen Anspruch: Fgr?[gegchrittene System:  Windows 95
komplexere Kunststiicke kriegt man damit Kunststiickc ‘?n VerbImaen - oprache;  Deutsch Anleitung: Deutsch
ebenso problemlos wie unverletzt hin. lassen. Thr Kénnen zeigen Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 400 MByte
Die Steuerung hat keine groBeren Macken; Sie in zwei Wettbewerbsar-  Spieler:  Einer bis zwei (an einem PC)

lediglich in den Rennen ist sie mir eine ten. Zum einen miissen Sie 3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Spur zu hakelig, weiche Kurven sind nur in waghalsigen Rennen Minim e P.O
it viel U irkli schneller als die acht Mit- Pentium Pentium Il entium
mit V‘il;b:"g.z: ZFhaﬁ?E' Wir lﬂ;]c_hh iter fliven: an Abki 30 MByle RAM, 4fachCD 32 MByteRAM, 8fachCD 64 MByte RAM, Bfach €D
HTRAGE I T 2 DS e s Stretter thizen, an rzun- 3D-Karte 3D-Karte, Joypad 3Dfx-Karte, Joypad
Benutzerfiihrung. Statt ein verlorenes Ren- gen gelangen Sie durch abge- e
rafi

nen sofort wiederholen zu konnen, muB ich fahrene Super-Hiipfer.

mich erst durch iiberfliissige Meniis klicken. Zum anderen gibt's den Sound
Den einen Modus gibt’s nur dort, den ande- Herausforderungs-Modus Bedienung
ren nur hier — auf Dauer beiBt da auch der Spieltiefe

Dort miissen Sie beispielswei-

geduldigste Skater in seine Sneakers. Multiplayer

se wagemutigere Stunts als
Gutes Rennspiel fiir Skater.

ein Gegenspieler vorfithren
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Hattrick Wins

Jenseits des Verfallsdatums.

B

it dem Kicker Fuf3ball
Manager prisentierten
wir Thnen in der letzten Aus-
gabe die aktuelle Genre-Refe-

Die magere Ruckelgrafik 1&8t keine Stadion-Atmosphére aufkommen.

W9 IR 1 AL dAkuiul.

renz. Ikarions Hattrick Wins
zeigt auf eindrucksvolle Wei-
se, wo sich das untere Wer-
tungsende derzeit befindet.

Sport

Das in seiner optischen Tri-

Mick Schnelle stesse an ein Lohnsteuer-Pro-

. . gramm erinnernde Haupt-
AbstleQS'Ka'n dlda.t menii gibt einen ersten Vor-
geschmack auf das, was Sie

Keine Ahnung, was sich Ikarion beim € :
in den Echtzeit-berechneten

Design von Hattrick Wins gedacht

hat. Jedes Konkurrenzprogramm Spielszenen erwartet. Dort
bietet mehr Optionen, mehr Még- ruckeln mickrig animierte
lichkeiten und mehr Spielwitz. Den Fitzelsprites iiber das Spiel-
letzten Rest an Motivation vernich- feld, das aus mehreren un-
tet die grausame Grafik. Ganz zu tibersichtlichen Perspektiven
schweigen von den mimosenhaften prisentiert wird. Lediglich
CPU-Trainern, die bei menschlicher die Von-oben-Sicht bietet ein
Einmischung einfach fristlos kiindi- wenig Uberblick. Der Editor

gen. Kurz und schlecht: Hattrick

Wins verliert auf ganzer Linie. erlaubt weder die Verande-

rung der Spielerwerte, noch

I die der Ligamodi.

Genre:  FuRballmanager Hersteller:  Ikarion

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene  System: ~ Windows 95

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 270 MByte

Spieler:  Einer

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 133 Pentium I1/266 Pentium 11/300

32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 6fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

Grafik Mangelhaft

Sound Mangellhaft [ /Y
Bedienung Befriedigend -
Spieltiefe Ausreichend ‘ 38% I
Multiplayer | Nicht vorhanden | Ty ’
FuBballmanager aus der Klamottenkiste.
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Sport

Football fiir Kenner

adden NFL 2000

Mit komplexer Steuerung und schicken Animationen verabschiedet

sich Madden NFL vom Action-Image vergangener Tage.

Dié quarterbacks schwécheln bei Passen.

ereits stolze zehn Jahre

hat EA Sports’ John Mad-
den Football-Reihe schon auf
dem Buckel. Nach Amiga
und Konsolen durften seit
1992 auch PC-Spieler da-
heim dem amerikanischen
Nationalsport fronen. Klamm

Mick Schnelle

Komplexe
Simulation

Huch, was ist das
denn? Die Steuerungs-
vielfalt des neuen
Madden konnte in
Sachen Komplexitat
glatt jedem Flugsimulator Konkurrenz
machen. Im Ein-Button-Modus miissen Sie
leider auf so manche Finesse verzichten.

Ganz klar, Madden NFL 2000 ist nichts mehr
fiir Einsteiger; Sie sollten schon mit den
Football-Feinheiten vertraut sein. Schade,
daB das Handbuch diese Wissensliicken
nicht schlieBen hilft. Zudem verschweigt es
wichtige Infos, wie etwa die Auswirkungen
der Einstellungen im KI-Menii. Fans und
Enthusiasten werden diese Mankos nicht
storen, bekommen Sie doch eine hervorra-
gende Simulation ihres Lieblingssports.

140

und heimlich haben die Ma-
cher ihren Action-Titel im
neuesten Teil Madden NFL
2000 in eine waschechte Foot-
ball-Simulation verwandelt.

Mehr Animationen

Wer den direkten Vorginger
kennt, wird abgesehen von
unterschiedlichen Kérper-
groflen auf den ersten Blick
kaum Unterschiede erken-
nen. Dieser Eindruck dndert
sich, sobald das Spiel in Gang
kommt. Beispielsweise sind
samtliche Spieler um einige
Animationen bereichert wor-
den. So fallen sie nicht mehr
einfach um, wenn sie ge-
tackelt werden, sondern dre-
hen und winden sich, um
den Attacken des Angreifers
zu entkommen.

Clevere Jungs

Die wichtigste Neuerung in
NFL 2000 ist aber das justier-
bare KI-Menti. Hier diirfen
Sie PaRgenauigkeit, Laufver-
halten und die Aggressivitit
Thres Teams per Schiebereg-
ler variieren. Selbst ohne sol-
che Verinderungen agieren
die Jungs erheblich cleverer
als in der lahmen 99er Fas-
sung. Waren damals grofere
Raumgewinne durch Lauf-
spiele fast unmaglich, weichen
Thre Mannen nun entgegen-
kommenden Gegnern recht-
zeitig aus. Nach wie vor un-
befriedigend ist die PaRge-
nauigkeit der Quarterbacks.
Wiirde sich einer der echten
NFL-Stars derartige Serien von

Fehlpassen leisten, muifdte er
um seinen Vertrag bangen.

Madden-Quiz

Nagelneu ist der Madden
Challenge. In diesem Modus
miissen Sie eine ganze Reihe
von Aufgaben losen, die Th-
nen Meister Madden hochst-

Die Spielgrafik hat sich gegeniiber dem Vorgénger nur unwesentlich geéndert.

personlich stellt. Dazu gehort
das Werfen von 30-Yards-Pis-
sen genauso wie eine erfolg-

reiche Interception. Aufler-
dem stellt Thnen der Ex-NFL-
Coach rund 200 Fragen aus
der Welt des Football. Lohn
sind Geheimcodes fiir neue
Teams und Stadien.

Madden NFL 2000

Genre:

Sportspiel
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Sprache:
Preis:

Spieler:

Englisch
ca. 90 Mark

Hersteller: EA Sports
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 30 MByte

Einer bis zwei (Modem, an einem PC), bis acht (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 133
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer
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Pentium 11/400
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Pentium [11/450
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte




