Aliens vs. Predator

Mit einem Hex-Editor kénnen Sie sich

im Shooter von Fox Interactive fiir alle
Spielfiguren die freie Levelauswahl er-
schummeln. Dazu miissen Sie die Pro-
fildatei aus dem Unterverzeichnis
\USER_PROFILES TIhres Spieleord-
ners in einen Hex-Editor laden und die
Offsets »28« bis »51« mit »03« iiber-
schreiben. Speichern Sie ab, und star-
ten Sie anschliefend das Spiel, um die
Wirkung zu bewundern. Dieser Tip
stammt von Christian Skippe.

Armored Fist 3

TIP 1: Die erste Vorsichtsregel lautet:
Nie stur zum nichsten Wegpunkt
durchfahren. Nutzen Sie Hiigelkup-

Armored Fist 3: Eine durchdacht
ist schon die halbe Schlacht.

e Formation

pen, um sich moglichst nah an die
Gegner heranzuarbeiten.

TIP 2: Schicken Sie immer einen
Spdher voraus, den Sie beim ersten
Anzeichen von Widerstand sofort wie-
der zuriickziehen. Riicken Sie dann in
Formation zum Zielpunkt vor.

TIP 3: Achten Sie darauf, die anderen
Platoons unter Kontrolle zu halten. Ein
regelmiRiger Blick aufs IVIS-System
verhindert groRere Katastrophen.

TIP 4: Fordern Sie Luftunterstiitzung
und Artillerie rechtzeitig an. Es kann
dauern, bis Unterstiitzung eintrifft.

TIP 5: Selbst wenn die Lage sehr un-
uibersichtlich wird, diirfen Sie niemals
mit Threm Panzer einfach stehenblei-
ben. Sie bieten sonst Ihren Gegnern
ein viel zu gutes Ziel.

Autobahn Raser 2

TIP1: Mit einem Hex-Editor kénnen Sie
sich ein dickes Polster auf dem Konto
schaffen. Offnen Sie dazu einen ge-
speicherten Spielstand mit der Endung
»RCR« per Editor, und tiberschreiben
Sie die Offsets »40« bis »42« mit »FF«.
Speichern Sie ab, und starten Sie ein
neues Spiel. Genau wie Torsten Moéller
aus Berlin haben Sie jetzt iiber 16 Mil-
lionen auf der Bank.

TIP 2: Im Spieleverzeichnis befindet
sich die Datei STATIC.INI. Darin sind
allerhand Einstellungen, wie Preisgel-
der und Wagenpreise, aufgefiihrt. Off-
nen Sie die Datei mit einem Texteditor,
und dndern Sie die Werte nach Thren
Wiinschen ab.

—_TOTAl
Loo:26:8
RURDENINFO
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Autobahn Raser 2: Mit unseren Tips sind Poli-
zeikontrollen kein Problem mehr.

Baldur’s Gate

Falls Sie im schénen Rollenspiel-Epos
von Bioware von einem feindlichen
Magier bedringt werden, versuchen
Sie doch mal mehrmals hintereinan-
der zu driicken, sobald Sie sehen,
dafl der Gegner zu zaubern beginnt.
i Unerklirlicherweise geht der feindli-

GameStar DataStar

Im DataStar befindet sich der komplette
Index aller bisher im GameStar erschiene-
nen Tips und Lésungen. Die praktische

Datenbank finden Sie auf jeder GameStar-

Bonus-CD im Meniipunkt »Special«.

Das Programm |43t sich bequem von CD
starten. Weitere Informationen zum Data-
Star kénnen Sie im CD-Inhalt nachlesen.
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che Zauberspruch dann oft in die Ho-
se, und Sie sind fein raus.

Caesar3

Konrad Koeppel aus Berlin weif3, wie Sie
schneller zu mehr Truppennachschub
in Impressions antikem Aufbau-Epos

kommen. Stellen Sie die Spielgeschwin-
digkeit dazu auf die geringste Stufe, und
suchen Sie sich einen Platz, der aus-
reicht, um mehrere Kasernen zu bauen.
Innerhalb von etwa zehn Sekunden kén-
nen Sie nun statt einer so viele Kasernen
plazieren, wie Sie fiir nétig erachten.
Sollten Sie schon eine haben, miissen
Sie sie natiirlich vorher abreif3en.

Conflict: FreesBace

Da der erste Teil von Interplays Welt-
raumsaga dieser Tage als Teil der
Compilation Gold Games 4 neu auf
den Markt kommt, hier noch einmal
die wichtigsten Ratschlige.

TIP 1: Die automatische Gegner-Ge-
schwindigkeitsanpassung (M) ist zwar
sehr praktisch, aber mit den Tasten
und [¥J konnen Sie sich noch praziser
hinter feindlichen Schiffen festsetzen.
TIP 2: In einigen Missionen greift un-
begrenzt eine Welle von Shivanern
nach der anderen an — aufler, Sie
schnappen sich den letzten Uberleben-
den eines Geschwaders, spielen mit
ihm, zerstoren aber sein Schiff nicht.
TIP3: Wenn Sie gegnerische Schiffe vor
dem Sprung in den Subspace abfan-
gen sollen, schalten Sie unbedingt erst
die Triebwerke und dann die Waffen-
systeme aus. Sie stecken zwar insge-
samt mehr Treffer ein, haben aber ent-
scheidend weniger Zeitdruck.
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TIP 4: Thr Zielerfassungsgerit markiert
nur das wichtigste Waffen-Untersy-
stem. Die restlichen Raketen- und La-
sertiirme miissen Sie per Sichtkontakt
finden und ausschalten. Wenn Sie mal
eine Waffe partout nicht ausfindig ma-
chen: Thre computergesteuerten Kolle-
gen schaffen das automatisch per
»Disarm my Enemy, andernfalls »wi-
schen« Sie mit dem Fadenkreuz tiber
das Schiff und driicken die (V]-Taste.
TIP5: Achten Sie im Kampfgetiimmel
darauf, immer ein bifdchen Nachbren-
ner-Reserve geladen zu haben. So kén-
nen Sie im Notfall schnelle Ausweich-
mandver im Turbomodus fliegen.

TIP 6: Beim Anflug auf Gegner ballern
Sie erst mit nur einem Geschiitz und
hauen den Feinden dann ein paar hit-
zesuchende Raketen um die Ohren —
so treiben Sie die Shivaner auseinan-
der. Auf nahe Distanz sollten Sie dann
immer mit allen Geschiitzen schieflen,
um in kiirzester Zeit maximalen Scha-
den anzurichten.

TIP 7: Wenn Thnen ein hartnickiger
Gegner im Nacken hingt, kénnen Sie
Thr Schiff drehen, bis die meisten
feindlichen Geschosse daran vorbeiflit-
zen. Das funktioniert mit relativ fla-
chen Jagern wie der Apollo besser als
mit den runden Bombern.

Darkstone

TIP1: Wenn Sie im Besitz eines vollen
Inventars sind und mehr als 10.000
Goldstiicke auf dem Konto haben, kéon-
nen Sie mit einem Tip unseres Lesers
Sebastian Fingerloos ganz schnell un-
glaublich viel Geld gewinnen. Legen
Sie einen Haufen von 10.000 Gold-
stiicken auf den Boden vor sich und ei-
nen mit nur einem Goldstiick ins In-
ventar. Schlieflen Sie das Inventarfen-
ster, und versuchen Sie, den Haufen
vor sich aufzunehmen. Das funktio-
niert natiirlich nicht. Wenn Sie aller-
dings wieder ins Inventar gehen, sehen
Sie, daf dort jetzt 10.000 anstelle des
einzelnen Goldstiicks liegen. Das kén-
nen Sie so oft wiederholen, bis Sie
glauben, reich genug zu sein.

TIP 2: Unser Leser Michael Scholze hat
herausgefunden, daf} Sie die Dateien
mit den Endungen »MTF«im Spiele-
verzeichnis auch in »MP3« umbenen-
nen kénnen. Dann lassen sie sich prak-

tischerweise mit jedem beliebigen
MP3-Player abspielen.

Diablo

Fiirs in den Gold Games 4 enthaltene
Klick-Adventure von Blizzard geben wir
Thnen noch einmal den niitzlichsten

Tip. Um etwas zu verdoppeln, 6ffnen
Sie ein Stadtportal und legen einen Ge-
genstand davor. Klicken Sie auf ihn,
und marschieren Sie durch die Tiir. In
der Stadt angekommen, haben Sie den
Gegenstand im Inventar, und wenn Sie
durch das Portal zurtickteleportieren,
liegt er immer noch am Boden.

Drakan

TIP 1: Steffen Molitor hat den niitzli-
chen Entwicklermodus des originellen
Action-Adventures entdeckt. Halten
Sie bei Start des Spiels gedriickt.
Dadurch erscheint der Dialog »RIOT
ENGINE OPTIONEN«. Wihlen Sie
dort das Register »DEVELOPER«, und

NS

Drakan: In dieser Hohle liegt das machtige
»Sword of Ice« versteckt.

aktivieren Sie auf der Karte die Option
»ENABLE DEVELOPER MODE-«. Be-
statigen Sie mit »OK«, damit das Spiel
startet. Unter NEW GAME« kénnen
Sie nun jeden beliebigen Level direkt
anwihlen. Mit »LOAD GAME« laden
Sie einen Spielstand, bei dem Sie per
Cheat Thre Ausriistung verbessern
kénnen. Dazu geben Sie »gimme X«
ein, wihrend Sie [(#] gedriickt halten;
»X« steht dabei fiir den Namen des Ge-
genstandes (siehe Tabelle). Speichern
Sie anschliefend, verlassen Sie den
Entwicklermodus, und starten Sie ein
normales Spiel, um mit Thren so ver-
besserten Helden den Kampf gegen
das Bose fortzufiithren. Die einzelnen
Gegenstinde fiir Rynn und Arokh ent-
nehmen Sie bitte der Tabelle.
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Austriistung fiir Rynn

SCHUPPENPANZER
UNSICHTBARKEITSTRANK
UNVERWUNDBARKEITSTRANK
GRUNGELS HAMMER
TODESKEULE
LEIDENSBRINGER
ENERGIEBOGEN
BLITZAXT

RUNENKLINGE

FIRE

POISON

ICE

LIGHTNING

MAGMA

TIP 2: Gleich im ersten Level versteckt
sich ein lustiges Easteregg. Springen
Sie in der Stadt von der eingestiirzten
Briicke in den Fluf, und schwimmen
Sie gegen den Strom in Richtung Hoh-
le. Am rechten Ufer finden Sie dann ei-
nen kleinen Wartok, der gerade ein
wichtiges Geschift verrichtet.

TIP 3: Von Rafael Koloch aus Dortmund
kommt die Wegbeschreibung zum
wertvollen »Sword of Ice«. Suchen Sie
auf der Karte des Levels »Grotto« den
langen Gang, der sich von oben rechts
bis zur Mitte erstreckt. An seinem Ende
steigen Sie ganz nach oben, erledigen
alle Gegner und lassen Rynn die Hohle
in der Karte eintragen. Dort befindet
sich dann auch das Schwert.

Driver

Die listigen Polizisten lassen sich
durch Clipping-Fehler der Grafik-En-
gine leicht loswerden. Unser Leser Da-
niel Neubert driickt die Gesetzeshtiter
moglichst parallel gegen eine Randbe-
grenzung der Fahrbahn. Wenn auf der

anderen Seite der Leitplanke ein Fluf§
ist, bleibt der Polizeiwagen stehen und
kommt nicht mehr von der Stelle.

Driver: Diese kleinen Mauern eignen sich
besonders gut zum Kaltstellen der Polizei.



Dungeon KeeBe'r 2

TIP 1: Eine kleine Hilfe am Start einer
Mission bei Bullfrogs Kerkermeisterei
von Jens Neumaier aus Erftstadt: Wer-
fen Sie Thre vier Start-Imps einfach ins
Dungeon-Herz, und kassieren Sie daftir
eine Extraportion Mana. Ersatzarbeiter
kommen gleich und kénnen sogar auch
noch geopfert werden. Dadurch lafst
sich gleich zu Beginn einer Partie ein
beruhigender Kontostand herstellen,
mit dessen Hilfe Sie zum Beispiel den
Horny auch mal frither rufen kénnen.
TIP 2: Falls Ihnen Gold oder eine wich-
tige Figur ins Wasser gefallen sind, hilft
der Tip von Jan aus Ramstedt sicher
weiter. Bauen Sie einfach eine Briicke
an der Ungliicksstelle — schon kommt
der Mammon wieder zum Vorschein.
TIP 3: Thomas Heinze aus Leipzig rit
Thnen, eroberte Riume gleich wieder
zu verkaufen. Besonders sinnvoll ist
dies in Gebieten, bei denen Sie nicht
wissen, ob der Gegner den Raum wie-
der zuriickgewinnen kann. Das ist nach
dem Verkauf aber nicht mehr moglich,
und was Sie auf dem Konto haben,
nimmt Thnen niemand mehr weg.

TIP 4: Als besonders wertvoll erweisen
sich in vielen Fillen die Zauberer. Die
sind anfangs jedoch noch etwas
schwach auf der Brust. Um das zu dn-
dern, wenden Sie den Tip von Jens
Thiemann an: Bauen Sie so frith wie
moglich eine Arena, und setzen Sie
zwei Magier hinein, die gegeneinander
kimpfen. Nach wenigen Minuten er-
reichen die Zauberlehrlinge auf diese
Weise schon Stufe 5 und mehr.

TIP5: Die Feuerfliege l4f3t sich laut Vin-
cent Hoffmann doch recht gut gebrau-
chen. Im spiteren Spielverlauf erlernt
sie namlich den Zauberspruch »Wir-
belwind«. Damit kann sie fast jeden
Gegner einfach von der Platte putzen.

Extreme Biker

TIP1: Wenn Sie in einem Rennen tiber
Kuppen springen, sollten Sie das Mo-
torrad schon im Flug so drehen, daf es
bei der Landung mit dem Vorderrad in
die richtige Richtung zeigt.

TIP 2: Keine Angst, falls Sie im Super-
cross von der Strecke geraten: Sie kon-
nen die Absperrungen durchbrechen,
um wieder auf Kurs zu kommen.

Extreme Biker: Drehen Sie das Motorrad im
Flug so, daf Sie richtig landen.

TIP 3: Wenn Sie im Supercross zu we-
nig Schwung haben, um richtig tiber ei-
nen Hiigel zu brettern, fahren Sie doch
einfach rechts oder links dran vorbei.

F-16 vs. MiG-29

Uber die Konsole lassen sich bei Nova-
logics Jet-Simulation niitzliche Infor-
mationen abrufen. Tippen Sie (1J, um
die Konsole aufzurufen, und geben Sie
dann die von Leser Bernd Krause her-
ausgefundenen Codes ein.

SHOW THROTTLE  Triebwerksleistung

SHOW MACH Geschwindigkeit in Mach
SHOW VELOCITY  Luftgeschwindigkeit
SHOW

GROUNDSPEED  Bodengeschwindigkeit
SHOW FUEL Verbrauch in kg

SHOW FUEL USAGE Verbrauch in %

SHOW ALTITUDE  Hghe in Fuf
SHOW AOA Winkel
BLACKOUT Blackouts an/aus
FLAMEOUT Flameouts an/aus
FLATSPIN Flatspins an/aus

Fallout 2

Der zweite Teil des Endzeit-Klassikers
befindet sich auf der Budget-Samm-
lung Gold Games 4. Hier nochmal die
besten Tips, um zu tiberleben.

TIP 1: Der Charakter-Trick. Fuir den
idealen Custom-Charakter schlagen
wir vor, den Vorteil (Trait) »Gifted« zu
wihlen. Das bringt +1 auf alle Attribu-
te, aber weniger neue Fahigkeitspunk-
te pro Level. Doch wenn Sie die Intelli-
genz auf 10 setzen, erhalten Sie trotz-
dem jedesmal 20 Fahigkeitspunkte —
mehr als genug. Auflerdem sollten Sie
die Agility auf 10 hochpowern, so daf}
Sie in jeder Kampfrunde das Maxi-
mum von zehn Aktionspunkten ha-
ben. Den zweiten Vorteil sowie Thre be-
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vorzugten Fahigkeiten kénnen Sie frei
wihlen, wir empfehlen die Fahigkeit
»Doctor« und entweder »Big Guns«
oder »Energy Weapons«.

TIP 2: Karawanen lohnen sich. Sie soll-
ten schnellstméglich einige Karawanen
von Redding aus begleiten. Dabei geht
zwar viel Spielzeit verloren, aber erstens
ist die Belohnung enorm (2.000 Kron-
korken nach NCR), und zweitens tref-
fen Sie hiufig auf starke Gegner. Wenn
Sie die mit mutiger Unterstiitzung der
restlichen Karawanenwachen ausschal-
ten, kommen Sie leicht an bessere Waf-
fen und Munition.

TIP 3: Der Aufzug-Trick. An einigen
Stellen des Spiels warten direkt hinter
einem Aufzug Gegner auf Sie. Nutzen
Sie die Fluchtméglichkeit und fahren
Sie immer, wenn’s brenzlig wird, mit
dem Lift nach oben. Heilen Sie sich
dort (aber nicht per »Ausruhen« im
PIP), und fahren Sie zuriick — die Geg-
ner sind nach wie vor angeschlagen
und leichter auszuschalten.

Fifa 2000

TIP 1: Zur allerneuesten Fufiball-Refe-
renz von EA-Sports gibt es natiirlich
auch wieder witzige und niitzliche
Cheatcodes. Geben Sie die Schumme-
leien aus der Tabelle einfach im Opti-
onsmenii im Cheatfenster ein.

MOMONEY unbegrenzt Geld
HOOLIGAN Bonus-Teams

BURNABY  FufRballplatz von EA
SIZZLE Spieler werden vom Blitz getroffen
DIzzy UFO holt Spieler

LIGHTSOUT Spieler leuchten
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TE DAMAGE. WE ANTIDIFATE THE

oa

Freespace 2: Mit eingeschalteten Cheats (links oben) fliegt es

sich gleich erheblich sicherer.

206

TIP 2: Eine besondere Heilmethode hat
unser Leser Sebastian Schnelker aus Bo-
chum fiir seine Spieler gefunden. Ver-
kaufen Sie einfach Thren verletzten
Mann, verlassen Sie kurz das Transfer-
Menii, und kaufen Sie thn anschliefdend
gleich wieder zurtick. Nach der Aktion
erfreut er sich wieder bester Gesundheit.
TIP 3: Wie schon bei Fifa 99 kénnen Sie
Tore auch mit der Paf-Taste erzielen.
Versuchen Sie doch einfach mal, einen
Alleingang in den gegnerischen Straf-
raum mit einem Paf Richtung Tor ab-
zuschliefen. Hiufig findet der Ball
trotz schwacher Schuflkraft seinen
Weg ins Netz. Diesen hilfreichen Hin-
weis gab uns Sebastian Henrich.

F'reesBace 2

Der Schwierigkeitsgrad ist auch im Se-
quel von Interplays Weltraumsimulati-
on nicht leichter geworden. Damit Sie
nicht zu oft zu Sternenstaub werden,
sollten Sie sich mal unsere Cheatcodes
anschauen. Geben Sie wihrend des
Spiels »www.freespace2.com« ein, um
den Cheat-Modus
AnschlieRend kénnen Sie die Schum-

zu aktivieren.

meleien aus der Tabelle bei gedriickter
[J-Taste eingeben.

alle priméren Ziele erfiillt

+ alle sekundiren Ziele erfiillt

+ alle Bonusziele erfiillt

Ziel zerstort

+ ausgewahltes Subsystem
zerstoren

+ Feindschiff erleidet
10 Prozent Schaden

ALT) +

+ Ziel erleidet 10 Prozent Schaden

unendlich Waffen

+ unendlich Waffen fiir alle Schiffe
unverwundbar

+ Ziel unverwundbar

Nachricht senden

+ Abstandsmessung zu allen

Schiffen anwihlbar

TIP 2: Selbst wenn die Schlacht noch so
tobt, sollten Sie niemals die Funk-
spriiche Threr Wingmen und der Basis
ignorieren. Darin werden oft neue Zie-
le vorgegeben. Im Zweifelsfall sollten
Sie in der Funkspruch-Historie nach-
schauen, wie der letzte Befehl lautete.
TIP 3: Schalten Sie immer die automati-
sche Geschwindigkeitsanpassung ans
Zielobjekt mit [ALT und (M ein. Fliegen
Sie mit Afterburner an den Feind heran,
und lassen Sie sich dann etwas zurtick-
fallen. Die Automatik wird Sie in siche-
rem Abstand und guter Schufiposition
hinter dem gegnerischen Schiff halten.
TIP 4: Achten Sie darauf, niemals in
den Schuflbereich einer Ionenkanone
zu geraten. Reizen Sie Thre Gegner lie-
ber mit ein, zwei gezielten Schiissen,
und locken Sie sie so vom Mutterschiff
in Thre Feuerreichweite.

TIP 5: Bei Grof3kampfschiffen sollten
Sie immer zuerst die Raketentiirme
zerstéren. Wenn sie ihrer Verteidigung
beraubt sind, stellen die dicken Potte
keine grofiere Gefahr mehr dar.

17

TIPT: Riisten Sie zu Spielbeginn alle Sol-
daten mit einer anderen Waffe aus, die

Gor

sie im Kampf stets einsetzen sollten. So

erreichen sie schnell fiir die Spezialwaf-
fe den Maximal-Level 10 und richten
mit einem Schufs oder Schlag den
grofitmoglichen Schaden an.

TIP2: Finden Sie die Schwachstellen der
Monster heraus. Wenn Sie es schaffen,

17

Gorky 17: Das letzte Stindlein eines Mon-
sters hat geschlagen.
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probieren Sie alle Waffen an jedem Biest
aus. Sobald Sie fiir eine Monstersorte
den Schwachpunkt erkannt haben, wird
das in allen Kampfen angezeigt.

TIP 3: Schlagwaffen sparen Munition.
Sobald ein Gegner nur noch wenige
Lebenspunkte hat oder er durch Lih-
mung oder Vereisung handlungsun-
fahig ist, bekimpfen Sie ihn beispiels-
weise mit einer Brechstange oder der
effektivsten Nahkampfwaffe, der Axt.
TIP 4: Wutentbrannte Helden schlagen
kriftiger zu. Wenn ein Held durch ei-
nen Treffer in Rage versetzt wird,
schieft er mit Distanzwaffen fter mal
daneben, im Nahkampf'ist der erzielte
Schaden aber héher.

TIP 5: Kisten dienen als Versteck und
Fasser als Bomben. Gegen Feinde mit
Raketenwerfern oder Gewehren helfen
verschiebbare Kisten, hinter denen Sie
am Ende der Runde in Deckung gehen
konnen. Schieflen Sie auf die explosiven
Fasser, wenn Monster daneben stehen.

GTA2

TIP1: Unser Leser Matthdus Kénig aus

Osterreich hat bei der motivierenden
Actionraserei von DMA entdeckt, daf3
sich in der Datei NYC.CGI allerlei Ein-
stellungen fiir die Autos verbergen. Sie
finden sie im Unterordner \DATA Th-
res Spieleverzeichnisses. Offnen Sie
die Datei einfach mit einem Texteditor,
und verindern Sie die Werte nach
Thren Wiinschen.

TIP 2: Zur Verbesserung Ihres Kon-
tostands rit Thnen Leser Andreas Ride
als Spielernamen »MUCHCASH« ein-
zugeben. Dann bekommen Sie ein Ex-
travon 50.000 Dollar.

Half-Life Sdeutsch!

TIP1: Falls Sie zu den Leuten gehéren,
die mit den Laserbomben aus Sierras
brillantem Action-Thriller nichts anzu-
fangen wissen, probieren Sie doch mal
die Erfindung von Felix Kirchfeld aus
Mettmann. Kleben Sie einen der
Sprengkérper an eine Selbstschuflan-
lage, und zerstéren Sie diese an-
schlieflend mit gezielten Schiissen aus
dem Colt. Die Mine bleibt dabei in der
Luft hiangen, und Sie kénnen an ihren
Seiten weitere Minen anbringen. Jetzt
haben Sie eine freischwebende Luftmi-



ne, die alles in ihrer Nihe mit sich
reift, sobald sie hochgeht.

TIP 2: Dafl man den Laser dazu benut-
zen kann, den beliebten »Rocket-Jump«
auszufiihren, haben Sie als aufmerksa-
mer Leser unserer Kurztips sicher
schon gewufdt. Manuel Kristen aus
Weinstadt hat noch eine weitere Ver-
wendung fiir die Waffe gefunden. Soll-
ten Sie einmal aus gréfRerer Héhe fal-
len, konnen Sie mit dem Lichtstrahl
auch Thren Sturz bremsen, indem Sie
auf den Boden schieflen. So erleiden Sie
nach einem Fehltritt keinerlei Schaden.
TIP 3: In Multiplayer-Partien erweist
sich die blaue Strahlenwaffe als
duflerst niitzlich. Unser Leser Jiirgen
Klotz aus Oy-Mittelberg hat nimlich
entdeckt, daf der Strahl bestehen
bleibt,
Schieflens die rechte Maustaste ge-
driickt halten und dann die Schuf3taste
loslassen. Munition wird dabei prakti-

wenn Sie wihrend des

scherweise keine verbraucht. So kén-
nen Sie sich aus dem Staub machen,
wihrend Thr Gegner erst einmal versu-
chen mufl, dem Strahl auszuweichen.

Jaﬂged Alliance 2

TIP1: Valentin Schwarz hat einen etwas
ungewohnlichen, aber trotzdem wir-
kungsvollen Trick, um die Boxkimpfe
in San Mona zu gewinnen. Setzen Sie
einfach Threm Séldner eine Gasmaske
auf, und ziinden Sie kurz vor dem Du-
ell eine Trinengasgranate im Ring.
Jetzt kann Thr Kimpfer seinen Gegner
miihelos vertrimmen.

TIP 2: Falls Sie Meduna schon befreit ha-
ben, aber mal ein anderes Ende sehen
wollen, sorgen Sie dafiir, dafl Miguel
dieses nicht erlebt. Im Notfall miissen
Sie ihn vielleicht selbst erledigen.

TIP 3:In der Bar von San Mona kénnen
Sie bei Nacht den Manager Darren an-
treffen. Wetten Sie mit ihm dreimal
den Hochsteinsatz, wobei Sie die
anschliefenden Kimpfe natiirlich
auch gewinnen miissen, was mit Tip 1
keine Probleme bereiten diirfte. Neh-
men Sie Thr Geld, laufen Sie damit zu
Kingpin, und zetteln Sie mit ihm einen
Kampf an. In diesem Gefecht wird Sie
nun auch Darren angreifen. Nachdem
Sie ihn erledigt haben, finden Sie bei
seiner Leiche einen »negativen« Geld-
betrag. Von diesem kénnen Sie laut Le-

ser Fabian Luecking aus Castrop-Rau-
xel beliebig oft jeden Betrag Threr Wahl
abzweigen.

Knights and
Merchants

Das Aufbauspiel von Topware kommt
dieser Tage als Teil der Gold Games 4
wieder auf den Markt. Grund genug
fiir uns, den besten Trick noch mal zu
erwihnen: Klicken Sie eines Ihrer La-
gerhduser an, und markieren Sie im
erscheinenden Menii nacheinander
Holzbretter, Eisen, Wein, Brot, Schwei-
ne, Hiute, Eisenriistung, Schwerter,
Lanzen, Piken und Langbogen. Wenn
Sie anschliefend die Armbrust an-
klicken, bekommen Sie zehn Tonnen
von jeder Warenart geschenkt. Sobald
Sie statt dessen auf die Pferde klicken,
ist der Level siegreich beendet.

Midtown Madness

Wenn Sie wissen wollen, wie es in
Microsofts Action-Raserei aufderhalb
von Chicago aussieht, wenden Sie am
besten den Trick von Sascha Weich aus
Lichtenfels an. Gehen Sie in den Tour-
Modus, schalten Sie den Verkehr aus,
und nehmen Sie den New Beetle. Zu
Beginn geht’s gleich nach links, dann
geradeaus, wieder nach links und
durch das grof3e Tor in Chinatown hin-
durch. Oben auf dem Platz halten Sie
sich rechts und fahren auf die Einfahrt

Midtown Madness: AuRerhalb des Stadtge-
biets ist das Leben sehr gefahrlich.

zum Highway zu. Kurz vor der Ein-
miindung pressen Sie sich jetzt an die
Mauer, tiber die Sie dann in hohem
Bogen fliegen sollten. Sobald Sie auf
der Karte sehen, daf} Sie iiber einen
Fluf fahren, miissen Sie rasch Vollgas
geben. Sonst fallen Sie durch den Ra-
sen ins Wasser.
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NHL 2000

TIP 1: Marco Jung aus Erbach ist auf-

gefallen, dafi einige Spieler, die in der
NHL spielen, nicht standardmifiig in
der Verkaufsversion von EA Sports’
Eishockey-Hammer enthalten sind.
Wenn Sie allerdings den korrekten
Vor- und Nachnamen der Jungs im
»Spieler Erstellen«-Menii eingeben, er-
halten Sie diese sogar mit passendem
Bild und allen Eigenschaften. Als Bei-

V

Ol
7

NHL 2000: So sieht die Startposifion fir
einen sicheren Torerfolg aus.

spiel sollten Sie einfach mal den Deut-
schen Jochen Hecht bei den St. Louis
Blues ausprobieren.

TIP 2: Moritz Muhr aus Attendorn hat
entdeckt, dafd Sie mit dem »Checken«-
Button nach erfolgreichem Penalty-
Schieflen einen witzigen Jubel ausls-
sen kénnen.

TIP 3: Mit dem Trick von Puckjager Hel-
mut Kutzi aus Postau erzielen Sie mit
nahezu hundertprozentiger Sicherheit
ein Tor. Sobald Sie auf Hohe der Bullys
im gegnerischen Angriffsdrittel in
Puckbesitz sind, laufen Sie leicht
schrig auf den Torwart zu, ohne in des-
sen Schligerradius zu kommen. Wenn
Sie dann auf Hohe des langen Pfostens
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angelangt sind, sollten Sie schiefien.
Mit der Vorhand ist der Treffer so gut
wie gebongt, mit der Riickhand sind die
Chancen nicht viel schlechter.

TIP 4: Auch einige Cheats gibt es fiir das
beliebte Sportspiel-Spektakel. Wenn Sie
beispielsweise wahrend des Introvideos
den SchufSbutton driicken, erhalten Sie
lauter Spieler mit besonderen Fahigkei-
ten. Um dagegen mit den OHL-Teams
spielen zu kénnen, diirfen Sie im Team-
auswahlfenster keine der angebotenen
Mannschaften auswihlen.

TIP5: Michael Gerber weif3, wie Sie ei-
nen Rookie ohne grof3e Probleme zum
Star machen. Teilen Sie ihn einfach
mit Thren Topspielern in eine Reihe
ein. Schon in der nichsten Saison ha-
ben Sie einen echten Supermann.

Noctume

TIP 1: Damit Sie in der ultraschweren
Render-Metzelei von Take 2 eine echte
Chance haben, sollten Sie einen Cheat-
code benutzen. Driicken Sie dazu [F0),
und geben Sie anschlieRend das Wort
»GODGAMES«ein.

TIP 2: Wenn Sie einen Begleiter (wie
Svetlana) dabeihaben, selber aber
schon angeschlagen sind, sollten Sie in
Kampfen gegen Standardmonster das

God-Made em

Nocturne: Mit unseren Cheatcodes kdnnen Sie
sich bedenkenlos in die Ermittlungen sttirzen.

Weite suchen. Thr Mitstreiter wird
schon mit den Unholden fertig.

TIP 3: Die unscheinbare Axt ist eine er-
staunlich wirksame Waffe und ver-
braucht keine Munition. Setzen Sie das
Hackebeil gegen alle Monster ein, die
nicht zu mehreren angreifen.

TIP 4: Sie miissen sich nicht allen auf-
tauchenden Feinden stellen. Falls Sie
sicher sind, daf3 Sie in der betreffenden
Gegend nichts mehr benétigen, geben
Sie doch einfach Fersengeld.

Outcast

TIP1: Um dem Hinterhalt bei der Be-
freiung von Jan zu entgehen, sollten
Sie die folgende Taktik verwenden.
Stellen Sie ein Stiickchen vor der Da-

rosham-Insel einen F-Link auf, dann

gehen Sie mit dem Teleporter in der
Hand zum geschlossenen Tor. Sobald
die kleine Videosequenz voriiber ist,
beamen Sie sich zuriick und erledigen
die Gegner aus sicherer Entfernung
mit der weitreichenden Hawk.

TIP 2: Es gibt einen Trick, wie der
Kampf gegen den Gorgor zum Kinder-
spiel wird — Ralph Eichler aus Bremen
hat ihn herausgefunden. Wenn das
Biest Sie schnappt, miissen Sie immer-
zu den Feuerknopf driicken. Irgend-
wann schief8t Slade dann auf den Gor-
gor, und der 1af3t ihn fallen. Das kén-
nen Sie so oft machen, wie Sie wollen.

Prince of Persia 3D

Im Orient-Abenteuer von Mindscape
kénnen Sie jeden beliebigen Level di-

Prince of Persia 3D: lhren Lieblingslevel

diirfen Sie nun immer wieder besuchen.

Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien benétigen Sie oft einen

Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame Editor Construc-

tion Kit (SECK), dessen Shareware-Version Sie auf unserer

Bonus-CD im Mentii »Programme« finden. Um damit

einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie

folgende Punkte unbedingt beriicksichtigen:

1.Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer ei-
ne Sicherungskopie an. So vermeiden Sie, daf$ bei ei-
nem eventuellen Malheur der mithsam erarbeitete
Spielstand futsch ist — einfach zuriickkopieren.

2.Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menii-
punkt»Tools« und laden Sie iiber »Datei/Offnen...« die
zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu dndernde Zeichenfolge (oder Teile da-
von) iiber »Bearbeiten/Suchen.

4.Priifen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl ge-
meint ist. Sie kénnen mit dem enthaltenen Hex-Dez-
Umwandler (zu finden im Hauptscreen im »Tools«-
Menii) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie im
Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein

T i ] ] i AT ] ] Huu|

Mit dem Hex-Editor des SECK konnen Sie Save-Dateien und Exe-
Files manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

(Hex oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display einfach noch einmal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrige in der un-
tersten Zeile. Sie kénnen sie nun einfach mit den Cheat-
Werten iiberschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen des

Hex-Editors wieder abzuspeichern.
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rekt anwihlen. Klicken Sie dazu mit
der rechten Taste auf das Desktop-
Icon, und wihlen Sie im Kontextmenti
»Eigenschaften«. Unter »Verkntiip-
fung« steht in »Ziel« der Pfad und
»POP3D.EXE«. Fiigen Sie am Ende
der Zeile die Erweiterungen aus der
Tabelle ein, und bestitigen Sie mit
»OK«. Jetzt starten Sie das Spiel mit ei-
nem Doppelklick auf das Icon und
wihlen »Neues Spiel«. Simsalabim,
schon sind Sie in Threm Lieblingslevel.

Startparameter

"geometry\rooms\prisonfix"
"geometry\rooms\ivorytwr"
"geometry\rooms\cistern"
"geometry\rooms\palace2"
"geometry\rooms\palace3"
"geometry\rooms\palace4"
"geometry\rooms\roof1"
"geometry\rooms\cityanddocks"
"geometry\rooms\dirigla"
"geometry\rooms\dirig1b"
"geometry\rooms\dirig2"
"geometry\rooms\dirigfinale"
"geometry\rooms\ruins"
"geometry\rooms\cliffs"
"geometry\rooms\solarl1"

"geometry\rooms\moontemple"

"geometry\rooms\finale«"

Rage of Mages 2

Aus dem fernen Oldenburg bekamen
wir von Kerem Sezer die optimale Auf-
stellung fiir ein Team im Rollenspiel
von CDV. Als Anfiihrer sollten Sie ei-
nen Kampfer wihlen, der von einigen
Zauberern beschiitzt wird. Wenn Sie
jetzt angegriffen werden, richtet sich
die Wut der Gegner normalerweise
auf den Anfiihrer Ihrer Gruppe. Stel-
len Sie diesem einen Magier zur Seite,
der ihn standig heilt, und beharken Sie
Thren Feind mit den anderen Zaube-
rern. Die kénnen so vollkommen un-
behelligt Erfahrung und somit auch
Skill-Punkte sammeln.

Rainbow Six

Wenn Sie immer wieder Probleme ha-
ben, die Missionsziele in Tom Clancys
Action-Strategiemix zu erfiillen, schau-
en Sie sich doch einmal die Datei
GFCM.TXT im Unterordner \DATA
Thres Spieleverzeichnisses an. Dort
sind allerhand Einstellungen fiir die

Rainbow Six: In GFCM.TXT konnen Sie aller-
hand wichtige Einstellungen veréndern.

Waffen verborgen, die sich mit einem
einfachen Texteditor verindern lassen.

Raman 2

TIP 1: Halten Sie sich in den ersten paar
Levels nicht zu sehr damit auf, Extra-
Punkte zu sammeln. Sie sollten erst
mit ein paar zusitzlichen Rayman-
Fahigkeiten (etwa mit ausgebauten En-
ergiegeschossen) wieder in diese Ge-
biete zurtickkehren.

TIP 2: Gewohnen Sie sich an, statt der
flinken Spriinge lieber mit der Ray-
man-Helikopterfrisur {iber Abgriinde
zu hopsen. Das dauert ein paar Augen-
blicke linger, aber Sie haben den fre-
chen Kobold damit sicherer im Griff.
TIP 3: Wenn Sie es bis zu einem Ober-
gegner geschafft haben, den aber nicht
besiegen kénnen und Rayman zu ster-
ben droht, sollten Sie schnell in einen
beliebigen Level rein- und raussprin-
gen — dabei kénnen Sie namlich den
Spielstand auf Festplatte sichern. So
fallt der erneute Angriff auf den Boss
etwas leichter, weil die meisten re-
guliren Hindernisse schon aus dem

Weg gerdaumt sind.

Rayman 2: Im Flug-Modus ist der blonde
Held praziser zu steuern als bei Spriingen.

TIP 4: In Kampfen kann man bei gehal-
tener [CTRU-Taste nicht nur seitlich leicht
ausweichen, sondern auch iiber die Ge-
schosse der Gegner springen.
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Revenant

TIP1: Am besten 1df3t sich der Revenant
mit einer Kombination aus Maus und
Tastatur steuern. Benutzen Sie Ihr
Keyboard dabei, um die verschiedenen
Schlag- und Blockbewegungen zu akti-
vieren, die Maus zum Bewegen Thres
Charakters.

TIP 2: Wenden Sie die Specialmoves so
oft wie moglich an, da sie am meisten
Schaden anrichten. Dabei miissen Sie al-
lerdings immer darauf achten, genii-
gend Abstand zu Threm Kontrahenten
zu halten. Die ideale Kampftaktik sieht
in etwa so aus: Ndhern Sie sich so weit,
bis das Programm das Ziel Threr Wahl
erfait hat. Stiirmen Sie dann mit einem
Spezialschlag auf das Monster ein, das
von der Wucht des Angriffs meist so
weit zurlickgeschleudert wird, daf® Sie

gleich einen zweiten anwenden konnen.

Revenant: Diesen Gegner brauchen Sie mit
unseren Tips nicht zu flirchten.

TIP 3: Schauen Sie regelmaflig beim
Schwertmeister im Dorf vorbei. Der
bringt Thnen nach fast jedem Levelauf-
stieg einen neuen Spezialschlag bei.
TIP 4: Behalten Sie beim Kimpfen
standig Thre Kraftanzeige im Auge. Ge-
winnen Sie rechtzeitig Abstand zu
Threm Gegner, wenn die Energie zur
Neige geht. Sonst kénnen Sie harte
Schlige nicht mehr blocken und rich-
ten selbst kaum noch Schaden an.

TIP 5: Im Spielverlauf werden Sie im-
mer hiufiger auf Magie zuriickgreifen
miissen — besonders, wenn Sie es mit
mehreren Opponenten gleichzeitig zu
tun bekommen. Fangen Sie deshalb so
frith wie m6glich mit dem Zaubern an,
um lhre Charakterwerte schnell zu
steigern. Die Spinnen im Wald vor
dem Dorf eignen sich iibrigens prima
als Sparringspartner.

TIP 6: Den Wrestlingkampf gegen den
Oger-Champion tiberstehen Sie nur
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mit wenigstens fiinf Heiltranken, die
Sie sich ins Schnellinventar legen soll-
ten. Bringen Sie vorher IThre Faust-
kampf-Werte mit einem Kraftzauber
auf Maximum, um moglichst viel
Schaden anzurichten. Achten Sie dar-
auf, gentigend Abstand zu halten, da
die Nahkampf-Attacken des Riesen
mebhr als nur durchschlagend sind.

Seven Kingdoms 2

Im komplexen Aufbau-Strategie-Mix
von Enlight konnen Sie sich mit unse-
ren Cheatcodes einiges an Arbeit spa-

Seven Kingdoms: Per Cheatcodes werden Sie Ihren Gegenspie-
lern den Himmel auf den Kopf fallen lassen.

212

ren. Dazu miissen sie allerdings vor je-
der Mission »!##%%&&« eintippen.
Eine Nachricht bestitigt, dafs der
Cheatmodus eingeschaltet ist. Mit den
Codes aus der Tabelle kénnen Sie
dann das Spiel beeinflussen.

Cheat Wirkung

+ Karte aufdecken
E7 +@

alle Technologien

[CTRL +(Z]
€ + ([
[ERY + [
[€RD) +[]

A + 67 + (@
A+ 6 + (@
[ALT) 4 [CT| + (K]

(ALT) + [CTRL] + 1]

[T+ [ + (0
[T+ [+
+[U]

[ETRD) + (D]

schnelles Bauen
1.000 Nahrung
1.000 Gold

Population in
selektierter Stadt +10

Ruf-10
Ruf +10

-20 Schaden fiir
selektiertes Gebiude

+20 Schaden fiir
selektiertes Gebiude

-1.000 Gold
-1.000 Nahrung

unsterblicher Kénig
an/aus

KI-Nachrichten

an/aus

Star Wars Episode 1:
Racer

Eine kleine Hexerei von Ulrich Thiel
verhilft Thnen zu einem positiven Kon-
tostand. Wie immer sollten Sie vor den
Veridnderungen eine Sicherheitskopie
der betroffenen Dateien anfertigen.
Offnen Sie dazu die Datei TGFD.DAT
aus dem Unterverzeichnis \DATA\
PLAYER Thres Spieleordners mit ei-
nem Hex-Editor. Uberschreiben Sie
Offset »80« und »81« jeweils mit
»FF«, und speichern Sie ab. Die glei-
che Aktion miissen Sie jetzt beim aktu-
ellen Spielstand, dessen Name SPIE-
LERNAME.SAV lauten sollte, an den
Offsets »60« und »61« durchfiihren.
Speichern Sie ab, und starten Sie das
Spiel. Thr Konto wird nach der Mani-
pulation ein Guthaben von tiber
65.000 Truguts aufweisen.

T.A. Kingdoms

Falls Sie eine der mittelalterlichen
Massenschlachten verloren haben,

driicken Sie nicht auf »Wiederholenx,
sondern gehen Sie zuriick ins Haupt-
menii, und klicken Sie dort auf »Neue
Kampagne«. Jetzt kénnen Sie trotz-
dem die nichste Mission anwihlen.

Trick Stxle

Fiir Acclaims coole Skater-Simulation
gibt es auch ein paar nette Cheatcodes.
Wihlen Sie im Optionsmenti »Cheats«,
und geben Sie dann die Mogeleien aus
der folgenden Tabelle ein.

TEAROUND Sie gewinnen immer
CITYBEACONS Sie gewinnen alles
IWISH kein Zeitlimit mehr
TRAVOLTA Power-Up
INFLATEDEGO grofde Kpfe

Ultima 9 SDemo!

Zur Ultima-9-Demo, die Sie exklusiv
auf der GameStar-CD in Heft 12/99
finden konnten, sind einige Tricks be-
kannt geworden.

TIP 1: Die Brotbackmaschine in der
Kiiche des Avatars produziert unend-
lich viel Brot. Mit diesen Laiben kén-
nen Sie Treppen bauen, um an sonst
unzugingliche Stellen zu gelangen. Sie

Ultima 9 (Demo): Brotbacken bringt Sie weiter.

Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir freuen uns Uiber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tips&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztip bis hin zur
mehrseitigen Komplettlssung eines aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Fiir aufwendige Lésungen
mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Versffentlichung bis zu 1.000 Mark auf Ihrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden kén-
nen, missen Sie vier Spielregeln beachten:

B Der Beitrag muf3 von lhnen stammen.

B Die Lésung darf nur unserem Verlag vor-
liegen. Bei groReren Texten geben wir Ihnen
Bescheid, ob wir sie veréffentlichen kénnen.

B Schicken Sie uns gréfere Beitrige bitte

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte
méglichst im Word- oder ASCII-Format
(»MS-DOS-Text«), und legen Sie einen
Ausdruck des Textes bei. Bilder und
Karten sind uns als GIF-, TIF- oder PCX-
Dateien willkommen.

B Senden Sie |hr Werk an:
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IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar

Tips & Tricks

Brabanter Str. 4

80805 Miinchen

oder an:
tips@gamestar.de
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Tastatur-
schablone zu
Ultima 9

im Heft




Ultima 9 (Demo): Die Teleporter fihren Sie zu allerlei Schatzen;
was die Zahlen bedeuten, lesen Sie in der Tabelle.

brauchen nur ein wenig Geduld, denn
die Kapazitit Thres Rucksacks ist be-
grenzt. Viel Spafs beim Backen!

TIP 2: Ein besonderes Extra sind die ver-
steckten Teleporter. Die finden Sie hin-
ter dem Eisenzaun, der den Garten des
Avatar-Hauses beim Trainingsgeldnde
begrenzt. Das Tor ist allerdings ver-
schlossen, so dafl Sie nur mit einer
Sprungkombination tiber das Gitter ge-
langen. Klettern Sie dazu mit (€] auf den

Teleporter Wirkung

1

N o v s

Stein vor der Puppe,
die am Galgen hangt.
Von dort springen Sie
mit der Leertaste oben
auf den Galgen. Mit ei-
nem weiten Satz Rich-
tung Baum gelangen
Sie aus dieser Position
auf die andere Gitter-
seite. Auf dem Weg be-
findet sich ein Hebel,
mit dem Sie die Tele-
porter sichtbar machen
und gleichzeitig akti-
vieren. Sie haben fol-
gende Auswirkungen:

Avatar bekommt
Worm-Guard-Riistung.

Avatar bekommt
Skeleton-Riistung.

Avatar bekommt
Blackrock-Riistung.

Demo stiirzt ab.
Teleport zu Punkt X.

keine Auswirkungen.

Teleport nach Stonegate.

Kurztips Tips & Tricks

Der Teleporter nach Stonegate (7) ent-
spricht dem Weg durch das Moongate
bei der Zigeunerin. Allerdings befindet
sich bei dieser Alternative in der Kiste
gleich zu Anfang in Stonegate neben
zwei Tranken auch noch eine Schriftrol-
le mit dem Lightning-Zauber.

Uprising 2

Beim Actionknaller von 3DO tippen
Sie wihrend des Spiels fur das
Chatmenii, danach [ENTERR), um die
Cheat-Funktion zu aktivieren, und
dann den gewiinschten Code. GUN

Cheat Wirkung

CHUMP Unsichtbarkeit
DANGEROUS unendlich Waffen
TUFF ASS Superwaffe

DANGEROUS CHUMP unendlich Waffen
und Unsichtbarkeit

CHUMP + +  Supergeschwindig-

CHUMP keit und Unsichtbarkeit
WAY MO MONEY 5.000 Credits dazu
DONE Szenario gewinnen
STORMY Regenwetter
CLEARSKY Bewslktes Wetter
FLURRY Schneewetter
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