Preview

Konig der Diebe

Der Clou 2

Alarm! Drei Finsterlinge springen aus dem Juwelier-

laden und fliichten unerkannt. Der Bruch ist gelungen,

die Beute fett — und alles Ihr Verdienst.

flichtbewufdte wie Herr

Hurzel, seines Zeichens
Wachmann bei einer ortli-
chen Grofdbank, sind eine
Plage. Immer auf dem Po-
sten, keine Schwichen und
Laster — wie soll ein ehrbarer
Ganove da seinen Lebensun-
terhalt bestreiten koénnen?

dunklen Seite: Als hauptbe-
ruflicher Einbrecher versu-
chen Sie die Bewohner einer
Stadt um ihr Erspartes zu
bringen. Dabei steuern Sie
Thren Helden, den Kleinkri-
minellen Matt Tucker, wie in
einem Adventure mit Maus-
klicks durch die Stadt. Loh-

Die City of Darkness, Schauplatz Ihrer Verbrechen, soll aus mehr als 500 Hausern bestehen
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Doch heute ist Samstag, und
da erlaubt sich der alte Hur-
zel einen Drink in der Bar
um die Ecke. Das ist unsere
Chance: schnell hin, ein paar
freundliche Worte mit dem
Wachmann wechseln und
ein paar KO-Tropfen in sein
Getrink injizieren.

Spionage ist alles

In Der Clou 2 von Neo ver-
schreiben Sie sich ganz der

nende Ziele, etwa ein Muse-
um oder eine Bank, betritt er
und kundschaftet sie aus.
Natiirlich wird ihm der Zu-
tritt in viele Zimmer verwei-
gert, schlieflich darf nicht je-
der dahergelaufene Typ das
Biiro des Inhabers inspizie-
ren. In solchen Fillen miis-
sen Sie sich die Informationen
anderweitig besorgen: Viel-
leicht hat man ja vom Balkon
des Nachbarhauses per Fern-

glas gute Sicht, oder ein
Wachmann kann ein paar
Mark extra gebrauchen.

Prestige zahlt

Das Spiel kennt
zwei Wihrungen:
Prestige und Geld.
Fur letzteres kau-
fen Sie Werkzeug, mit erste-
rem locken Sie nambhafte
Gauner in Thre Bande. Wenn
Sie Ausriistung, Manner und
Informationen zusammen-
haben, legen Sie
genau fest, wer
wann was zu tun
hat. Das Interface
dhnelt in dieser
Phase einem Vi-
deorecorder — Sie
spulen stindig vor
und zuriick, um
zu sehen, ob alles
korrekt hinhaut.
Falls Sie gut ge-
plant haben, lauft
hinterher der Einbruch ge-
nauso ab, und Sie miissen
gar nicht eingreifen. Aller-
dings sind Zwischenfille an
der Tagesordnung: Thr Kum-
pan bekommt die Tiir nicht

schnell genug auf, oder
der Wachmann ist doch
kriftiger als gedacht.
Damit Sie nicht sinnlos
die halbe Stadt ausrauben, gibt
es eine Story, der Sie folgen
kénnen. Wenn Ihnen der in
der Geschichte vorgesehene
Uberfall aber zu schwer ist,

Die Figuren sind aus nicht allzuvielen Polygonen
zusammengesetzt, aber sehr schon animiert,

spricht nichts dagegen, vor-
her noch mal kurz eine Privat-
wohnung auszurdumen. Die
grofle Stadt mit ithren mehr
als 250 Bewohnern lifit sol-
che Extratouren zu. GUN
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Gunnar Lott: »Die Grundidee hat nichts von ihrer Faszi-
nation eingebdif3t. Einbriiche minutiés zu planen und in
Echtzeit auszufiihren, ist extrem verlockend. Dank der
aufwendigen Umgebung kdnnte das Diebesspiel nicht

nur fir Hobby-Kriminelle einen Blick wert werden.«
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