
Editorial

GameStar 2000
Mit gleich drei Vollversionen, einer 6fach-

Tastaturschablone, zwei prallen CDs und einem

rekordverdächtig dicken Heft wollen wir das unsere

beitragen, damit Ihnen vor und nach Weihnachten nicht lang-

weilig wird. Neben der großen Titelstory Lara Croft gegen

Indiana Jones bringen wir wichtige Previews (etwa zu Baldur’s

Gate 2 und Duke Nukem Forever) und viele Top-Tests wie die

zu Half-Life: Opposing Force oder NBA Live 2000.

Einsteigern und Fortgeschrittenen geben wir konkrete

Shopping-Tips zur Auswahl ihrer Spiele- und Hardware-

Geschenke (Tip: Seiten kopieren, Kreuzchen machen und 

der zuständigen Weihnachtsfrau frühzeitig unterschieben). Im

3D-Karten-TÜV durchleuchten wir nicht nur die neuesten

Modelle, sondern sagen Ihnen zudem, welche älteren Chips

auch für aktuelle Spiele noch absolut ausreichen.

Anläßlich des neuen Millenniums gibt es für alle Nicht-

Abonennten ein einmaliges Angebot: Wer die dem Heft beilie-

gende Mini-Abokarte einschickt, erhält die drei nächsten

GameStar-Ausgaben zum halben Preis zugesandt und nimmt

außerdem an einem Gewinnspiel teil. 

Viel Spaß mit der aktuellen Ausgabe,

Ihr GameStar-Team

Gerade entsteht unter der Leitung
von Martin Deppe das erste
GameStar-Sonderheft: passend zur
Weihnachtspause gibt’s ab 
22. Dezember ’99 für 14,80 Mark eine
dreifache Ladung Tips&Tricks:
Schritt-für-Schritt-Lösungen, mehr
als 2.000 Kurztips plus eine randvolle
CD. Vorbestellungen sind möglich
unter: www.gamestar.de/shop
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