
Rüdiger? Was tust du da?

Hihihi! Komm, wir kippen es
noch eins weiter!

Rüdiger, wann
hat dir das letzte
Mal jemand den
Hintern versohlt?

Hmpf!
Hilf mal
mit!

GameStar-Fotoroman Folge 13: Schieflage

Woah!

Hhhng! Aaaargh!

HARDWARE

Der Übertakter

Specials: • Weiß, was prozedurale
Texturen sind

• Kann Musik auf maximaler
Lautstärke hören

Der Hardware-Gott.
Macht jeden Tag zehn Technik-
Checks. Nur so zum Spaß.

Schwäche: • Hört Musik immer auf
maximaler Lautstärke

CD

CD-Man

Specials: • Brennt CDs mit bis zu
achtfacher Geschwindigkeit

• Erkennt unterschiedliche
Rohlinge am Geschmack

Der Magier an den Silberscheiben.
Ißt Demos zum Frühstück, spuckt
GameStar-CDs aus.

Schwäche: • Läuft rot an, wenn er das
Wort »Exklusiv-Demo« hört

SPIELE

Der Action-Papst

Specials: • Beherrscht auch die alterna-
tiven Feuermodi in Unreal

• Schafft Rocket-Jumps oft
schon im zweiten Anlauf

Der gnadenlose Jäger.
Tötet ohne Reue. Überlebende
sprechen ihm jedes Gewissen ab.

Schwäche: • Stirbt alle 100 Frags
auch mal selbst

C&C ONLINE
W

W
W

Mr. Online

Specials: • Hat mehr Links in der Favori-
tenliste als jeder andere

• Braucht die aber gar nicht,
hat eh alle Adressen im Kopf

Der Herr des Internets.
Wird als Online-Guru von Bill Gates
heimlich um Rat gefragt.

Schwäche: • Hackt sich in Militärcompu-
ter, wird polizeilich gesucht

Turmbau zu Quake
Brandheiß: Die neue In-Sportart aus dem Trendsetterland

USA heißt Menschenstapeln, funktioniert am besten mit

3D-Shootern und findet auch bei uns immer mehr Anklang.

Schon letzte Ausgabe gab’s auf dieser Seite eine beachtliche

Körper-Pyramide aus Half-Life zu bewundern, ein Rudel

besessener Quake-Fans toppte diese Leistung aber mit

Leichtigkeit. Das Bild vom menschlichen Ameisenhaufen

schickte unser Leser Phillip Bolenz.

»So ungefähr
sah das neulich
auch um die PC-
Paletten bei Aldi
aus«, erklärt uns
Chefredakteur
Jörg Langer
unbeeindruckt.

✃

✃

GameStars zum Sammeln
Unser Leser Jens Lehmann kam auf die geniale Idee: Die beispiellose Popularität der

GameStar-Redaktion müßte sich doch kommerziell ausschlachten lassen. Sprach’s und

produzierte prompt einen Prototypen des GameStar-Kartenspiels – leider nur zwei Karten.

Die Scharte wetzen wir nun aus und legen noch mal vier Karten drauf. Zum Ausschnei-

den und Sammeln! Trag auch du deinen Lieblingshelden immer in der Tasche!

Die (Vor-) Letzte
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