GameStar.de

GameStar-Pinboard

O www.gamestar.de

ochten Sie Thre Meinung zum

GameStar loswerden? Oder ein-
fach tiber Gott und die Welt plaudern?
Im GameStar-Pinboard diskutieren
Spieleprofis, Einsteiger und Redakteure
tiber die ganze Welt der PC-Spiele.

Indy gegen Lary

Letzten Monat sorgte der Kampf Lara
gegen Indy fiir die grofite Resonanz auf
dem Pinboard. Alle bewegte die Frage,
wer nun eigentlich das Original sei und
wer die Kopie. »Die Idee mit der Archio-
login ist doch nicht gerade neu,« meinte
beispielsweise »Garzuuhl«, der Indy als
Laras eigentliches Vorbild betrachtet.
»Neumi« meinte, beide Spiele auf das
Ur-Action-Adventure Fade to Black zu-

riickfithren zu koénnen. Insgesamt
scheint Lara aber bei simtlichen Pin-
board-Usern ziehmlich aus der Mode
gekommen zu sein. Ein Eindruck, den
auch unsere Online-Umfrage zu dem
Thema unterstreicht. Das Ergebnis kon-
nen Sie weiter unten nachlesen. Oder,
wie es »Asmodeus« ausdriickte: »Ich
kann es nicht mehr ertragen, dal mich
das Weib von allen Frauen- und Fern-
sehzeitschriften herunter angrinstl«

Quake 3

Im Rahmen unseres Quake 3 Arena-
Wochenendes, in dem wir das Spiel auf
Herz und Nieren getestet haben, haben
wir auflerdem den ersten Live-Chat auf
unserer Homepage veranstaltet. Die Ga-

meStar-Crew  stellte

| Adiesse [ 2] hitg:// . gamestar de:8080/pboard/login

| Neue Nachricht | Aktualisieren | Suchen | Chat | Mitteilung schick

Konferenz
Alle Nachrichten | 1853 Neu

Thema:

Forum: Meinung zum Heft
Vom: Garzuuh

ich ich ob ihr etwas mit der

| Extras | Hilfe | Abmelden |

Indy vs. Lara (1 von 26), 152 mal gelesen

Datum: Monday, December 06, 1939 0228 PM

sich zwei Stunden lang
Leserfragen zum The-
ma. Heifd diskutiert
war vor allem der
Kampf zwischen Unre-
al Tournament und

i Klartext:
INDIANA JONES IST KEIN LARA-KLON

da.

Dr Inciana Jones ein paar Jahre VOR Lara Croft, odf

gekommen seid.

Quake 3 Arena um den
Multiplayer-Thron.

Bye Bye Belle

O www.gamestar.de/belle/index.htm

eit Winter 1997 haben wir Britannia
mit einer offiziellen GameStar-Figur
erforscht. Uber ihre Entwicklung und
Erlebnisse hat Belle Star unseren Lesern

Belle Star lebt auf GameStar.de weiter.

nun 25 Ausgaben lang im »UO Tage-
buch« berichtet. Aber ihren eigentlichen
Zweck, naimlich Thnen und uns ein fun-
diertes Urteil iber ein wahrhaft episches
Online-Spiel zu ermoglichen, hat sie
lingst erfiillt. So haben wir uns entschlos-
sen, die Magazinseite kiinftig fiir aktuel-
lere Themen zu nutzen. Wer Entzugser-
scheinungen fiirchtet, kann dafiir erst-
mals alle Tagebuchfolgen im Zusam-
menhang lesen — auf unserer Website.

Doch welches Pro-

Die Sache mit der Archéaologin ist also auch nicht grade neu.... Ta ge b u c h e r ges u cht
Wenn Sie einen Charakter durch ein
Online-Rollenspiel fithren und den
GameStar-Lesern von Thren Abenteuern

Als weteres wére da wohl zu nennen, das Indy wohl kaum o komische Zappeleiniagen nétig hat wi
Das Spielist darau susgelegt das Indy nicht im Sprung such noch die Waffe zishen kann, schnellin
Russen erschieftt um dann sicher auf der néchsten Platiform zu landen

gramm schliefllich den
Sieg erringt, bleibt of-
fen — auch fiir unsere
Pinboard-User. Wenn
Sie wollen, kénnen Sie
ebenfalls Thre Argu-
mente beisteuern.

wias hab ihr gegen die Steuerung??7 Mir gefail sie recht gut, und da Indy kein Spitzenathiet ist, muk
unbetingt beim riickwArtsspringen auch noch 3 Saitos schiagen kinnen

Dazu kommt noch das Indy cie lang erwartete Vortzetzung einer genislen Spielserie st Meine Erwar|
Spiel soger noch dbertroffen.

Fir mich ist Ini bes

r als Larad,

berichten mochten, dann melden Sie
sich doch mal bei uns. Eine kurze E-Mail
an webmaster @gamestar.de geniigt.

Und wegen eines Prozertes mufs man nicht cick suf gas Heft “Lara Croft schiagt Indy” (Frechhet, wal
Name ausgeschrieben und Indys nicht777) schreiben. So maftiose Ubertreibung ist mir noch nicht unt

Lt )3z Trotzdem nichts fiir ungt....

Im GameStar-Pinboard kdnnen Sie nach Herzenslust tiber Spiele diskutieren.

Ihre Meinung zdhlt: die Umfragen auf GameStar.de

Jede Woche starten wir auf der GameStar-Homepage eine neue Umfrage zu aktuellen Themen, die Spielern unter den Nageln bren-
nen. Die Ergebnisse der jiingsten vier Meinungspolls finden Sie untenstehend.

Nutzen Sie inoffizielle Addons
fiir Half-Life wie Counter Strike
oder USS Darkstar?

Besitze kein Half-Life:
24,5%

Nein:
35,5%

Fazit: Die meisten befragten
HL-Spieler nutzen Fan-Addons.
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Aufwelches der drei angegebe-
nen Spiele sind Sie am meisten
gespannt?

Tomb Raider 4:
12%

Ultima 9:
44%

Indiana Jones 5:
44%

Fazit: Indy und der Avatar sind
die Favoriten, Lara ist out.

Welches der drei Online-Rol-
lenspiele finden Sie am interes-
santesten?

Asheron'’s Call:
Everquest:

50%

Ultima Online:
36%

Fazit: Everquest ist der Liebling
der Online-Rollenspieler.
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Welches wird fiir Sie voraus-
sichtlich das beste Echtzeit-
Strategiespiel 20002

Star Wars: Force
Commander: 6%

Sudden

Keines
davon:
17%

WarCraft 3:
44%

Star Tre
New Worlds:

24%
Fazit: Die Echtzeit-Gemeinde
wartet gespannt auf WarCraft 3.



EBWorld

O www.ebworld.com

er gerne ungekiirzte Original-

Spiele zockt, findet dafiir im In-
ternet eine ganze Reihe von US-Online-
Shops wie EBWorld. Von PC-Software
itber Konsolen bis hin zu DVD-Playern
kriegen Sie auf www.ebworld.com alles,
was das Spielerherz begehrt. Simtliche
Produkte sind iiber eine (nicht immer
treffsichere) Suchfunktion zu finden. Ei-
ne Order nach Deutschland dauert mit
UPS etwa drei Tage, wobei zu beachten
ist, daf} bei einem Wert von tiber 100
Mark noch 2,8 Prozent Zoll und 16 Pro-
zent Einfuhrumsatzsteuer aufgeschla-
gen werden. Ohne Kreditkarte bleibt der
Shopping-Spaf allerdings aus.

Negativ: Bestimmyte Bereiche der Sei-
te sind manchmal nicht zu erreichen oder
fehlerhaft. Beschwerden kénnen Sie nur
per Formular verschicken, sie werden
aber binnen 24 Stunden beantwortet. Ins-
gesamt ist EBWorld wegen des schnel-
len Versands und seines reichhaltigen
Angebots dennoch empfehlenswert.

EBWorld

Kategorie: Online-Shop ~ Preis:  —
Anbieter: EBoutique  Sprache: Englisch
Fazit: Die EBWorld zeichnet sich vor
allem durch ihr groBes Angebot
und den schnellen Versand
aus. Es hapert beim Service.
GameStar Gesamtnote:

Internet

Fighter Ace 2

0 www.zone.com/fighterace

D er Motor qualmt, eine Spitfire kurvt
auf die Sechs, und der Heimatflug-
platz ist viel zu weit entfernt fiir eine
Notlandung. Seit Mitte Dezember sind
Microsofts Server der Online-Flugsimu-
lation Fighter Ace 2 fiir jedermann
geoftnet. Dort beharken sich taglich Dut-
zende von mutigen Internet-Piloten in
klassischen Propellerfliegern aus dem
zweiten Weltkrieg. Obwohl es eine »rea-
listische« und eine »Arcade«-Arena gibt,
setzt Microsofts Flieger anders als bei-
spielsweise War Birds (www.ien.de/war-
birds) weniger auf Realismus als auf ac-
tionreiche Dauerfeuer-Gefechte. Im Ver-
gleich zum Vorginger ist Fighter Ace 2
aber deutlich komplexer geworden. Ne-
ben Jeder-gegen-jeden- und Team-Ein-
sitzen stehen nun virtuelle Schlachtfel-
der offen, in denen je vier Parteien um
Aerodrome und Territorium fechten.
Dabei beharkt man gegnerische Flugfel-
der mit Bomben und Raketen, Panzer
erobern neue Gebiete. Die Grafik kann
zwar nicht mit aktuellen Solo-Simulatio-
nen mithalten, unterstiitzt aber immer-
hin 3D-Beschleuniger.

Teil 1gibt’s auf Deutsch

Bei aller Begeisterung um die neuen
Linder-Schlachten bleibt allerdings un-
verstindlich, warum Microsoft das un-
flexible Ranking-System nicht tiberar-

Fighter Ace 2 bringt spannende Luftduelle im Internet.

beitet hat. Wenn Sie ein Faible fiir Flug-
simulationen haben, ist Fighter Ace 2
aufjeden Fall einen Blick wert. Falls Th-
nen 10 Dollar pro Monat zu teuer sind:
Bei www.gamechannel.de liuft der Vor-
ginger fiir 9 Pfennige pro Minute unter
dem Namen Air Attack. Hier empfingt
Sie eine Deutsch sprechende Flieger-
schar zu spannenden Luftduellen. ES

Fighter Ace 2

Kategorie: Flugsim  Preis:  ca. 19 Mark/Monat
Anbieter: Microsoft ~ Sprache: Englisch

Fazit: Fighter Ace 2 ist eine gute On-
line-Flugsimulation fir alle,
denen unkomplizierter Spiel-
spaB wichtiger ist als Realismus.
GameStar Gesamtnote:

[0 www.planetlan.de wer wann wo auf welcher Lan-Party ist, erfahrt man auf Planetlan. Dazu stindig aktua-
lisierte Berichte, Fotos und Veranstaltungstips. [] www.arcor.net Mannesmann Arcor will ab dem 1. Januar
2000 einen Internet-Pauschaltarif fur 149 Mark im Monat anbieten. Allerdings ist die Offerte an einen ISDN-
AnschluB3 von Arcor gebunden, der nur in zehn Stadten zur Verfiigung steht und etwa 40 Mark pro Monat
kostet. [1 www.onlinekosten.de Auf OK.de finden Sie eine stindig aktualisierte Ubersicht iiber Provider,
Internet-by-Call-Anbieter und Online-Dienste mit praxisnahen Preisvergleichen. [ www.nasa.gov Nach Planen
der Nasa soll die internationale Weltraumstation ISS einen eigenen Internet-AnschluBl bekommen, iiber den
man Internet-Fernsehiibertragungen, Bildungssendungen und News erméglichen will. [1 www.betabites.com
Betabites sammelt Links und News zu Beta-Versionen aktueller Spiele und Programme. Mit ein wenig Gliick
und Einsatz kommt man hier kostenlos an fast ausgereifte Software. [ www.developers-corner.com Wer sich
fir Programmierung, Grafik- und Sounddesign interessiert oder einfach mal bei Diskussionen unter

Spielegéttern mitlesen mochte, sollte im (englischsprachigen) Developer’s Corner vorbeisurfen. Das

[1 Surf-Tips

Entwicklerforum beheimatet unter anderem auch die offiziellen Nachrichtenboards von Shiny.
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Fantasy-Krieg im Internet

WarCraft 2 sattienet Edition

Blizzards Echtzeit-Klassiker kehrt zum Budget-Preis zuriick -

Internet-tauglich und fiir Multiplayer-Schlachten optimiert.

O www.battle.net

Wéihrend Blizzard schon am drit-
ten Part der WarCraft-Serie wer-
kelt, erscheint die zweite Folge noch ein-
mal in einer Neuauflage als Battlenet
Edition. Die Programmierer haben dem

vier Jahre alten Klassiker der Echtzeit-
Strategie einen Anschluf ans Multiplayer-

Mage™"

Level

Armor: 0
Damageis?9
Rapge:2
Sight: 9.

2

Speetg.
Magic: o=

Im Battlenet
verabreden Sie
sich zu Matches.
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>

Magier und Fluggerate entscheiden die meisten der Multiplayer-Gefechte.

Netz Battlenet spendiert. Wihrend die
Originalversion nur tiber Netzwerk oder
Direktverbindung lief, kénnen Sie sich
jetzt via Internet im Blizzard-Chat verab-
reden und Schlachten mit bis zu acht

Gend || Wihilsper

O www.blizzard.com

Mitspielern schlagen, Liga-Modus in-
klusive. Anders als bei StarCraft reicht
eine einzige CD fiir alle acht Spieler.

Orks gegen Menschen

Als Einzelspieler durchkdmpfen Sie auf
Seiten der Orks oder der Menschen 54
Szenarios in zwei
Kampagnen, je et-
wa die Hilfte im
Hauptprogramm
und in der mitge-
lieferten Missions-
CD Beyond the
Dark Portal. In ty-
pischer Echtzeit-
Manier bauen Sie
Holz, Ol und Gold
ab und errichten
damit Gebiude, in
denen Sie Einhei-
ten produzieren,
neue Technologien
erforschen oder
vorhandene aufrii-
sten. Dem Fantasy-

Hintergrund ent-
sprechend, bekrie-
gen Sie Thren Gegner nicht mit Panzern
und Raketen, sondern mit Rittern, Bogen-
schiitzen, Wurfmaschinen und Magiern.

1.000 Screenshots

Die Liste der Verbesserungen umfafdt
hauptsichlich Bug-Bereinigungen und
kleinere Anderungen am Interface. So
kénnen Sie jetzt mit der Leertaste zu
Brennpunkten auf der Karte springen,
Thre Truppen mit den Zifferntasten zu
Gruppen zusammenfassen und per
Doppelklick neun Einheiten gleichen
Typs wihlen. Aufserdem hat Blizzard
den Multiplayer-Modus um sinnvolle
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Rudiger Steidle

Lieber Star
als War

Redaktions-Schlacht Gunnar
gegen Riidiger: Gunnars Trup-
pen drohen mich zu iiberrollen.
Panisch versuche ich, in mei-
nen drei Kasernen neue Ritter
zu rekrutieren. Doch ohne Produktionsketten ist das
ein miihsames Unterfangen: In den Battlenet-Ge-
fechten vermisse ich all die Komfort-Funktionen, die
StarCraft zur Multiplayer-Referenz gemacht haben.

In Frieden ergraut

Man merkt WarCraft 2 sein Alter einfach an; tech-
nisch und im Mehrspieler-Modus kommt es nicht an
Age of Empires 2 oder StarCraft heran. Vergleichs-
weise leer waren bei unserem Test auch die War-
Craft-Channels im Battlenet — nur rund ein Viertel
des Andrangs, der zum selben Zeitpunkt in den
StarCraft-Channels herrschte. Was bleibt, ist ein
noch heute guter Klassiker mit viel Charme, denich
Ihnen aber nur empfehlen kann, wenn Sie unbedingt
die Battlenet-Option haben wollen.

Features wie gemeinsame Sichtfelder
von Verbiindeten erweitert. Schlieflich
gibt es nun tiber 100 Mehrspieler-
Karten und neue Spielmodi wie »Nord
gegen Stud«Kimpfe. Die restlichen
Neuerungen, etwa dafl die Screenshot-
Funktion jetzt 1.000 statt 100 Bild-
schirmfotos verwalten kann, sind unter
»wen interessiert’s?« zu verbuchen.

WarCraft 2 Battlenet

Kategorie: Echtzeit-Strategie Preis:  ca. 50 Mark
Anbieter.  Blizzard Sprache: Englisch
Fazit: Die Multiplayer-Edition von
WarCraft 2 lohnt sich nur filr
Battlenet-Freaks. StarCraft ist

in jeder Beziehung besser.
GameStar Gesamtnote:




