Losung: Earth 2150 Tips & Tricks

Kampf gegen den Countdown, Teil 2

Earth 2150

Die Kampagnen von ED und UCS haben wir in der vorigen Ausgabe aufbereitet.

Diesmal gelangen die Hightech-Fanatiker der Lunar Corporation zum Sieg.

spiels Earth 2150 von Topware schliipfen Sie in
die Rolle des Befehlshabers der Lunar Corpora-
tion. Sie erhalten das sogenannte FANG-Fahrzeug,
Thr persénliches Kommando-Vehikel. Es darfjedoch
niemals zerstort werden und mufd vor dem Abschlufd
jeder Mission wieder in die Hauptbasis zuriickge-

F ir die dritte Kampagne des Echtzeit-Strategie-

bracht werden, sonst verlieren Sie die gesamte Kam-
pagne. Allgemeiner Hinweis: Erforschen Sie nur die
Technologien, die wir in der Lésung erwdhnen. Die
Prozentzahlen hinter den Lindernamen stellen die
Summe dar, die nach der jeweiligen Mission fiir das
Exodus-Projekt tiberwiesen sein sollte.

Leider ist uns im letzten Heft ein Mifsgeschick
passiert: Die letzte Seite der Lésung zur ED-Kam-
pagne enthielt den falschen Text. Wir liefern die kor-
rekte Version auf Seite 185 nach.

Lunar Corporation

Ural (6%)

TIP 1: Erkunden Sie mit Threm
Fahrzeug die Gegend um (1),
danach erhalten Sie die Gelegen-
heit, dort eine Basis zu bauen. Er-
richten Sie auf dem Erzfeld zwei
Transporterbasen, die anschlieflend
alle benétigten Rohstoffe in Thre

Antarktis (6%)

TIP 4: Entladen Sie den FANG, und
beschieflen Sie die Mauer im
Nordwesten (1). Halten Sie sich
aber nicht mit den Feinden auf,
sondern rasen Sie in Richtung We-
sten und dann an der Basis bei (2)
vorbei in den Nordwesten nach (3).
TIP5: Betreten Sie dort den Tunnel,
der Sie direkt zur UCS-Basis bei (4)
bringt. Anschliefend fahren Sie

bis nach (4) vor, und unterbreiten  rijck und schaffen den kostbaren
Sie der UCS das Friedensangebot.  FANG in die Hauptbasis.

Himalaya (10%)

FANG holen TIP 6: Bringen Sie den FANG in die Mission, damiter

die ersten Angriffe abwehren kann.
In der Zwischenzeit erforschen Sie
das mittlere Abwehrgebiude (De-
fender). Sichern Sie damit den Eng-
pafd bei (1), durch den Thre Gegner
einzudringen versuchen.

TIP 7: Errichten Sie mehrere Trans-
porterbasen auf dem groflen Res-
sourcenfeld in Ihrer Basis, und erfor-
schen Sie den Meteor-Flieger. Pro-
duzieren Sie auflerdem zehn Moon-

Himalaya: Wéhrend Sie férdern,

schiitzen vier Defenders Ihre Basis, Einheiten, die Sie mit Raketenwer-

fern ausriisten. Sobald die Ressour-
METEOR cenfelder abgebaut sind, evakuieren Sie die Region.

Kamchatka (12%)

Heimatbasis bringen.
TIP 2: Vermeiden Sie jeglichen
Kontakt mit dem Feind im Osten

Ural: Sptiren Sie die Ressourcen auf, ey Karte, da der Sie nicht attackie-
und errichten Sie eine Basis bei (1).

ren wird, wenn Sie ihn nicht auf

sich aufmerksam machen.

Acme Labors (6%)

TIP 3: Thr erster Besuch in den Ac-
me-Laboratorien: Rufen Sie den
Transporter, und entladen Sie das
wertvolle FANG-Experimentalfahr-
zeug. Schicken Sie es dann zur
Ausgangsposition der Teststrecke
bei (1). Nach den erfolgreichen

TIP 8: Beordern Sie den Transporter
mit den in der vorigen Mission ge-
bauten Einheiten in das Gebiet bei
(1). Dort stampfen Sie ein Versor-
gungszentrum, zwei Kraftwerke
und zwei Batterien aus dem Boden.
TIP 9: Starten Sie einen Blitzangriff
auf den tiberraschten Gegner bei
(2), der zu Beginn tiber so gut wie
keine Einheiten verfiigt. Wahrend

Acme Labors: Bringen Sie den FANG  Tests transportieren Sie den Flitzer ~ Kamchatka: Uberraschen Sie Inren  sich die weitreichenden Raketen-
zum Anfang der Strecke bei (1). zuriick zur Hauptbasis. Gegner mit einer Blitzattacke. werfer vornehmlich um Gebiude
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Tip 9: Wir gehen mit unseren Einheiten zu einer Blitzattacke Gber. Die ersten

Fahrzeuge haben
UBERFALL

Basis
SICHERN

MINE
bauen

Acme Labors 2: Testen Sie den
brandneuen FANG 2.

Kanada: Die Forschungsbasis im
Stiden muf zerstort werden.

182

die gegnerische Basis schon fast erreicht.

kiimmern, nehmen Sie mit dem FANG die ausfal-
lenden Feindeinheiten aufs Korn.

TIP10: Sichern Sie in der Zwischenzeit Ihre eigene
Basis mit mehreren Defendern, denn der Feind fithrt
von seiner westlichen Basis aus schwere Angriffe ge-
gen Sie. Bauen Sie auRerdem die Ressourcen auf
dem Feld nahe Ihrer Basis ab.

TIP11: Sobald Sie den Gegner bei (2) vernichtet ha-
ben, bauen Sie auch seine Rohstoffe ab. In der Zwi-
schenzeit erforschen Sie die Upgrades fiir die Moon-
Einheiten und den Raketenwerfer.

Acme Labors 2 (12%)

TIP 12: Diese Mission zeigt Thnen
das neue FANG-2-Flugzeug, fol-
gen Sie den genauen Instruktionen
der Techniker. Sie beginnen wie-
der bei (1). Am Ende explodiert das
Vehikel, und Sie haben den einfa-
chen Einsatz gewonnen.

Kanada (12%)

TIP13: Rufen und entladen Sie den
Transporter mit dem FANG. Nach-
dem Sie im Norden den zu bewa-
chenden Konvoi (1) angetroffen
haben, fahren Sie weiter in nérdli-
cher Richtung, bis tiber die Briicke.
Von da geht’s nach Westen, wo Sie
die ersten Feinde treffen und zwei
weitere Briicken iiberqueren.

TIP 14: Direkt hinter der zweiten
Briicke befindet sich eine feindli-
che Basis (2), die Sie umgehen
konnen, indem Sie sich zunichst
in westlicher Richtung voranta-
sten, dann weiter nach Siiden vor-
stoBen und schlieRlich wieder
Richtung Osten marschieren, wo
Sie eine schmale Landzunge (3)

WEG
freimachen

GUARDIANS
erforschen

Baikal: Bringen Sie den FANG nach
(1), um die Feindbasis zu sprengen.

Region
absuchen
und
SICHERN

Acme Labors 3: Halten Sie den
feindlichen FANG 3 auf.

FANG 3
vernichten

Die drei
BRUCKEN
zerstoren

GUARDIANS
verteidigen
die Basis

tiberqueren. Dort befindet sich eine feindliche Ar-
mee, die Sie problemlos per FANG ausschalten. Da-
nach ist der Weg nach (4) frei.

Baikal (16%)

TIP 15: Nachdem Sie den FANG und die weiteren
Fahrzeuge herbeordert haben, beginnen Sie nach be-
wihrtem Muster mit dem Aufbau einer Basis. Wich-
tig ist vor allem die Erforschung der schweren Ab-
wehrgebiude, der Guardians, mit
denen Sie Ihre Stellung sichern.
TIP 16: Die Feindbasis bei (1) 14t
sich einfach zerstoren, indem Sie
ihr mit Threm bewihrten FANG
einen Besuch abstatten. Fahren Sie
mit dem Fahrzeug einfach direkt
in die Mitte der Basis, und verlas-
sen Sie den Bereich nach der Akti-

geht dort alles in die Luft.

TIP17: Suchen Sie mit einigen Ein-
heiten die Gegend ab, und vernich-
ten Sie iberlebende Schergen der Eurasian Dynasty.
AnschlieRend sichern Sie die Region, indem Sie auf
allen Rohstoffvorkommen Transporterbasen bauen
und die Mission verlassen. Erforschen Sie allerdings
vorher noch den wichtigen Energieschild, mit dem
von nun an alle Einheiten ausgestattet werden. Das
gleiche gilt fiir das Elektrogeschiitz.

Acme Labors 3 (16%)

TIP 18: Fliegen Sie den FANG ins
Zielgebiet, und nehmen Sie mit
ihm unverziiglich das Energie-
schild-Upgrade auf, das neben der
Landezone liegt. Damit ist das Fahr-
zeug nun fir die gesamte Kampa-
gne mit einem schweren Energie-
schildgenerator ausgestattet.

TIP 19: Fahren Sie schnurstracks
nach (1), dann wird der feindliche
FANG fliehen. Folgen Sie ihm bis
nach (2), wo Sie ihn einfach ver-
nichten kénnen. Als Belohnung fiir
Thre Miihen erhalten Sie die niitzliche Schallkanone,
die Sie nach dem Ende der Mission erforschen.

Amazonas (28%)

TIP 20: Bringen Sie unverziiglich so viele Einheiten
wie moglich in das Einsatzgebiet, und greifen Sie mit
aller Macht die Briicken bei (1), (2) und (3) an. Die
miissen unbedingt vor dem Ablauf des Countdowns
ausgeschaltet werden. Wir empfehlen, vor den
Briicken Guardians zu plazieren, die Thren Einheiten
wihrend der Attacke Feuerschutz geben. Da den-
noch einzelne Feindeinheiten bis zu Threr Basis
durchbrechen kénnten, errichten Sie dort ebenfalls
einige Abwehrtiirme als Riickendeckung.
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TIP 21: Nach der Vernichtung der
Briicken droht Thnen keine Gefahr
mehr, und Sie konnen in aller
Ruhe die Ressourcen der Mission
abbauen sowie den Ladeakku fiir
Thre Schilde erforschen. Das kost-
spielige Wetterkontrollzentrum
konnen Sie sich jedoch sparen, da
Sie es im Verlauf der Kampagne
nie einsetzen miissen. Schicken
Sie diese Ressourcen besser direkt
zum Raumschiffbau.

Amazonas: Zerstoren Sie diedrei  GrofRRe Seen (28%)

Fnrsuglk:Sz‘uusTh?;sEn\,lon Ihrer Halb- TIP 22: Entladen Sie den Transport-
Hubschrauber, und treffen Sie sich

GELEIT sudlich der Landezone mit dem Konvoi. Fahren
geben Sie iiber die Briicke bei (1) Richtung Siiden. Weiter

geht es entlang der Landzunge

zunichst in nordwestlicher, dann
in stidlicher Richtung.

TIP 23: Vorsicht bei den Panzern
nach der Briicke im Stiden (2). De-
ren Laserstrahlen konnen selbst
dem FANG erheblich schaden,

den Konvoi in der Basis bei (3) ab-
geliefert haben, evakuieren Sie die
verbleibenden Truppen. Gehen Sie
nicht auf Neos Forderung ein, den
GroRe Seen: Eskortieren Sie lhre Konvoi zu vernichten. Erforschen
Verbiindeten tber die schmalen Sie in der Zwischenzeit den Rege-
Landstreifen bis hin zur UCS-Basis. nerator fiir Thre Einheiten.

Madagaskar (40%)

TIP 24: Sichern Sie Thre Basis mit
vier Guardians bei (1). Montieren

Sie neben Elektrogeschiitzen und
Raketenwerfern auch Schallkano-
nen, damit kein Truppentyp der
ED eine Chance hat. Errichten Sie
an der Férderstelle der UCS bei (2)
zwei Minen, da Thnen Thr Verbiin-

Madagaskar: Sichern Sie nach Osten, ren Raketenwerferaufsatz dafiir.
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VORSICHT
vor UCS-
Truppen

MINEN
errichten

Australien: Vernichten Sie die Basis
der Eurasian Dynasty bei (1).

GROSS-

Mosambik: Bauen Sie Rohstoffe bei
deter ohnehin keine grofle Hilfe (1), (2) und (3) ab, um den Kampf heiten verloren haben, riisten Sie

ANGRIFF

und erforschen Sie den Crater. Bauen Sie vier Crater-Fahrzeuge, mit Raketen
und greifen Sie mit allen Einheiten und Elektro-

CRATER inklusive FANG die Basis der Eurasian Dynasty bei

erforschen (3) an. Vernichten Sie zunichst die Minen, um dort
eigene errichten zu kénnen.

NEO TIP 26: Der durchgeknallte Mechaniker Neo meldet

ignorieren sich zuriick und tibernimmt mit einem Schlag alle

UCS-Einheiten, jedoch nicht die Gebdude. Passen
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waffen

Sie daher auf, falls Sie einen Angriff mit Truppen der
UCS zusammen ausfithren. Sonst haben Sie schnell
einen Feind im Nacken. Bauen Sie nach der Nieder-
lage der ED samtliche Ressourcen im Gebiet ab, und
evakuieren Sie anschlief3end.

Australien (44%)

TIP 27: Errichten Sie wie in der vorigen Mission auf
dem Ressourcenfeld Ihres Verbtindeten bei (1) eige-
ne Erztransporterbasen, da Thnen
die UCS in dieser Mission ohnehin
nicht wirklich eine Hilfe ist.

TIP 28: Erforschen Sie die schwere
Elektrowaffe, und konstruieren Sie
einen neuen Cratertyp, der die
eben erforschte Waffe in Kombina-
tion mit einer leichten Schallkano-
ne tragt. Anschliefend konstru-
ieren Sie vier dieser Fahrzeuge so-
wie vier Crater mit schweren Rake-
tenwerfern, falls Sie nicht noch
welche aus der letzten Mission
iibrig haben. Die Verteidigung der Basis tibernimmt
in dieser Zeit Ihr braver FANG.

TIP 29: Greifen Sie mit den acht Fahrzeugen die

schicken Sie einige Einheiten als ANGRIFF auf Feindbasis bei (2) an, die Ihnen nicht viel entgegen-
Kanonenfutter mit. Nachdem Sie Gegnerbasis zusetzen hat. Die UCS wird sich auf Threr Seite ein

wenig an den Kdmpfen beteiligen, allerdings ist der
Techniker Neo noch am Leben und wird von Zeit zu
Zeit wieder simtliche Einheiten Thres Verbiindeten
unter seinen Befehl bringen.

Mosambik (50%)

TIP 30: Bauen Sie bei (1), (2) und
(3) Minen, und greifen Sie mit
Threm FANG die Tunneleinginge
der ED bei (4) und (5) an. Danach
befestigen Sie Thre Basis mit eini-
gen Guardians nach Norden hin.

TIP 31: Fliegen Sie die Truppen, mit
denen Sie schon in der letzten Mis-
sion die Eurasian Dynasty geschla-
gen haben, in die Region. Sollten
Sie in der letzten Mission Ein-

sein wird. Sie konnen die Ressour- gegen die ED zu finanzieren. Thre Armee wieder so weit auf, daf
cen besser nutzen. Sie iiber vier Crater mit schwerem
TIP 25: Entwickeln Sie in Threr Platoon Raketenwerfer und vier mit schwerem Elektroge-
Basis den Crater sowie den schwe- EINFLIEGEN schiitz sowie Schallkanone verfiigen.

TIP 32: Greifen Sie mit diesen Einheiten die Feindba-
sis bei (6) an. Wieder wird die Eurasian Dynasty Ih-
nen nicht viel entgegenzusetzen haben, da Ihre Ein-
heiten weiter feuern konnen als Laserwaffen, die ein-
zige Basisverteidigung, die Thr Feind nutzt. Wahrend
sich die Crater vornehmlich um die Gebiude kiim-
mern, schalten Sie mit dem FANG anriickende
feindliche Einheiten aus. Bauen Sie vor dem Verlas-
sen der Mission wie immer sdmtliche Ressourcen

183




11 IR Bis[{ (I Losung: Earth 2150

ED AUS-
LOSCHEN

Region
SICHERN

Basis
SICHERN

[ so ( Meni ] 0 528
Tip 32: Der Feind ist machtlos, da Ihre Geschosse eine hohere Reichweite
haben als die Laser, welche er zur Verteidigung einsetzt.

ab, und verbessern Sie aulerdem die schweren Ra-
keten in Threm Forschungszentrum.

Rio de Janeiro (50%)

FANG TIP33: Beordern Sie den Transporter zusammen mit
EINFLIEGEN Threm FANG in die Region. Der zu eliminierende

TIP36: Auch die Vernichtung der ED ist nur Routine.
Da Sie schon vor dieser Mission tiber sehr viele und
sehr starke Einheiten verfiigen, konnen Sie direkt
nach der Vernichtung der UCS gegen die ED-Basis
ziehen. Wieder einmal hat Ihr Feind keine Chance,
da er die Basis nur mit Laserwaffen befestigt hat.
Anschlieffend sichern Sie die Region, indem Sie auf
alle Erzfelder Transporterbasen setzen. Die dortigen
Credits werden dann nach Verlassen der Mission au-
tomatisch zu Threr Hauptbasis geschickt.

Peru (100%)

TIP 37: Sichern Sie Thre Basis nach Westen mit min-
destens vier Guardians, das wird das Einriicken von
Feindeinheiten unméglich ma-
chen. Bauen Sie im Talkessel eine
Basis auf, und rufen Sie den Trans-
porter mit Thren Einheiten. Die
diirften im Laufe der Zeit schon
Veteranen mit vielen Erfahrungs-
punkten geworden sein.

TIP 38: Sie konnen wie in den letz-
ten Missionen direkt zum Angriff
iibergehen, Thre Einheiten sind we-

Techniker Neo befindet sich bei (1). Sobald Sie dort  pgay;- vernichten Sie die Feinde sentlich stirker als die Armeen der
ankommen, wird er versuchen, in einem Spionage- | nd bauen Sie die letzten Ressour-  Peiden Feindparteien. Die setzen

fahrzeug zu fliehen. Da Thr FANG jedoch schneller  ¢en fiir das Raumschiff ab. dummerweise wieder nur auf Waf-

ist, hat Neo keine Chance.

TIP 34: Beenden Sie die Mission Karte
nach der Evakuierung der Region, SAUBERN
wihlen Sie aber noch keine neue

aus. Erforschen Sie zunichst in Ih-

konstruieren Sie wie bei den Cra- FERTIG-
tern zwei Fahrzeuge mit schweren STELLEN
Raketenwerfern sowie zwei mit

schweren Lasergeschiitzen. Wih-
Rio de Janeiro: Den verriickten len Sie danach Lesotho als nichstes
Techniker Neo finden Sie bei (1). Einsatzgebiet.

Folgen Sie ihm, wenn er flieht. Lesotho (56%)

PRAVENTIV- TIP35: Nachdem Thre Einheiten eingeflogen wurden,
SCHLAG vernichten Sie simtliche Gebdude der Eurasian Dy-
fihren nasty bei (1). Fahren Sie anschlieRend weiter zu
Thren Verbiindeten bei (2). Die verriterische UCS

wird sich in dieser Mission auf je-
den Fall nach Ablauf einer gewis-
sen Zeit gegen Sie stellen, darum
fihren Sie nun einen Priventiv-
schlag durch. Vernichten Sie also
samtliche Einheiten und Gebiude
bei (2). Die UCS wird sich gegen
Thren Angriff nicht wehren, da Sie
ihr gegeniiber immer noch den

Status »verbiindet« haben. Nach-

fen, die von Thren Energieschilden
geblockt werden kénnen. Die Basis der Eurasian Dy-
nasty befindet sich bei (1), die United Civilized States
haben ihre Stellung bei (2). Attackieren Sie zuerst
die Stellungen der Eurasier.

rer Basis die Crusher-Einheit, und Raumschiff TIP39: Bauen Sie nun die Ressourcen im eroberten

Gebiet ab, den Grofiteil werden Sie bei (3) vorfinden.
Das sollte reichen, um auf einen Schlag das gesamte
Raumschiff fertigzustellen. Gliickwunsch, Sie haben
auch die dritte und letzte Kampagne von Earth 2150
gemeistert! Sie diirfen sich mit Fug und Recht
Meisterstratege nennen.

Lesotho: Fihren Sie einen Prdven- ~ dem Sie die Basis dem Erdboden " 0 v j- W2 flP mew w00 oWy
tivschlag gegen die UCS, die Ihnen  gleichgemacht haben, errichten Sie  Tip 39: Errichten Sie so viele Erztransporterbasen wie moglich, um den Bau
sonst in den Riicken fallt. dort Thren eigenen Stiitzpunkt. des Raumschiffs auf einen Schlag zu vollenden.
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Nachtrag

Diese Seite (S.226) hatte im letzten
Heft den falschen Text.

4

“ :

(2]

Indien: Fiihren Sie eine Blitzattacke
auf (1) durch, und ernten Sie an-
schlieBend alle Ressourcen ab.

Reparatur-
einheit VER-
BESSERN

ARMEE
richtig
zusammen-
stellen

Angriffsbasis
im Nordosten
ERRICHTEN

LC durch den
PASS
angreifen

Stellung
SICHERN

Tip 65: Etablieren Sie nahe der LC-Basis eine Stel-
lung, um Angriffe besser kontrollieren zu kdnnen.

STROM

im Stiden
der Basis
ausschalten

sis ein, die Sie bei (1) errichten.
Wihrend Sie Ihre Stellung mit Pill-
Boxen sichern, schicken Sie ein
Baufahrzeug nach (2), um eine
kleine Mine auszubeuten.

TIP 61: Wihrend Sie die Ressourcen
der Region abbauen, kénnen Sie
Thre Reparatureinheit aufriisten,
die anschlieRend mit doppelter
Geschwindigkeit Ihre Einheiten in-
standsetzen wird. 20.000 Credits
bringen Sie zur Hauptbasis, da Sie
sie fiir die nachste Mission bené-
tigen werden. Den Rest der Rohstoffe lassen Sie
allerdings Exodus zukommen, den Minenwerfer zu
erforschen lohnt sich nicht.

Madagaskar (81%)

TIP 62: Stellen in der Hauptbasis eine schlagkriftige
Armee, bestehend aus Laser- und Raketenfahrzeu-
gen, mit den Credits aus Indien zusammen. Beladen
Sie den Helikopter mit den zehn stirksten Einheiten
sowie 5.000 Credits, und beginnen Sie die Mission.
TIP 63: Zichen Sie mit Ihren Fahrzeugen nach (1),
und errichten Sie dort eine Angriffsbasis, bestehend
aus Produktionszentrum, Waffenfabrik, Landezone
und Versorgungsdepot. Fliegen Sie dorthin simt-
liche Truppen der Hauptbasis ein.

TIP 64: Die LC hat eine gut verteidigte Basis im Tal-
kessel bei (2). Bringen Sie Thre Truppen durch den
engen Pafl vom Norden dort hinein, und beginnen
Sie mit dem Feuer auf die Abwehranlagen. Wihrend
Raketenwerfer und Panzer vor allem die beharken,
nehmen Ihre schweren Laserfahrzeuge die Bo-
deneinheiten des Feindes aufs Korn.

TIP 65: Bringen Sie IThr Baufahrzeug zu der Stelle,
wo die ersten Abwehranlagen standen, und sichern
Sie diese mit meh-
reren Pill-Boxen,
kombiniert mit La-
serwaffen und Ra-
ketenwerfern. Ho-
len Sie dafiir genti-
gend Geld aus der
Hauptbasis nach.
Sie miissen diese
Stellung nun unter
allen Umstinden
halten. Das gibt
Thnen Zeit, einen
Grofteil Threr an-
geschlagenen Truppen wieder zu reparieren.

TIP 66: Sobald die Angriffe des Feindes ein wenig
nachlassen, brechen Sie am 6stlichen Talkesselrand
nach Stiden durch, bis Sie Sonnenkollektoren und
Batterien sehen. Sobald Sie die demoliert haben,
kénnen Sie die restlichen Gebdude gefahrlos ver-
nichten, da die Defensivanlagen lahm liegen.
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Artefakt TIP 67: Buddeln Sie einen Tunneleingang in der
STEHLEN Mitte des Talkessels, und nehmen Sie im Unter-
grund das Artefakt mit. An-
schlieRend kénnen Sie, wihrend
Sie die Ressourcen im Kessel ab-
bauen, den neuen Schildgenerator
erforschen. Riisten Sie damit simt-
liche neuen Fahrzeuge aus. Zu-
sitzlich 143t sich ein schweres Ge-
schiitz entwickeln, das von nun an
den normalen Panzer ersetzt.

TIP 68: Konstruieren Sie zu diesem

Madagaskar: Fliegen Sie sofort Zeitpunkt eine neue Allround-

Truppen ein, und greifen Sie die
starke LC-Basis bei (2) an.

Einheit fiir spitere Missionen: Mit

Kaukasus-Rumpf, schwerem Ge-

schiitz, leichter Laserwaffe und

NEUE Einheit schwerem Schildgenerator. Diese Einheit ist auf dem
basteln Boden so gut wie unschlagbar.

Australien (81%)

Fehler AUS- TIP 69: Designbugs vereinfachen diese Mission un-

NUTZEN gemein: Geben Sie direkt simtlichen Einheiten den
Befehl, sich nach (2) zu bewegen.
Sie suchen sich den Weg selbst
und ignorieren Gegner unterwegs.
Bei (1) stoppen Sie kurz, riisten
den Prototypen mit dem dortigen
Energieschild aus und fahren ein-
fach weiter. Sobald Sie an der
Oberfliche sind, marschieren Sie
nach Norden zur Landezone.

Mosambik (90%)

TIP 70: Eskortieren Sie den Konvoi
nach (1) und durch den Unter-
grund nach (2). Von dort geht’s
nordlich bis nach (3). Hier reparie-
Konvoi ren Sie die Briicke, fahren weiter zum Punkt (4) und
ESKORTIE- {ibernehmen dort das Kommando tiiber alle dort
REN stationierten Einheiten und Gebaude.
ANGREIFEN TIP 71: Sie erhalten den Oberbefehl {iber einen
riesigen Verband von Panzern, Ra-
ketenwerfern und Haubitzen. Nun
gehen Sie zum Angriff auf die
Feindbasis bei (5) iiber, wobei die
vielen Gleitjdger das einzige sind,
was Thnen gefihrlich werden kann.
Danach verlassen Sie die Region
und pumpen jeden Pfennigin das
Exodus-Projekt.

Agypten (100%)

TIP 72: Da Sie eine Mine mit iiber
100.000 Ressourcen erhalten, kon-
nen Sie nun problemlos die letzten
10 Prozent abzahlen. Sie bendti-
Die Erde gen in dieser Mission nicht einmal eine Basisab-
VERLASSEN  wehr, denn der Gegner wird Sie nicht angreifen.
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Australien: Statten Sie den Prototy-
pen bei (1) mit einem starken
Schutzschild aus, und bringen Sie
ihn bei (2) an die Oberfléche.

Mosambik: Nachdem Sie die Kon-
trolle Uber alle Streitkrafte iber-
nommen haben, vernichten Sie die
wehrlose UCS-Basis bei (5).




