Neues aus der Gruft

Vampire

Schicke Grafik und viel Atmosphare sollen die Enkel von Graf Dracula zum

Auch in den
Stralen von
London begeg-
nen Sie grimmi-
gen Monstern.

PC-Unleben erwecken. Wir haben neue Fakten zum Blutsauger-Rollenspiel.

R

noblauch, Kruzifix und

Holzpfahl — nicht mehr
lange, dann sollten derartige
Accessoires neben jedem
Spiele-PC liegen. Im Rollen-
spiel Vampire: Redemption
schliipfen Sie in die Rolle des
Vampirs Christof Romuald,
der sich als Anfiihrer eines
Blutsauger-Clans durch die

Im mittelalterlichen Prag muf die Hauptfigur Chri-
stof mit zwielichtigen Gestalten kémpfen.
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Jahrhunderte kimpft. Zum
ersten Mal schlagen Sie Thre
Finge im 12. Jahrhundert in
fremde Hilse, spiter auch im
London und New York unse-
rer Tage. Vampire soll nach
derzeitiger Planung im Mirz
2000 erscheinen und wirbt
damit voraussichtlich zur glei-
chen Zeit wie Diablo 2 um die
Gunst blutgieriger Kiufer.
Auf den zweiten Blick haben
die Programme eine Sache
gemein — trotz unterschiedli-
cher Grafiksysteme wollen
beide unkomplizierte, action-
lastige Abenteuer vor mysti-
schem Hintergrund liefern.

Frisch gezapft

Derzeit arbeitet das Entwick-
lerteam Nihilistic — von einer
Handvoll ehemaliger Lucas-

Arts-Designer gegriindet — vor
allem an der Grafik-Engine
von Vampire. Damit Sie Thren
Clan durch stilecht moderne
Burgen und glaubwiirdig be-
leuchtete Grof3stadtbauten
scheuchen kénnen, werden
momentan die Echtzeit-Schat-
ten ordentlich aufgepeppt. Die
sehen dann nicht nur schéner
aus, sondern erfullen auch
spielerisch ihren Zweck: Auf
der Jagd nach einem frisch
aus der Halsschlagader ge-

zapften Energietrunk sollen
Sie sich beispielsweise in
dunklen Ecken verstecken
und unbedarften Fufdgingern
auflauern diirfen.

Einen anderen Arbeits-
schwerpunkt bildet zur Zeit
ein System, das die Gespri-
che zwischen Heldentrupp
und Passanten moglichst
schwungvoll machen soll.
Dabei wird die Kamera sich
jeweils in moglichst dramati-
scher Weise auf diejenige Fi-
gur konzentrieren, die gerade
zu schick animierten Ge-
sichtsziigen ihren Text auf-
sagt. Im Spiel sollen Sie zahl-
reiche Dialoge fiihren konnen.
In 3D-Liden kaufen Sie vom
Schwert bis zum Handy - je
nach Epoche — die benétigten
Extras oder fragen sich im
Prag des 13. Jahrhunderts bis
zu einem Lokal durch.

Bislang haben die Entwick-
ler das gesamte Spiel auf der
3Dfx-Schnittstelle Glide ent-
wickelt, um moglichst schnell
die grundlegende Bedienung
und das Echtzeit-Kampf-
system testen zu konnen.
Doch die fertige Grafik-Engine
soll, anders als etwa Origins
Ultima 9 Ascension, vor allem
Direct 3D unterstiitzen.
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Peter Steinlechner: »Vampire sieht groRartig aus und
setzt auf genau die richtige Mischung aus Rollenspiel-
Tiefe und Action. Bis zur Veréffentlichung sehe ich in

jeder Ketchupflasche einen Vorboten fiir viel Spielspaf3.«
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