Beschworer haben’s schwer

Summoner

Ein Junge versucht hohere Machte und muR die Konsequenzen tragen.

D er Bauernbursche Jo-
seph, gerade den Win-
deln entwachsen, hat ein Pro-
blem. Bése Eroberer wollen
sein Dorf pliindern! In seiner
Panik nutzt Joseph sein ein-
zigartiges Talent und be-
schwort einen méichtigen Di-
mon. Der liuft prompt Amok
und zerstort nicht nur simtli-
che Angreifer, sondern auch
das ganze Dorf nebst Josephs
Eltern. Und fliegt dann ab, um
die Welt zu unterjochen. Wie
Joseph das Malheur wieder
gutmachen will, erfahren Sie
im Rollenspiel Summoner.

Im Team auf Tour

Jahre spiter ziehen Sie als Jo-
seph, inzwischen ausgebilde-
ter Magier, los, um Ihre Eltern
zu richen. Thnen steht ein il-
lustres Trio von Gefihrten zur
Seite, die alle eigene Motive
fiir das Abenteuer haben —
meist keine guten. Der Streif-
zug durchs Land beginnt auf
dem Kontinent Medeva. Da-
neben gibt es die mystische
Insel Iona und das ferne Land
der Eroberer, Orenia, zu be-

Die Magierin Rosalind gehdrt zu Ihren Verbundeten Sle |st ne

sichtigen. Die Spielwelt soll
dynamisch sein: Ein vormals
friedliches Dorf kann bei Threr
Riickkehr pl6tzlich unter Be-
lagerung stehen. Die Stidte
werden von jeder Menge
Menschen bewohnt sein, mit

denen Sie plauschen und tau-

schen kénnen. Daneben gibt’s
eine Unmenge Feinde, die
Thnen an den Kragen wollen.

Mach’ mal Pause

Inzwischen lief Volition erste
Informationen zum Kampf-
system durchsickern. So sol-
len die Gefechte in Echtzeit
ausgetragen werden, aber je-
derzeit per Pause-Taste zu
stoppen sein — Baldur’s Gate
148t griflen. Jeder Charakter
wird iiber einige Spezial-

id|sch auf lhre Beschworungskrafte

attacken verfligen, die mit zu-
nehmender Erfahrung immer
stirker werden. Die Diebin
Flece fegt zum Beispiel Fein-
de mit einem Trick von den
Fiilen. Die magisch begab-
ten Partymitglieder kénnen
auflerdem auf uber S50
Spriiche zurtickgreifen. Jo-
seph ruft kraft seiner Fihig-
keit michtige Verbtindete ins
Leben, die der Party sogar fiir
einige Zeit als Begleiter er-
halten bleiben sollen.

Summoner

Genre: Rollenspiel Hersteller:  Volition
Die Summoner- Termin: 3. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut
Engine bringt Christian Schmidt: »Die Jungs von Volition haben erst
tmospharische kiirzlich mit Freespace 2 bewiesen, was sie grafisch
ichteffekte und draufhaben. Summoner konnte ein prachtiges Rollen-
det&i)llliirte spiel-Spektakel werden, hoffentlich auch mit Tiefe.«
jekte. e
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