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Im nächsten Heft präsen-

tieren wir Ihnen Echtzeit-

schlachten, John Romeros

neues Actionwerk und

digitale Beutezüge.

Dark Project 2
Diebe kommen nicht immer pünktlich.
Doch im nächsten Heft soll es mit den
Raubzügen im mittelalterlichen Am-
biente ganz sicher klappen. Bewaffnet
mit Dietrich und Grips dringen wir für
Sie in die Häuser braver Bürger ein –
natürlich nur in Dark Project 2.

Spielen übers Internet
Online-Spielen macht einen Heidenspaß.
Aber das Spielen übers Internet gilt im-
mer noch als zu teuer und bringt oft 
mehr Technik-
Frust als Online-
Lust. Wir sagen
Ihnen, wie Sie
Probleme am
besten lösen.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Daikatana
Designer- und Verspätungslegende John
Romero hat’s hoch und heilig verspro-
chen: Für die kommende Ausgabe soll
das fertige Daikatana endlich die Ion-
Storm-Studios verlassen. Dann wird sich
zeigen, ob John wieder einen Meilen-
stein der 3D-Action gezaubert hat.

Force Commander
Man mag es kaum glauben. Doch Lucas-
Arts hat nach ewigen Verzögerungen end-
lich ihr Echtzeit-Strategiespiel im »alten«
Star Wars-Szenario fast fertiggestellt.
Mit Macht und 3D-Engine kämpfen Sie
in Force Commander gegen die Dunkle
Seite der Macht. Wir natürlich auch.

Tips & Tricks
Kein GameStar ohne Tips  und Tricks.
Wir bieten Ihnen unter anderem Profi-
taktiken zu Die Sims, Sudden Strike und
Force Commander. Außerdem finden
Sie haufenweise Cheats und Kurztips.

Sudden Strike
Die russischen Steppen sind weit. Doch pünktlich zur nächsten Ausgabe will das
Entwicklerteam aus dem Reich des Bären sein im Zweiten Weltkrieg angesiedeltes
Echtzeit-Strategiespiel auf jeden Fall fertig bekommen. Prachtgrafik, riesige Mas-
senschlachten und an Hollywoodfilme angelehnte Sondermissionen sollen Sudden
Strike aus dem Gros der Strategietitel herausheben. Ob das gelingen wird?

GameStar CD-ROM
Natürlich dürfen Sie wieder bis an
den Rand gefüllte CDs erwarten.
Demos zu Sudden Strike,
Superbike 2000 und Simon 3D
werden Sie, zusammen mit an-
deren Titeln, tagelang beschäfti-
gen. Dazu kommen packende
Video-Specials, aktuelle Patches
und die neuesten Hardware-Treiber.
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