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Unter der Spiele-Lupe: Win 2000, Linux, MacOs

inux vs. Win 2000

Sie sind auf der Suche nach einer anderen Spiele-Plattform? Alternativen

sind rar; wie es um deren Attraktivitat bestellt ist, klart unser Schwerpunkt.

ormalerweise ist einkaufen ganz
N einfach: Sie gehen in einen La-
den und suchen sich das aus,
was Ihnen am ehesten zusagt. Entspricht
das Produkt wider Erwarten doch nicht
Thren Vorstellungen, tauschen Sie es um

Linux 182
WiNdows 2000 ... 186
MacOS 190
Installationsanleitung

Corel Linux (auf Bonus-CD)........... 124

oder legen sich zusitzlich noch was Bes-
seres zu. Bei der Warenkategorie »Spiele-
Betriebssysteme« greift leider kaum einer
der Shopping-Grundsitze. Hier landet
aus diversen Griinden fast ausschlieflich
Windows 98 im Einkaufswagen. Das
fingt schon damit an, daf} es beinahe
selbstverstandlich als Beigabe zu einem
neuen Komplett-PC gehort. Doch selbst
wer sein Betriebssystem frei wihlen kann,
kommt an Windows 98 kaum vorbei. Fast
100 Prozent aller Vollpreis-Spiele setzen
auf den Microsoft-Geldesel als Unterla-
ge. Von Alternativen ist wenig zu sehen.

GameStar April 2000

Drei Alternativen zur Wahl

Doch der Schein triigt zumindest ein
klein wenig. In letzter Zeit tun sich
Wahlmoéglichkeiten auf, die aus ganz
unterschiedlichen Griinden interessant
klingen. Namentlich sind es drei Syste-
me, die flir Spieler in Betracht kommen:
Da wire zum ersten mit Windows 2000
eine Art Luxus-Win 98, das dank inte-
griertem DirectX 7.0 ohne Einschrin-
kungen spieletauglich sein soll.

Zum zweiten bietet sich Linux an,
ein nichtkommerzielles Betriebssystem,



das auf dem Open-Source-Gedanken ba-
siert. Das heifdt, der Programmbkern
(Source Code) ist jedermann zuging-
lich. Dementsprechend erfolgt die Wei-
terentwicklung von Linux durch ganze
Hundertschaften rund um die Welt ver-
streuter Programmiierer.

Mehr als ein reines Alternativbe-
triebssystem ist MacOS von Apple. Die
dazugehorige Hardware, der Macintosh,
dhnelt von der Architektur her zwar dem
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Intel/Windows-PC, ist zu diesem aber
prinzipiell inkompatibel. Die vor ein
paar Jahren noch krinkelnde Firma flo-
riert inzwischen wieder — nicht zuletzt
dank eines hochst attraktiven Rechner-
Angebots: Der kultige, quietschbunte
iMac ging als halbwegs preiswerter All-
round-Rechner inzwischen millionen-
fach tiber die Ladentheke, und die PCs
der PowerMac-Serie sind vom Lei-
stungspotential eine wiirdige Konkur-
renz fiir Pentium I1I und Athlon.

Kriterium Spiele

In unserem Schwerpunkt gehen wir der
Frage nach, wie attraktiv diese Betriebsy-
steme tatsichlich als Spiele-Alternative
sind. Das dringt sich schon deshalb auf,
weil Windows 98 selbst nicht in jeder Si-
tuation das Gelbe vom Ei ist. Es kann in
ziemliche Arbeit ausarten, das System
sauber zu halten — und vor gelegentlichen
Abstiirzen ist man trotzdem kaum gefeit.

Das wichtigste Kriterium fiir die At-
traktivitit eines alternativen Betriebssy-
stems ist natiirlich die verfiigbare Spiele-
Palette. Denn was helfen die besten tech-
nischen Voraussetzungen, wenn es
dafiir kaum hochwertige Programme
gibt. Deshalb bieten wir nicht nur einen
Uberblick iiber den derzeitigen Stand,
sondern gehen auch der Frage nach, wie
es in Zukunft um das Angebot bestellt
sein wird. Daraus lassen sich durchaus
Tendenzen ableiten: Linux beispielswei-
se leidet zwar derzeit noch an Software-
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Activisions Civilization: Call to Power gehdrt zu den wenigen kommerziellen Windows-98-

Spielen, die daneben sowohl in einer Macintosh-

als auch Linux-Version verfiigbar sind.
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Armut, in Zukunft sind aber zumindest
fiir Gelegenheitsspieler und im Action-
Bereich geniigend Titel in Aussicht.

Ein Herz fuir Hardware

Neben der Software spielt die Einbindung
der Hardware eine mindestens ebenso
wichtige Rolle. Erkennt und unterstiitzt
das OS (Operating System) die wichtig-
sten Grafik- und Soundkarten? Schon
Windows 98 sorgt in diesem Punkt oft
fur Verdruf}, doch um eines vorwegzu-
nehmen: In der Unterstiitzung speziel-
ler Spiele-Hardware weist das Alternativ-
Trio noch gréfere Schwichen auf.

Bevor es soweit ist, steht oft erst mal
die Hiirde der Installation an — fiir Ein-
steiger eine nicht zu unterschitzende
Prozedur. Wir haben deshalb darauf
geachtet, wie es um die Einrichtung und
alltigliche Bedienbarkeit der Probanden
steht. Sowohl Linux als auch Windows
2000 und MacOS wurden ja nicht extra
als Entertainer konzipiert, die beiden
ersteren kommen aus der Profi- bezie-
hungsweise Server-Ecke.

Das bringt die Zukunft

Es bedarfkeiner grofien hellseherischen
Fiahigkeiten, um Windows 98 auch in
Zukunft die Dominanz als Spiele-Platt-
form zu prophezeien. Zwar macht Linux
weiterhin Fortschritte als ernstzuneh-
mendes Betriebssystem fiir Privatan-
wender, doch als Unterhaltungsplatt-
form spielt es auf absehbare Zeit keine
grofRe Rolle. Ahnlich verhilt es sich mit
dem Macintosh. Die Verbreitung der
Apple-Rechner als Entertainment-Sy-
stem ist auch in den nichsten Jahren zu
gering, um fiir den alteingesessenen
Windows-Spiele-PC eine ernsthafte Be-
drohung darzustellen. So liegt das kiinf-
tige Schicksal von Windows 98 in Mi-
crosofts eigener Hand. Schon im Mai
wird der behutsam tiberarbeitete Nach-
folger Windows Millennium auf den
Markt kommen und bis mindestens En-
de 2001 Microsofts Spielebasis darstel-
len. Die darauf folgende Fenster-Gene-
ration namens Whistler soll die bislang
getrennt verlaufenen Entwicklungslini-
en von Windows 98 und Windows 2000
zu einem Eines-flir-alles-Betriebssystem
zusammenfithren. Wer’s glaubt...
0 www.microsoft.com/germany/windows2000/
0 www.linuxgames.com

O www.macwelt.de

Hardware
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Schwerpunkt: Betriebssysteme

Linux als Spieleplattform

*} Der Pingui
lemt fliege

Das Profi-Betriebssystem findet durch Komplett-

y angebote mit bedienungsfreundlicher Installa-

tion langsam den Weg zum Privatanwender.

- dhrend Windows auf Privat-
N\ ) PCs erste Wahl ist, gilt Unix
als das wichtigste Multi-

user-Betriebssystem fiir Grofdrechenan-
lagen. Vor neun Jahren startete der
schwedische Informatik-Student Linus
Torvalds ein Projekt, das fiir damalige
Verhiltnisse einmalig war. Er stellte die
grundlegenden Elemente seines Unix-
Clones in einer Newsgroup anderen
Beteiligten zur Weiterentwicklung zur
Verfligung: Linux (Linus’ Unix) war ge-
boren. Von Anfang an wurde so konse-
quent der Gedanke eines Open-Source-
Betriebssystems gepflegt.

Hinter dieser Philosophie steht kei-
ne Firma, sondern die »Linux-Commu-
nity«, ein Zusammenschluf von Profi-
und Hobby-Programmierern, die im
Lauf der Jahre das einstige Spezialisten-
System zu einem stabilen und relativ
leicht zu bedienenden Betriebssystem
mit grafischer Bedieneroberfliche und
breiter Treiberunterstiitzung umge-
strickt hat. In etwa dreimonatigen
Abstinden trifft sich eine Kommis-
sion, die eingesandte Neuerungen
bewertet und bei Bedarf in einen
neuen, offiziellen Betriebssystem-
Kern tiibernimmt. Der grofite
Nachteil bisher: Die Installation von
Linux war nur mit viel Hintergrund-
wissen und Erfahrung durchzufiihren.
Alle Befehle wurden textorientiert tiber
die Kommandozeile eingegeben, vom
Komfort einer Windows-Installation
war Linux demnach weit entfernt. Erstin

moderneren Komplettpaketen sind In-
stallationsprogramme integriert, die sich
im Bedienungskomfort kaum mehr
vom Windows-Installer unterscheiden.
Das wohl beste Beispiel dafiir ist Corel
Linux, das Sie in einer deutschen Ver-
sion auf unserer Bonus-CD finden. Sie
miissen Thre Windows-Installation nicht
einmal 16schen, um Corel Linux zu in-
stallieren. Das Setup bietet auch eine
Option an, mit der Sie die bestehende
DOS/Windows-Partition verwenden
konnen, Linux wird dann einfach mit
einer Batch-Datei vom Windows-Desk-
top aus gestartet. Wenn Sie Corel Linux
auf Threm Rechner installieren wollen,
sollte dieser mindestens einen Pentium
mit 90 MHz, 500 MByte Festplatten-
platz, 16 MByte Hauptspeicher und ein
CD-ROM-Laufwerk besitzen.

Mit Seitenhieben auf die Konkurrenz wird in
der Linux-Community nicht gespart.
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Linux fiir alle

Die Tatsache, daff Linux niemandem
»gehort«, hat fir den Anwender den
Vorteil, daf} es (im Prinzip) auch nichts
kostet. Sie miissen es weder registrieren
lassen noch irgendwelche Lizenzen auf-
bewahren, die Sie als rechtmaifligen
Besitzer ausweisen. Dann kommen Sie
allerdings nicht darum herum, sich die
bendtigten Systemkomponenten ein-
zeln, moglicherweise noch aus verschie-
denen Foren, aus dem Internet zu laden
und das Ganze zu einem lauffihigen Be-
triebssystem zu kombinieren. Fiir den
verwShnten Windows-Anwender ist so
ein Vorgehen undenkbar, deswegen be-
schiftigen sich seit einiger Zeit kommer-
zielle Firmen mit der Zusammenstellung
umfangreicher Distributionen, die dann
verkauft werden. Am bekanntesten sind
die Produkte von Suse, Red Hat, Caldera,
Easy-Linux und seit kurzem auch Corel.
Garniert werden diese Software-Pake-
te mit fast vollautomatischen In-
stallationsroutinen, die dem An-
wender nur noch sehr wenige Vor-
einstellungen abverlangen.

Kein leichtes Spiel

Im Vergleich zu Windows 98 ist die
Anzahl der lieferbaren Spiele fiir
Linux noch verschwindend klein. Der
Grund dafuir ist die fehlende Grafik-
schnittstelle, aufler Open GL gibt es
noch keinen Grafikstandard, der mit Di-
rectX vergleichbar wire. Die einzige



Alternative sind »Native Ports, die al-

lerdings bis jetzt noch keine klare Stan-
dardisierung vorweisen kénnen. Die
meisten Anbieter setzen deswegen auf
den X11-Port, der vermutlich in die
nichste Kernel-Version eingearbeitet
wird. Nur wenige Spiele-Hersteller ge-
hen bis jetzt das Risiko ein, neben der
Windows-Version auch eine Linux-Vari-
ante anzubieten, die abzusetzenden
Stiickzahlen sind nur schwer einschitz-
bar. Welche Titel aktuell erhiltlich sind
und was in nichster Zeit auf den Markt
kommen soll, erfahren Sie im Kasten
auf Seite 186. Zu dem kleinen Hiuf-
chen interessanter Software gehdren
unter anderen: Civilization — Call to Po-
wer, Heretic 2, Heroes of Might and Ma-
gic 3 und Quake 3 Arena. In der Pipeli-
ne steckt noch Jagged Alliance 2, das ge-
rade von Tribsoft auf Linux portiert wird,
und Shogo, dessen sich Hyperion Soft-
ware angenommen hat. Kurz nach der
Veroftentlichung der PC-Version soll
auch Bioware’s Neverwinter Nights fiir
Linux in den Liden eintreffen.

Stabiler als Windows

Trotz des kargen Angebots hat sich
Linux in der Spielergemeinde einen gut-
en Namen gemacht, allerdings auf ei-
nem Spezialgebiet: den Dedicated-Spie-
leservern. Wenn Sie schon einmal an ei-
nem Half-Life-Match im Internet teilge-
nommen haben, sind IThnen sicher die

kleinen Pinguine im Server-Browser

Schwerpunkt: Betriebssysteme

Troubleshooting-Tips zu Corel Linux

Auf fast allen Systemen 4Rt
sich das auf unserer CD
befindliche Corel Linux OS
problemlos installieren. Fur
alle Falle aber einige Hinweise:

USB-Maus: Die Unterstiitzung
von USB-Geriten ist bei Linux
noch nicht implementiert.
Bitte benutzen Sie, wenn Sie
eine USB-Maus haben, den
dieser beiliegenden Adapter,

um sie an einen PS2-Port (die
kleinen runden Anschliisse)
anzuschliefRen.

Primire Partition: Um den von
uns empfohlenen Punkt »auf
vorhandene DOS/Windows-
Partition installieren« aus-
wihlen zu kénnen, brauchen
Sie eine primare Partition (C:\)
mit mindestens 500 MByte
freiem Platz. Sollte das der Fall

Hardware

sein und der Punkt trotzdem
nicht anwihlbar sein, dann ist
Ihre Platte defragmentiert.

Defragmentieren: Klicken Sie
unter Windows auf das Start-
Meni und dann nacheinander
auf »Programme/Zubehér/
Systemprogramme/Defrag-
mentierung«. Das dauert
dann zwar, doch danach sollte
die Installation funktionieren.

nicht entgangen, die einen Linux-Server
kennzeichnen. Zur Zeit laufen etwa 60
Prozent der Server fiir Internet-Spiele
unter Linux. Das hat auch seinen Grund,
denn was Betriebssicherheit und Stabi-
litat betrifft, hat dieses die Nase ganz klar
vor Windows. Dazu kommen die einfa-
cher nachvollziehbare Netzwerkeinrich-
tung und ein wesentlich geringerer Res-
sourcen-Hunger. Ein Internet-Server,
der beispielsweise eine Spielfliche fiir
20 Teilnehmer zur Verfligung stellen
soll, bendtigt unter Windows minde-
stens einen Pentium III/500. Fiir Linux
gentigt ein P 11/300, um dieselbe Per-
formance zu erzielen. Mittlerweile gibt
es fiir alle gingigen 3D-Shooter entwe-
der komplette Serversoftware oder ent-
sprechende Patchfiles, die aus der PC-
Software einen voll funktionsfihigen
Dedicated Server unter Linux machen.
Fiir Unreal Tournament bekommen Sie
bei www.unreal.epicgames.com ein et-

-

Auch die Zubehgrindustrie springt auf den Linux-Zug auf: PC-Geh&use im Pinguin-Design sind

der letzte Schrei. Weitere Gimmicks wie Mause oder Pads werden vermutlich bald folgen.
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wa 3,5 MByte grofes Paket, mit dem ei-
ne Linux-Installation von der Win-32-CD
ermoglicht wird. Damit ist Unreal Tour-
nament unter Open GL auch spielbar.
Auch von Quake 3 Arena gibt es eine
Pinguin-taugliche Version, die aber nur
auf Bestellung tiber den Fachhandel zu
beziehen ist. Dariiber hinaus istim Inter-
net eine Patch-Datei erhiltlich, die aus ei-
ner Win-32-Version von Quake 3 einen
Dedicated Server fiir das Pinguin-Be-
triebssystem generiert, spielen kann man
mit dieser Variante allerdings nicht.

Da Serversoftware in einer textorien-
tierten Konsole liuft, sind die Anforde-
rungen an die Grafikkarte nicht so hoch
wie beim Spielen. Das ist auch genau
der Punkt, an dem Linux noch lahmt.
Die Konfiguration von Multimedia-
Hardware verlangt einiges an Handar-
beit, Plug&Play gibt es hochstens an-
satzweise. Ohne genauere Kenntnis der
Zusammenhinge wird die Aktivierung
einer 3D-Karte leicht zum Spiefruten-
lauf. Dafy man Linux durch Herumpro-
bieren bei weitem nicht so leicht zer-
schielen kann wie Windows, ist dabei
nur ein schwacher Trost. Auch Sound-
karten machen keine Ausnahme, meist
istman im Moment noch auf den guten
Willen der Hersteller angewiesen, ob ein
passender Treiber angeboten wird oder
nicht. Aber bereits die ndchste Generati-
on soll zahlreiche neue Features wie Joy-
stick-Support, 3D-Beschleunigung via
Mesa-Port, Hardware-Erkennung fir
Grafik- und Soundkarten sowie einen in-
tegrierten MP3-Player bieten. Insider ge-
hen davon aus, dafl Linux bis Ende die-
ses Jahres an die Multimedia-Fahigkei-
ten von Win 98 herankommt.

Fachwissen erforderlich

Alle aktuell kiuflichen Distributionen
sind zwar in der Lage, eine grund-
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Hani-Ceoerg Schamann

Der Sprung in den Massenmarkt hat begonnen, selbst die Jiing-
sten werden behutsam mit Linux vertraut gemacht.

legende Installation auf die Festplatte zu
schreiben — vorbildlich ist dabei Corel
Linux, mit dem auch Einsteiger zurecht-
kommen sollten. Zum besseren Verstind-
nis der Bedienung ist jedoch ein wenig
Fachlektiire empfehlenswert. Hilfe und
Tips finden Sie auch auf zahllosen Seiten
im Internet. Ein guter erster Anlaufpunkt
ist die Webseite www.linuxsearch.de,

die eine Ubersicht iiber deutsche An-

==l eProfile <2>
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gebote im Internet bereitstellt; hier sind
auch Links zu vielen Usergroups,
weiterfithrender Literatur und Sharewa-
re-Programmen zu finden. Fiir Spieler
ist die englischsprachige Seite www.
linuxgames.com sehr interessant, die
stindig tiber neueste Entwicklungen in
diesem Bereich informiert.

Was die Zukunft bringt

OD Linux das Betriebssystem des nich-
sten Jahrzehnts wird, diirfte in erster Li-
nie von der Zuginglichkeit und leichten
Handhabung der zukiinftigen Distribu-
tionen abhingen. Denkbar ist eine wei-
tergehende Spezialisierung in regelrech-
te Nischen-Betriebssysteme. Warum soll-
te es in absehbarer Zeit nicht ein » Linux
fiir Spiele« geben, mit speziell angepaf-
ten Modulen, die die Installation schlank
und tiberschaubar halten, aber dennoch
jederzeit um neue Funktionen erweiter-
bar sind? Vor der Installation wiirde be-
reits abgefragt, welche Aufgaben der
Computer zu erledigen hat und welche
Hardware eingebaut ist. Nach der Instal-
lation ndhme das Betriebssystem auto-
matisch Kontakt zur Webseite auf, um
die neuesten Treiber zu laden. Die Dis-
tributoren stellten die entsprechenden
Aktualisierungen fiir neue Hardware
zur Verfligung, und registrierte Anwen-
der kénnten jederzeit ihr System durch
neue Komponenten aufwerten. Wobei
der Grundgedanke der Open-Source-
Technik nicht unbedingt verlorengehen
muf, es bliebe jedem freigestellt, sein
ganz eigenes Linux zu basteln. Fiir den

X

Bitte markieren Sie die Profile, die lhrem Computer entsprechen sollen
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Durch vereinfachte, gebrauchsspezifische Installationen wird Linux in Zukunft sein Speziali-
sten-Image verlieren. Hier die Installations-Auswahl von Easy-Linux.
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weniger ambitionierten Anwender wiir-

de die konfektionierte Distribution aber
kaufentscheidende Vorteile bieten, und
fuir die Spieleindustrie prisentierte sich
Linux so als berechenbare Grundlage
mit stindig aktualisierter Technik.

Spiele fiir Linux

GrofR ist die Auswahl noch nicht, aber die
Ankiindigungen geplanter Portierungen hiufen
sich in letzter Zeit. In der Regel werden bereits
erschienene Titel nicht von den Entwicklern des
Spiels, sondern von spezialisierten Firmen wie
zum Beispiel Loki (www.lokigames.com) umge-
schrieben. Eine Ausnahme macht Quake 3
Arena, dessen Linux-Variante praktisch zeit-
gleich mit der Windows-Version erschien.

Titel Firma
Civilization — Call to Power Activision
Heroes of Might and Magic 3 300

Heretic 2 Activision
Railroad Tycoon Gold Edition Take2

Myth 2: Soulblighter Bungie
Quake 3 Arena id-Software

Folgende Titel sind in Vorbereitung

Jagged Alliance 2 Sirtech
Neverwinter Nights Bioware
Shogo Monolith

Bis es soweit ist, wird allerdings
noch eine ganze Weile vergehen. Win-
dows 98 und sein Nachfolger Millenni-
um, der schon in den Startléchern steht,
werden noch fiir geraume Zeit die Spie-
le-Plattform Nummer 1 bleiben. Linux
wird, zumindest bei Spielen, in den
nichsten Jahren nur die zweite Geige
spielen. Windows bietet den Entwick-
lern eine vertraute Programmiergrund-
lage, die durch die Weiterentwicklung
von DirectX auch einer stindigen Ak-
tualisierung unterzogen ist. Solange das
so ist, werden Spielehersteller Windows
nutzen. Und Microsoft wird den gewon-
nenen Boden mit Sicherheit nicht
kampflos aufgeben. Vielleicht passiert
auch das Undenkbare, und Microsoft
selbst bringt eine ganz eigene, Windows-
typische Linux-Version auf den Markt.
Es wire nicht das erste Mal, daf der Soft-
ware-Riese einen wichtigen Trend igno-
riert oder verschlift, und dann um so

vehementer zurtickschlagt.
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Spielen unter Windows 2000

Der grof3e Bruder

Ein stabiles Betriebssystem mit integriertem
DirectX 7.0 und Multiprozessor-Unterstiitzung?

Klingt nach der idealen Spiele-Plattform...

inter Windows 2000 steckt
H nichts anderes als der Nachfol-

ger von Windows NT 4.0 und
damit der neueste Sprof von Microsofts
Highend-Betriebssystem. Das ist eigent-
lich als Server-Plattform und fiir solche
Desktop-Arbeitsumgebungen  konzi-
piert, bei denen es auf héchste Stabilitit
und Performance ankommt. Zu diesem
Zweck verzichtet Windows NT/2000
beispielsweise komplett auf den brem-
senden DOS-Unterbau aus vergangenen
16-Bit-Tagen, ist also im Gegensatz zu
Windows 98 ein reinrassiges 32-Bit-Be-
triebssystem. Davon profitieren vor al-
lem moderne Prozessoren der PIII-Ge-
neration, die sich unter Win 2000 pu-

delwohl fithlen. Doch trotz solch hervor-
ragender Voraussetzungen will zur Zeit
noch kein rechter Spielspaf aufkommen.

Preisschock

Der erste Dampfer ist bereits beim Kauf
hinzunehmen: Wenn Sie sich fiur Win-
dows 2000 Professional als Vollversion
entscheiden, miissen Sie mindestens
700 Mark hinblittern. Wer hingegen
von Windows NT oder 95/98 updatet,
zahlt ebenso wie Schiiler und Studenten
nur rund die Hilfte. Auch wenn es der
Zusatz »Professional« vermuten lieRe,
existiert keine Standard- oder Light-Ver-
sion, lediglich eine noch teurere Varian-
te, speziell fir den Servereinsatz.

Die Sims lauft unter Windows 2000 ohne Probleme — kein Wunder, denn es braucht keine 3D-Karte.
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Als Gegenwert fiir das angelegte Geld
bekommen Sie eine CD, die mit rund
300 MByte nicht einmal halb gefiillt ist.
Die zwischen einer halben und ganzen
Stunde dauernde Installation geht ein-
fach von der Hand, egal ob Sie von Win
9x upgraden oder mit einer leeren Fest-
platte anfangen. Auf dieser sollten min-
destens 800 MByte, besser 1 GByte Spei-
cherplatz frei sein.

Dank des integrierten Bootmana-
gers duldet Windows 2000 auch andere
Betriebssysteme neben sich, beim
Hochfahren des Rechners wihlen Sie
im Menii einfach aus, welche der instal-
lierten Plattformen Sie starten wollen.
Die prinzipielle Bedienung verlangt dem
Win 98-Kenner wegen des fast identi-
schen Looks kaum Umstellung ab und
geht grofitenteils mithelos vonstatten.
An leichte Abweichungen, etwa beim
Dateimanager oder der Systemsteue-
rung, hat man sich schnell gewShnt.

Kein Freund von 3D

Die ersten Spielspal-Hindernisse von
Windows 2000 zeigen sich im Umgang
mit bestimmter Hardware. Speziell 3D-
Grafikkarten sind derzeit noch ein hei-
kles Thema. Die wichtigsten Hersteller
wie 3Dfx oder Nvidia hatten zum Redak-
tionsschluf noch keine speziellen Trei-
ber fiir Windows 2000 parat. DirectX-7-
Treiber fiir Windows 9x sind als Alter-
native unbrauchbar, und den oft ange-
botenen NT-4-Dateien fehlt die Anpas-
sung an DirectX 7 — die Grafikkarte
funktioniert dann zwar, bei 3D-Spielen
jedoch nur im Software-Modus. Auf den
ersten Blick 148t sich das Problem ganz



leicht umgehen: Windows 2000 bringt
selbst eine beachtenswerte Bibliothek
von rund 7.000 Treibern mit, die zum
Beispiel auch den populiren TNT-2-
Chip umfafit. Mit diesen wird man aller-
dings eine Enttduschung erleben. Thnen
fehlt, wie vielen anderen Grafikkar-
tentreibern, die Unterstiitzung der
DX7-Hardware-Funktionen (wie etwa
Direct 3D) — die wenigsten Spiele be-
kommen Sie also iiber die mitgelieferten
Dateien wunschgemif zum Laufen.

NT unerwiinscht

Ein weiteres Hindernis fir ungetriibten
Spielegenuf ist das Betriebssystem
selbst. So fragen etliche Spiele beim In-
stallieren die Versionsnummer von
Windows 2000 ab. Diese weist nach wie
vor auf NT hin, das jedoch in der Vor-
giangerversion 4.0 mit dem inzwischen
vollig veralteten DirectX 3 Vorlieb neh-
men mufite. Da seit rund zweieinhalb
Jahren die Spiele als Minimum DirectX $

Windows 2000 Setup [ %]

Willkommen

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

@ Auf Windows 2000 kiulisieren (empfohlen)
Beider i wird das akluelle Betri
ersetat, aber die bestehenden Einstellungen und
Anwendungen werden nicht geandent.

€ Windows 2000 installieren (Nevinstallation)
Bei der Neuir ion miissen Sie die Ei
neu festlegen und die bereits vorhandene Software

neu installieren. Sie konnen mehrere Beliiebssysteme:
auf diesem Computer verwenden.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

< uiich [ weiers | Abbrechen |

Windows 2000 IRt sich Uber Win 98 installieren oder
alternativ dazu auch parallel dazu betreiben.

voraussetzen, brechen manche schon
bei der Installation ab, weil sie ein nicht
mehr geniigendes DirectX 3 zu finden
glauben. In diesem Fall kann Win 2000
kein Vorwurf gemacht werden; der
Schwarze Peter liegt hier bei den jeweili-
gen Spiele-Programmierern. Das ist um
so unverstindlicher, da auch fiir NT 4.0
einige Zeit lang ein Update auf DirectX
6.0 im Gesprich war. Hin und wieder
(etwa bei Dark Project) 148t sich diese
Abfrage mit dem Parameter »-lgntforce«
(Verkniipfung mit SETUP.EXE auf dem
Desktop erstellen) zwar umgehen, den-
noch ist dieser Hemmschuh unnétig.

Safety first

Eine gegliickte Installation mufl jedoch
noch lingst nicht bedeuten, daf ein Pro-

ASCARON infograme ASCARON

7
AN

gramm problemlos lduft. Gelegentlich
kann es auch erstim Spiel zu Abstiirzen
kommen, die ebenfalls direkt mit Win-
dows 2000 zu tun haben. Wie alle Be-
triebssysteme der NT-Reihe ist es auf ei-
ne moglichst hohe Stabilitit ausgelegt
und teilt dazu den Programmcode in ei-
nen sogenannten Kernelmode sowie
einen Usermode auf. Alle Anwendun-
gen, also auch Spiele, laufen im User-
mode, wihrend direkte Zugriffe auf die
Hardware unter Windows 2000 nur im
Kernelmode erlaubt sind. Bei Windows
98 ist das nicht so, was manche Spiele
zur Performance-Optimierung prompt
mit speziellen Programmroutinen aus-
nutzen. Was schon unter Win 98 ver-
einzelt zu Abstiirzen fithrt, kann bei der
2000er-Version zu schweren Schutzver-
letzungen fiihren. Einige Spiele laufen
aus diesem Grund nicht. Immerhin
kommen in solchen Fillen die NT-Qua-
lititen zum Tragen: Das abgestiirzte
Spiel kann das Betriebssystem norma-
lerweise nicht ins Wanken bringen,
Windows 2000 lduft stabil weiter.

Doppelt hilt nicht besser

Windows 2000 bringt sozusagen serien-
miRig ein hochst interessantes Feature
mit. Es unterstiitzt symmetrisches Mul-
tiprocessing (SMP), nutzt also mehrere
gleichzeitig in einem Rechner werkeln-
de Prozessoren aus — in der Server-Ver-
sion sogar bis zu 32. Der Gedanke klingt
verlockend: Immer mehr Hersteller
bringen Dual-Prozessor-Hauptplatinen
auf den Markt, die kaum teurer als ein
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FOUL durch Utf Winkelmann

herkommliches Modell sind. Von Abit
gibt es gar ein Board, auf dem zwei der
besonders billigen Celerons Platz fin-
den. Damit haben Sie fiir unter
700 Mark ein Dual-Celeron 466-System
zusammengestellt, das theoretisch ei-
nen weitaus teureren PIII/600 stehen

Hardware

Anstoss 3
funktioniert —
allerdings nur
im Open-
GL-Modus.

windows-NT-Installation festgestellt _n x|

° Aufgrund einer Einschrankung von Microsoft DirectX (kann dieses Produkt nicht unter Windows NT installiert werden.

===

Etliche Spiele erkennen beim Setup falschlicherweise ein veral-
tetes Windows NT und lassen sich erst gar nicht installieren.

Eigenschaften von Yerkniipfung mit setup I

aAllgemein  Yerknlpfung I

2|x

@ Verkniipfung mit setup

Zieltyp: Anwendung

Zielort: E:\

Ziel: :\setup.exe -lantforce

|~ Getrennter Speicherbereich

I~ Unter anderem Benutzernamen ausfithren

Ausfihren in:

IE:\

Tastenkombination: lKein

Ausfihren: |Normales Fenster

|

Kommentar: I

Ziel suchen... l Anderes Symbo|...|

OK I Abbrechen I Ubernehmenl

Mit dem Parameter »-Igntforce« in der Verkniipfung mit ihrer
Setup.exe I&Rt sich das Problem bei manchen Programmen I8sen.
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#4. Gamecontroller ,

Allgemein I Erweitert I

2

Gamecontroller

Verwenden Sie diese Anwendung, um Gamecontroller zu
konfigurieren und zu testen.

21|

Controller

2-fchsen, 4-Tasten-Joystick nicht verbunden
USB HID (Human Interface Device) 0K
Aktualisieren Hinzufiigen... I Entfernen |
Problembehandlung | Eigenschaften |

Die Joysticksteuerung entspricht der von Windows 98.
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lafst. Doch leider ist es mit dem Be-
triebssystem-Support alleine nicht ge-
tan: Vom Spiel selbst tiber die Hard-
ware-Schnittstellen (APIs) bis hin zum
Grafikkartentreiber muf alles auf Multi-
processing ausgelegt sein. Und da blei-

Gerade mal zwei
Spiele ziehen derzeit aus
dem Multiprozessor-Support von
Win 2000 Nutzen.

ben derzeit gerade mal zwei Titel iibrig:
Neben Sierras Starsiege noch das indi-
zierte Quake 3. Beide laufen nicht zufil-
lig unter Open GL, ist dies doch die der-
zeit einzige API, die SMP erméglicht.
Beim Praxistest des Duos erlebten wir ei-
ne Enttiuschung — derzeit bemerkt man
lediglich bei Grafikkarten mit Nvidia-
Chip (TNT, TNT 2, Geforce) einen Un-
terschied zwischen einem und zwei ver-
bauten Prozessoren. Und selbst dann
sollte es schon gleich eine DDR-Geforce
sein, damit sich zumindest fiir den Q3-
Zocker die Investition lohnt. Ein P1I/450-
Duo lag dann immerhin gleichauf mit

Schwerpunkt: Betriebssysteme

einem PIII/800 — fiir weniger als ein
Drittel des Kaufpreises.

Das bringt die Zukunft

Angeblich arbeitet Microsoft (wieder
mal) an einer Zusammenfiithrung der
Win-NT- und Win-9x-Plattformen unter
dem Codenamen Whistler. Dann soll
ein Betriebssystem den Bediirfnissen
von Netzwerk-Servern, Highend- und
Entertainment-Anwendern  gleicher-
maflen gerecht werden, hochstwahr-
scheinlich in einer jeweils speziell ange-
pafiten Version. Das war in dhnlicher
Form bereits fiir Windows 2000 ange-
dacht, das urspriinglich Windows 98 ab-
l6sen sollte. Dafl Microsoft sich ent-
schlof, diese Pline wieder fallen zu las-
sen, war angesichts der beschriebenen
Mingel sicherlich eine weise Entschei-
dung. Statt dessen soll in der zweiten
Jahreshilfte mit Windows Millennium
ein Win-98-Nachfolger erscheinen, der
bis auf ein paar optische Ubereinstim-
mungen nichts mit der 2000er-Version
zu tun hat. Da sich bei Windows Millen-
nium gegentiiber Win 98 nicht viel tun
wird und somit alle Spiele laufen, wird
Millenium die eigentliche Spieleplatt-
form der nichsten zwei Jahre sein.

Fazit: Keine
echte Alternative

Von den drei vorgestellten Alternativ-
Spieleplattformen macht Windows
2000 nicht unbedingt die gliicklichste
Figur. Denn geht man von den theoreti-

Spielecheck

Es lassen sich bei Windows 2000 bislang keine
generellen Aussagen treffen, ob ein Spiel unter
diesem Betriebssystem liuft. Wir haben einige
der derzeit populirsten Titel einem Check unter-
zogen; ein Grofiteil der Spiele |duft — wenn auch
teilweise nur eingeschrankt oder mit Tricks.

Age of Empires 2 [&uft

Anno 1602 [&uft

Anstoss 3 [&uft nur unter Open GL
Command & Conquer 3 [duft

Earth 2150 [4uft

Fifa 2000 [4uft nicht

Freespace 2 [duft

Half-Life [&uft nur unter Open GL
NHL 2000 [&uft nicht

Quake 3 [duft

StarCraft [&uft

The Sims [&uft

Tomb Raider 4 [4uft nicht

Ultima 9 [4uft nicht

Unreal Tournament [&uft

ein wenig mehr Sorgfalt seitens der Soft-
ware-Hersteller konnten dann zumindest
diejenigen Spafl am Spielen finden, die
Windows 2000 standardmif3ig als alleini-
ges Betriebssystem benutzen. Wer dage-
gen als Spiele-Fan plant, komplett von
Windows 98 auf Windows 2000 umzu-

schen Moglichkeiten aus — DirectX 7,  steigen, dem raten wir davon ab.

Open GL, Multiprozessor-Sup-

port — so fillt das Ergebnis -iolx|
DatEl Optlunen Ansh:ht 1

schlicht erniichternd aus. An-

a lProzessa
statt eines Edel-Win-98 erwirbt e Mm,g
man mit Windows 2000 ein
Betriebssystem, das zum der- . —
zeitigen Zeitpunkt bei Spielen
mehr Arger als Freude bereitet. | Speichermutzung - Verlauf derSpeichernutaung
Stichpunkte sind der mangel-
hafte Treibersupport, speziell
im Hinblick auf 3D-Grafik, und
die Probleme mit den NT-Alt- i o H‘:ﬁz‘;ﬁ""‘""a’ i
lasten, fiir die man Windows Toreads s oamre
2000 zugegebenermaflen gar  —zugesicherter vituellr Speicher ((8)—  ~Kemel-Speicher ()
nicht unbedingt die Schuld ge- e St1e | | Ausleget 14706
ben kann. Immerhin steckt fiir - ) e —
die Zukunft ein grofieres Spiele- [Frozesseits  [cPUNutzung: 0% Speichernutzung: 89176 KB /311346K8

potential in Windows 2000: Mit
besserem Treiberhandling, spe-
ziell im 3D-Grafik-Bereich, und
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Fiir Windows-98-User neu ist dieser niitzliche, im Task-
Manager integrierte Leistungsmonitor, der detailliert
Prozessorauslastung und Speicherbelegung festhalt.
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Spielen mit dem Macintosh

Mit ihrem pfiffi-
gen AuBeren
[6sten die
Macintosh-
Rechner 1998
eine Design-
Revolution aus,
die mit der Zeit
die ganze Com-
puterbranche
erfalte.

190

Die Apple-Rechner machen nicht nur optisch eine

gute Figur: Dank moderner Hardware stellen sie

eine ernsthafte Konkurrenz fiir Windows-PCs dar.

pples MacOS ist mehr als nur
ein weiteres Betriebssystem —
zusammen mit den ebenfalls

von Apple entwickelten und produzier-
ten Macintosh-PCs stellt es fast schon
ein eigenes Computer-Universum dar.
Auf den vertrauten AMD/Intel-Rech-
nern liauft MacOS nimlich erst gar
nicht. Uberhaupt ist der Macintosh — zu-
mindest in Europa — hauptsichlich als
DTP-Gehilfe fiir Layout und Bildverar-
beitung populir; als Entertainer fithrt er
hingegen ein Mauerbliimchen-Dasein.

Satte Preise

Das mag neben der fehlenden Win-
dows-Intel-Kompatibilitit hauptsichlich
am Preis liegen, denn Apple-Rechner
sind keine Schndppchen. Ein in Sachen
Performance kaum an einen Billig-
Celeron-PC mit guter 3D-Karte heran-

reichender Einsteiger-iMac kostet fast
2.500 Mark, fiir einen Spitzen-Power-
Mac mit 450 MHz sind ohne Monitor
rund 5.000 Mark zu berappen. Dafiir
gibt es neben allerhand leistungsstarker
Hardware auch ein schickes Gehiuse,
das sich wohltuend vom sonstigen PC-
Einheitsgrau abhebt und inzwischen ei-
nen ganzen Designtrend verursacht hat.

Intel Outside

Hauptunterschied zum Windows-PC
sind die verwendeten Prozessoren, die
von Apple, IBM und Motorola entwickel-
ten Power-PC-CPUs. Die derzeitige Top-
Reihe trigt den Zusatz G4 und wird in
vier Leistungsstufen von 350 bis 500
MHz verkauft. Das mag fiir Pentium-
Verwohnte nach nichts Besonderem
klingen, doch bei speziell optimierter
Software kann es ein G4-Mac locker mit
einem PIII jenseits der 600 MHz auf-
nehmen. Auch die Mainboards sind ex-
tra fiir den Macintosh entwickelt, aufer-
dem braucht er spezielles, leider teureres
RAM. Viele andere Merkmale moderner
Macintosh-PCs sind dagegen wohlbe-
kannt: Dank AGP- und PCI-Steckplitzen
sowie IDE- und USB-Anschliissen kén-
nen Mac-Anwender auf eine Grof3zahl
verbreiteter Peripherie zuriickgreifen.

Knackpunkt DirectX

Trotz der guten Voraussetzungen gibt es
fur Spiele-Entwickler einige typische
Mac-Hiirden zu iiberwinden. Die grofi-
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Verfuhrerischery
Apfel

te liegt im Bereich der 3D-Grafik: ATI
hat den Markt fest in der Hand, lediglich
3Dfx nimmt ansonsten noch den Auf-
wand der Mac-Treiberentwicklung auf
sich. Damit ist schon mal die Auswahl
an potenter 3D-Hardware arg begrenzt.

S AR qo
[

Dank Open-GL-Support fanden auch einige populare 3D-
Shooter wie Unreal Tournament ihren Weg zum Mac.

Zweites Manko ist das Fehlen der
DirectX-Schnittstelle, auf die unter Win-
dows 98 fast alle Spiele setzen. Soll ein
DirectX-Spiel fiir den Mac beziehungs-
weise MacOS umgesetzt werden, miis-
sen die Programmierer die Software
direkt an die Eigenheiten des Betriebs-
systems anpassen.

Spiele fiir Raver

Noch schwieriger wird es, wenn die
Windows-Ursprungsversion auch Direct
3D, die 3D-Grafik-Schnittstelle von
DirectX, miteinbezieht. Dann muf das
Spiel auf eine der drei fiir den Mac vor-



handenen 3D-APIs portiert werden. Das
sind Open GL, Glide und als wichtigste
Rave, eine von ATT und Apple gemein-
sam entwickelte Grafikschnittstelle fiir
ATI-Mac-Grafikkarten. Doch jede der
drei Méglichkeiten hat Nachteile: Glide
ware zwar relativ schnell zu machen und
wiirde zudem ordentliche Qualitit ga-
rantieren, doch spricht diese Schnittstel-
le ausschlieflich 3Dfx-Grafikkarten an,
die im Mac-Bereich nicht sehr verbreitet
sind. Kommerziell vielversprechender
ist eine Umsetzung auf Rave, denn fast
jeder Macintosh wird serienmiflig mit
einem ATI-Beschleuniger ausgeliefert.
Allerdings ist die Programmierung, wie

3D-Karten Mangelware; Neben den
Voodoo-Modellen geniigen nur ATI-
Karten gehobenen Anspriichen.

auch bei Open GL, um einiges auf-
wendiger. Setzt hingegen schon die
Windows-Version auf Open GL, ist eine
Mac-Portierung kein grofes Problem.
Kein Wunder, daf} einige der populir-
sten 3D-Shooter auch auf der Apple-
Plattform zu finden sind.

Fazit: Positive Uberraschung

Wer sich fiir einen Macintosh als Rech-
ner entscheidet, hat auch in puncto Spie-
le keine schlechte Wahl getroffen. Zwar

~ Starbound il —

Manche Spiele wie Starbound 2 gibt es exklusiv fiir den
Macintosh. Vor allem die Grafik-Qualitét erreicht aber oft

Schwerpunkt:

ist die Auswahl im Vergleich zum Win-
dows-98-PC sehr begrenzt, doch sie um-
fafst dennoch eine ganze Reihe hoch-
klassiger Titel. Mit dem derzeitigen
Apple-Boom stehen zudem die Chancen
nicht schlecht, daf} auch fiir Spiele die
Bedeutung der Mac-Plattform in Zu-
kunft weiter ansteigt. Darauf deuten

Hardware
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schon die Ankiindigungen kiinftiger
Umsetzungen hin, unter denen mehr
und mehr potentielle PC-Kniiller auf-
tauchen. Grofites Hindernis beim Mac-
Kauf bleibt allerdings der Preis: Wer
einen voll spieletauglichen Rechner ha-
ben will, kommt inklusive Monitor nicht
unter 5.000 Mark weg.

Spiele fiir den Mac

Durchaus beachtlich, das Spieleange-
bot fiir Apples Rechenknecht. Das
Qualititsniveau ist zudem hoch, da
fast nur gute Titel mit einer Kon-
vertierung bedacht werden, die aller-
dings meist ihre Zeit dauern.

Neben den Umsetzungen wird
der Mac auch mit einiger Software be-

dacht, die nur auf diesem System zu
finden ist. Diese Titel kénnen zwar oft
mit viel Spielwitz aufwarten, gentigen
in Sachen Grafik und Présentation
aber selten professionellen Ansprii-
chen. Da sie zudem in PC-Spielerkrei-
sen so gut wie unbekannt sind, haben
wir sie in der Tabelle nicht aufgefiihrt.

Age of Empires Microsoft Sim City 3000 Maxis
Alpha Centauri Electronic Arts Star Control 3 GT

Caesar 3 Sierra StarCraft Blizzard
Civilization: Call to Power Activision StarCraft - Brood Wars Blizzard
Civilization 2 Gold Microprose Starfleet Academy Interplay
Deer Hunter Gl Star Wars: Racer Lucas Arts
Descent 3 Interplay Tomb Raider Eidos
Diablo Blizzard Tomb Raider 2 Eidos
Fallout Interplay Tomb Raider 3 Eidos
Falcon 4.0 Microprose Total Annihilation GT

Fly! Terminal Reality ~ Unreal Epic
Future Cop: LAPD Electronic Arts Unreal Tournament Epic
Heroes of Might & Magic 2 300

Heroes of Might & Magic 3 300 Folgende Titel sind in Vorbereitung:
Imperialismus 2 Mattel Interactive ~ Anachronox lon Storm
Klingon Honor Guard Microprose Battlezone Activision
Legacy of Time Microprose Daikatana lon Storm
Lords of the Realm 2 Sierra Deus Ex lon Storm
Master of Orion 2 Microprose Diablo 2 Blizzard
MDK Interplay Driver GT

Myth Bungie Halo Bungie
Myth 2 Bungie Heart of Darkness Infogrames
Nightfall Microprose Heretic 2 Activision
Pax Imperia 2 THQ Interstate '76 Activision
Pro Pinball: Timeshock Empire Neverwinter Nights Interplay
Quake 6T Nocturne GT

Quake 2 Activision Oni Bungie
Quake3 Activision Pool of Radiance 2 Mattel Interactive
Quest for Glory 5 Sierra Shogo Monolith
Railroad Tycoon 2 Take 2 Silver Infogrames
Rainbow Six Take 2 Starsiege Tribes 2 Sierra
Redjack THQ Star Trek: Voyager Activision
Riven Microprose Worms Armageddon Microprose
Siedler 2 Blue Byte Zork Grand Inquisitor Activision

nicht das von PC-Spielen gewohnte Niveau.
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