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Michael Galuschka

Frithlingserwachen

Das nenne ich mal ein gutes Timing — kaum ist die Winter-
pause in der Bundesliga zu Ende, steht mit Anstoss 3 ein
echter Knaller ins Haus. Allerdings kam der anfangs nicht
um ein paar heftige Fehlziindungen herum — erst nach ein
paar Patches diirfte das Spiel bei den meisten FuBballfans
so richtig einschlagen. Ich verstehe aber wirklich nicht,
warum Ascaron seinen in dieser Beziehung bislang recht
guten Ruf dermaBen leichtfertig aufs Spiel setzt.

Wenn der letzte Schnee schmilzt, geht’s auch fiir die
Motorradfahrer allmahlich wieder los. Wer gerne die Fas-
zination erfahren mdchte, die im schnellen Bewegen eines Feuerstuhls steckt, selbst
aber keinen Fiihrerschein der Klasse 1 hat, sollte zu Superbike 2000 greifen. Ein bes-
seres Rennspiel mit Zweirddern gibt es derzeit nicht.

S: ort-Charts
Platz Spiel Genre Testin Wertung

1 NHL2000 Sportspiel 11799  92% §P-9ﬂ'- iel
5 - : b m FUBba“Sp‘

Fifa 2000 Sportspiel 12/99 88% " Re\Cht VO ) A“ es,
3 NBALive 2000 Sportspiel 1700  88% P rme\ -1- Rennen:
4 TOCA2 Rennspiel 5/99  88% zum ro him SporthTn‘
5 Nice2 Rennspiel 1/98  88% Was man auc o e
6  Anstoss3 Manager @ 8% ehen -ﬁnden wurae.
7  Colin McRae Rally Rennspiel 10/98  81% 5 h ﬁssportarten,
8  RacingSim2 Rennspiel 1/98 81% U\l\annSC a , + rea-
9 Links LS 2000 Sportspiel 1700  86% D _Rennsme\e m
10  Superbike 2000 Rennspiel D s6% 3 cchen \?ahTZeugem
1 Kicker FuRball Manager Manager 1/99  85% listisC € thperl
12 Need for Speed 4 Rennspiel 8/99  85% FuBba“managera
13  SegaRally2 Rennspiel 1/99 85%
14  Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84%
15  Nascar Racing 3 Rennspiel 12/99 83%
16  Midtown Madness Rennspiel 7/99  82%
17  Tiger Woods 99 Sportspiel 11798  82% m
18  Pro Pinball: Big Race USA Flipper 12/98  81%
19  Rally Championship 2000 Rennspiel 2/00 79% Tests
20  ProPinball: Fantastic Journey  Flipper 2/00  79% Anstoss3 92
21  FuRball International 2000 Sportspiel 10/99 78%
22 Superbike World Champ. Rennspiel 4/99  18% Superbike 2000 .............. 96
23 Supreme Snowboarding Sportspiel 1700  71% .
24" Bundesliga Stars 2000 e iy Kafer Total ..................... 98
25  Links Extreme Sportspiel 8/99 T1% Grand Prix World .......... 100

Die 25 hesten Sportspiele, Rennspiele, Manager und Flipper. RTL Boxen Extra 115
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uf CD:

klusiver Patch,
deo-Special
nd 3D-Treiber

ntwickler-Tips
b Seite 151

Die schicke 3D-
Grafik ist nicht
nur Schmuck
sondern dient
auch der Infor-
mation. Sowohl
Manndeckung,
Aufstellung als

.92

Der neue Manager-Konig

Freude war in der Redakti-
on angesagt, als uns end-
lich die finale Verkaufsversi-
on von Ascarons Fuf3balllma-
nager Anstoss 3 erreichte.
Doch schon nach wenigen
Stunden zeigte sich, daft auch
diese Version nicht fehlerfrei
ist. Bereits im letzten Monat
hatten wir auf den Test der
von Ascaron freigegebenen
Beta verzichtet, weil Schwach-
stellen in der KI nebst diver-

ASCARDON
h‘

sen Abstiirzen eine Bewer-
tung unmoglich machten.
Chefentwickler Gerald Koh-
ler unterbrach deshalb seinen
Urlaub und kam bei Game-
Star vorbei, um die monier-
ten Bugs selber unter die Lu-
pe zu nehmen. Fleifig bastel-
ten er und sein Team an ei-
nem Patch (zu finden auf un-
serer Bonus-CD), der die Feh-
ler bereinigt. Unser Testbe-
richt bezieht sich deshalb auf

Aserbaidschan 0:0 Deutschland

Anstoss 3

/ Was sich in der letzten Ausgabe schon andeutete, wird jetzt bestatigt:

die korrigierte Version. Und
die sollte sich als neue Genre-
referenz erweisen.

Hervorragende
Spieltage

Endlich voll funktionstiichtig,
beweist Anstoss 3 in der 3D-
Darstellung der Echtzeit-be-
rechneten Spiele seine heraus-
ragende Position. Denn die
schick animierten Kicker, die
nicht nur unterschiedliche
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GameSta_r Anstoss 3 stoRt Kicker FuBball Manager von der Tabellenspitze. Doch

»fiir besonderen Spielspaf«

LCCEN auch die Verkaufsversion ist fehlerhaft — wir haben den Patch fiir Sie!

Haut- und Haarfarben, son-
dern auch Gesichter haben,
sind nicht nur reine Dekorati-
on. Die Spiel-Engine verwaltet




ASCARDN
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28 Alexander Teckler

Bayreuther SSV 0:0 1.FV Miinchen

Aus der Schrég-von-oben-Sicht haben Sie den besten Uberblick iiber den gesamten Spielverlauf.

| Womabichent 21 s 4}

B
Je nach personlicher Vorliebe
diirfen Sie zwischen klassischer
Birografik, Iconleiste oder
schlichtem Textmenti wahlen.

alle matchrelevanten Daten
der Akteure. Vor allem Schnel-
ligkeit und Kondition erken-
nen Sie leicht, wenn zwei Spie-
ler dem Leder hinterherjagen.
Um Informationen zu Kopf-
ballstirke oder Pafdgenauigkeit
zu erhalten, miissen Sie aller-
dings den Spielverlauf kon-
zentriert verfolgen. Dagegen
fallen Liicken in der Deckung
oder schlecht gewihlte Auf-
stellungen sehr viel schneller
auf. Natiirlich beschrinkt sich
der Nutzen der 3D-Szenen
nicht nur auf das eigene
Team: Sie konnen dadurch
auch lohnende Neuerwerbun-
gen auf dem Platz erspihen.

Atmosphare in 3D

Der Nutzen der 3D-Darstel-
lung ist eng mit dem Ange-
nehmen verbunden. Es macht
richtig Spafl, seiner Mann-

Performance-Optimierung

Damit Anstoss 3 ohne Ab-
stiirze und mit korrekt be-
rechneten Spielszenen lauft,
sollten Sie zuerst den Patch
(den finden Sie auf unserer
Bonus-CD unter »Patch«)
installieren. Treten dann

noch Probleme bei der 3D-
Darstellung mit TNT-, TNT 2-
oder Voodoo-2-Karten auf,
installieren Sie die aktuellen
Referenztreiber (die finden
Sie ebenfalls auf der Bonus-
CD, unter »Treiber«).

schaft zuzusehen, mitzufie-
bern und sich tiber schéne
Tore zu freuen. Dabei sind
Sie nicht zur Passivitit ver-
dammt: Sie konnen jederzeit
Thre Spieler anweisen, Pisse
zu schlagen, Gegner zu fou-
len oder aufs Tor zu schief3en.
Anders als in der letzten Be-
taversion haben die Entwick-
ler diesen Einsatz allerdings
auf gerade mal vier Zurufe
pro Spiel beschrinkt. Zuwe-
nig, wie wir finden. Wir ha-
ben das auch Chefentwickler
Gerald Kohler gesagt, der
nun iiber eine Erhdhung via
Patch nachdenkt. Richtig klas-
se ist die opulente Klangku-
lisse, allem voran die echt
klingenden Fangesinge und
das Tosen des Applauses. Als
entbehrlich (und gliicklicher-
weise auch abschaltbar) ent-
puppen sich die immer wie-
derkehrenden Kommentare
von Giinther Koch und eines
Beckenbauer-Imitators.

Tolle Texte

Einen Nachteil hat die 3D-
Grafik allerdings — den ho-
hen Hardwarehunger. Ohne
einen flotten Pentium II wer-
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den Sie nicht in den Genuf
der schicken Optik gelangen.
Wenn Sie mit einem schwi-
cheren PC spannende Spiel-
szenen geniefsen wollen, soll-
ten Sie auf den Textmodus
zurtickgreifen. Optisch macht
der nur sehr wenig her. Doch
die Spielszenen werden Th-
nen in frei wihlbarer Linge
beschrieben und sind berech-
net. Dadurch kénnen Sie
auch hieraus Informationen
zur Spielerleistung entneh-
men. Lediglich raumbezoge-
ne Eigenschaften, wie die
Deckung, werden nicht in die
Kalkulation einbezogen.

Training und Taktik

Zwischen den Spieltagen las-
sen Sie Thre Erkenntnisse in
die Mannschaftsaufstellung
und das Training einflieRen.
Unterstiitzt von einem zuvor
angeheuerten Co-Trainer le-
gen Sie fest, ob Thre Mannen
hartes Konditionstraining ab-
solvieren, Freistof3e iiben oder
die Abseitsfalle proben. Jeder
Spieler verfiigt iiber eine
ganze Latte von Eigenschafts-
werten, wie Form, Frische
oder Kondition, die diesmal
nicht auf sechs, sondern
13 Zahler beschrinkt sind.

Gunnar Lott

FuRball-
Fieber

So muB eine Fortset-
zung funktionieren: CD
rein, Spiel starten, sich
sofort zuhause fiihlen

und erst mal zwei
Stunden wie in Trance spielen. Werbever-
trage aushandeln, Training planen, die
ersten Matches. Da fallt es mir auf: Die
einzige wirklich wichtige Neuerung sind
die 3D-Spiele. Und die schalte ich meist ab,
weil sie mir mit gut neun Minuten zu lange
dauern. Netterweise bietet Anstoss 3 aber
auch fiir Traditionalisten wie mich genii-
gend SpaB: Im aus Anstoss 1 reaktivierten
Textmodus fiebere ich genauso mit, wie
Mick beim zeitintensiveren 3D-Part.
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Daneben kénnen Sie auch das
Einzeltraining anordnen: So
verdonnern Sie Thren besten
Stiirmer dazu, seine Torge-
fahrlichkeit zu verbessern,
oder den Libero, sich mehr
Spieliibersicht zu verschaffen.
Eine einmal gewihlte Aufstel-
lung sollten Sie nicht ohne
guten Grund wechseln, weil
ansonsten die Eingespieltheit
der Mannschaft sinkt und da-
durch vor allem das Paf3spiel
negativ beeinflufdt wird.
Mitgiftjager

Wihrend sich der direkte
Konkurrent Kicker Fufball
Manager auf die Trainerposi-
tion beschrinkt, spielt bei
Anstoss 3 auch das Privatle-
ben von Spielern und Trainer
eine Rolle. So konnen Sie hei-
raten, wobei die Auserwihlte
einen talentierten Sohn im Ju-
gendmannschaft-tauglichen

Mick Schnelle

Deutscher
Meister

Anstoss 3 hat mich von
der ersten Minute an
fasziniert und bislang
nicht wieder losgelas-
sen. Das liegt vor allem
an den tollen 3D-Szenen, die endlich Leben
in den sterilen Manageralltag bringen.
Noch mehr als beim Kicker FuBball Mana-
ger kann ich die Auswirkungen meiner
Entscheidungen auf dem Rasen beobach-
ten. Und wenn all die schone Taktik nicht
mehr hilft, lasse ich meine Jungs eben die
Notbremse ziehen. Anders als Gunnar kann
ich mich mit dem schmucklosen Textmo-
dus nicht so recht anfreunden.

Spannnende Spieltage

Neben dem starken 3D-Part verblassen
allerdings die nur wenigen echten Neue-
rungen im Spiel. Wenn Sie die Matches
nicht anschauen wollen und den Vorganger
besitzen, gibt es kaum einen Grund, sich
Teil 3 zuzulegen. Allerdings bringen Sie
sich dann um die spannendsten Spieltage
seit Erfindung des Genres. Fiir mich steht
fest: Anstoss 3 ist die neue Referenz und
wird das auf absehbare Zeit auch bleiben.
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Name Note Tore Name

Huhn, 0. 35 0  Suemann H 5 0
Butthdus, L. 25 1 Milwanz, H. 40 0
Gubbel, M. 30 0  Stemsen,C. 30 0
Mozarazu, B. 40 0  Baiser, P. 40 0
Spranz, T. 35 0 Labescen, Z 30 0
Deolo Margio 25 0  Prainer, F. 25 0
Garemies, J. 30 0  Okannor,C. 1|
Apfelberg, S. 35 0 | Hanteanu, D 35 0
Albor 35 0  Soskowiak, . 20 1
Sincker, C. 20 1 Tosche,J. 35 0
Teckler, A. 35 0  Ukpuborie, J. sl 1]
Garemies tanzt Hanteanu einfach aus und zieht vorbei...

schidgt den Ball weit auf den linken Fliigel hinaus...
kein Abseits!

Slbor marschiert auf die linke Strafraumecke 2u..
und bringt das Leder unter Kontrolle...

und spielt den Ball Richtung Mittelkreis...

Garemies versucht, Okannor auszuspielen...

und geht an ihm vorbei..

Garemies treibt den Ball auf die linke Seite hinaus...
und schidgt den Ball weit Richtung rechte Strafraumecke...
kein Abseits!

Aber der Linienrichter hebt die Fahne!

SpVag Wattenscheid

©

“Wolfsburger FC
-FC Leverkusen
-FC Duisburg

-TSC St. Pauli
-Preufen Dortmund
-TSG Fiith

VL Bremen
-Super Stuttgart

SV Kaln

o
“Wacker Koln
-Fortuna Berlin
-Spfr. M'Gladbach
-FSV Mannheim
Bochum
-Union Cottbus
-Borussia Ahlen
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Textgeschw. Héufigkeit

T

Lange Spielgeschw.

I Optionen

QO =

Im Textmodus beschriebene Spielszenen sind fast so spannend wie die 3D-Aktionen.

Alter hat. Oder sie stockt mit
einer stattlichen Mitgift Thr
Privatkonto auf.

AuRerdem kiimmern Sie
sich auch ums Stadion nebst
Umfeld. Sie bauen Tribiinen
aus oder kaufen gar eine Mul-
timedia-Anzeigetafel. Fiir rich-
tig Kohle in der Vereinskasse
sorgen in bester Stadtlage an-
gekaufte Diskotheken und
Fanshops. Nach wie vor bietet
Anstoss 3 keine original Spie-
ler- und Vereinsnamen. Uber
den mitgelieferten Editor
konnen Sie dem aber abhel-
fen — oder gleich aus dem In-
ternet einen von Fans erstell-
ten Datensatz herunterladen.

_Dndarsson, IS 1
= N84

athaus, LT
"’.‘ﬁﬂ" U ne

ANSTOSS 3 - Gegeniiberstellung 1FV Miinchen (unten) - Wolfsburger FC (oben)

Die dunkel eingefarbten Felder zeigen auf einen Blick, welche Berei-
che von unseren Spielern auf dem Platz abgedeckt werden.

Im Mehrspielermodus bietet Genre: FuBbaIImanager . Preis:  ca. 90 Mark
Anstoss 3 ietzt auch prakti- Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Ascaron

) ) - B 'p ; Sprache:  Deutsch Festplatte: ca. 320 bis 640 MByte
scherweise die Moglichkeit,  yltiplayer: 1bis4 (1PC), 4 (LAN) Spieler:  Vier pro Original
mit bis zu vier Spielern iiber  3p_Karten: M Voodool  © Voodoo2 M Voodoo3 Riva TNT
Netzwerk gegeneinander an- M RivaTNT2 MGeforce  BEMatroxG400 © Rage128
zutreten. Es geht aber auch
Klassisch-fummelig, nachein- Pentium 133 Pentium I1/400 Pentium 11/500

. L 32 MByte RAM, 6fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

ander an einem PC. Benotigt 3D-Karte 3D-Karte

wird dafiir nur eine CD. Aller-

" Grafik
dings mufl der erste Netz-

. Sound
werkspieler das Programm Bedienn
mit eingelegter CD starten, o :

Spieltiefe

bevor der nichste sie nimmt

Multiplayer
und genauso startet. il

O www.anstossfreak.de

GameStar April 2000

Der spannendste FuRballmanager.

e
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) Superbike 2000

(€:113]=n721d  Im zweiten Anlauf setzt sich EA Sports mit 1.000 Kubik

Sport

Super-Sim der Superbikes

»fiir besondere Spieltiefe«

Superbike 2000

souveran an die Spitze der Zweiradsimulationen.

Grafisch hat Superbike 2000 gegenlber dem Vorgénger kréftig zugelegt. Die Strecken wirken fast fotorealistisch.

.96

Z u den wenigen Sport-
arten, die EA Sports bis-

lang noch nicht dominiert,
gehorten Motorradrennen.
Denn obwohl Superbike
World Championship von den
Bleifuss-Machern stammit,
konnte sich die Zweiradsi-
mulation im letzten Jahr nur
im Mittelfeld plazieren. Doch
das Team um Antonio Farina
hat die letzten zw6lf Monate
dazu genutzt, konsequent alle
von uns monierten Schwi-
chen auszubiigeln. Heraus-
gekommen ist die dabei Su-
perbike 2000, die derzeit be-
ste Motorrad-Simulation der
1.000-ccm-Klasse.

Geschmeidige
Grafik

Der offensichtlichste Unter-
schiede zum Vorginger ist die
tolle Grafik. In Auflésungen
bis zu 1280 mal 1024 Pixeln
brettern Sie tiber Pisten, die
bis auf die letzte Kurve fast
fotorealistisch den echten 13
Rennstrecken der Superbike-
Wettbewerbe nachempfunden
sind. Die Motorrider haben
mit den kantigen Vorginger-
modellen nichts mehr ge-
mein, und die Fahrer, befreit
vom Klotzkorper alter Tage,
gleichen geschmeidig die Be-
wegungen der Maschinen aus.

Besonders spektakulir wirken
Massenkarambolagen, bei de-
nen sich die Piloten tiberschla-

gen, um kurz darauf wohlbe-
halten ihre Maschinen anzu-
schieben und aufzuspringen.

Totale Kontrolle

Einer unserer Hauptkritik-
punkte am Vorginger war die
sehr gewShnungsbediirftige
Steuerung. Das Motorrad si-
cher auf der Strecke zu halten,
gelang nur mit sehr viel
Ubung. Gewagte Manéver
entpuppten sich als ein siche-
rer Garant fiir Unfille. Das
hat sich jetzt gravierend ver-
indert. Uber ein iippig aus-
gestattetes Menii konnen Sie
nicht nur simtliche Tasten
frei belegen, sondern auch die
Anschlagsdynamik und -emp-
findlichkeit konfigurieren.
Wenn man sich diese Mithe
macht, wird man mit einer
fast perfekten, individuellen
Steuerung belohnt. Dadurch
schneiden Sie Kurven auch
im engen Pulk, ohne gleich ei-
nen Gratisflug iiber die Fahr-
bahnbegrenzung zu riskieren.

Auf schnellen PCs kdnnen Sie jetzt auch via Splitscreen antreten.

GameStar April 2000



Vorsicht! Die beiden kollidierten Konkurrenten im Tiefflug erfordern unsere volle Konzentration.

Qualifizierte Gegner

Derart vorbereitet wagen Sie
sich entweder an Einzelren-
nen oder eine komplette
Meisterschaft. Abgesehen
vom Schnellmodus nimmt
jedes Rennen immer ein
ganzes Wochenende in An-
spruch, mit je zwei Trai-
ningslidufen samt Qualifika-
tionen. Die besten 16 Teil-
nehmer daraus balgen sich

Ubersicht Motorratteile

Anstellwinkel Wittel 2
Lenkgeametrie Spur Mittel 2
Stofd, Einst. Vome  Mittel 1 Hinten Mittel 1
Feder Vome  Mittel 2  Hinten Mittel 2
omp.-Dampter Vome  Mittel 2  Hinten Mittel 2
Démpfungsgrad Vorne  Mittel 2 Hinten Mittel 2

Aufhiingung

Ginge 1. 160 2. 194 3, 228 4. 254 5. 288 6. 321

Getiehe  Ghers, Achsantr. 041

Vore Qualifikation

Relfen  Hinten Qualifikation

Zurick zu Windows

Tuning ist vor jedem Rennen Pflicht.

um die ersten Startreihen.
Wihrend des Trainings kon-
nen Sie jederzeit per Knopf-
druck an die Boxen fahren
und Modifikationen an der
Maschine vornehmen. Das
umfaflt den Anstellwinkel
der Rider genauso, wie die
Hirte der StofRdimpfer oder
die Wahl der Reifen. Auch
wihrend der einstiindigen
Qualifikation diirfen Sie
tunen, allerdings verrinnt da-
bei die Zeit. Wihrend die
Uhr runtertickt, kénnen Sie
sich die Zeiten und Plazie-
rungen der Konkurrenten
anzeigen lassen, um sich im
Fall des Falles nochmal auf
die Piste zu wagen.

Kommentierte
Rennen

Jedes Rennen besteht aus
zwei Liufen, deren Ergeb-
nisse miteinander verrechnet
werden. Neu ist dabei der
Kommentator, der auf beson-
dere Ereignisse hinweist. Das
betrifft Thre Ausfliige ins
Kiesbett genauso wie Stiirze
der Kontrahenten. Denn je
nach eingestellter Gegner-KI
fallen die Burschen gern mal
hin und liegen hinter einer

Kurve urplétzlich auf der
Fahrbahn. Aber mit ein we-
nig Ubung und einer gut kon-
figurierten Steuerung wei-
chen Sie den Hindernissen
rechtzeitig aus. Recht hilf-
reich ist in dem Zusammen-
hang die jederzeit aufrufbare
Wiederholung. Fahrfehler
werden dort schnell sichtbar,
zudem kénnen Sie die span-
nendsten Szenen speichern.
Wahre Rennsportfans fith-
len sich erst im Realismus-
Modus wohl. Denn erst hier
wirken sich die Bewegungen
der Fahrer auf die Stabilitit

Superbike 2000

Genre Rennspiel
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Sport

Mick Schnelle

Klassen-
bester

Superbike 2000 hat
mich eiskalt erwischt.
Eingedenk des mittel-
prachtigen Vorgangers
hatte ich mich auf ein
paar maBig spannende Renntage eingestellt
und wurde statt dessen von der phantasti-
schen Atmosphére gepackt. Seitdem trai-
niere ich beinahe taglich, um mich langsam,
aber sicher an die Weltspitze heranzuta-
sten. Denn trotz der individuell konfigurier-
baren Steuerung ist Superbike 2000 schon
auf mittlerem Schwierigkeitsgrad eine ech-
te Herausforderung. Erfreulicherweise
bleibt das Programm aber stets fair. Die
Gegner haben mit der Strecke und den Wet-
terverhaltnissen genauso zu kampfen wie
ich. Den anderen passieren Unfélle durch
Fahrfehler ebenso wie mir.

Spitzengrafik

Neben der tollen Spielbarkeit spielt die erst-
klassige Prasentation schon fast die zweite
Geige. Die Animationen der Fahrer wirken
lebensecht und die Strecken, dank Posten an
den Fahrbahnrandern, alles andere als steril.
Bislang gab es kaum ein Motorradspiel, das
mich langer begeistern konnte. Superbike
2000 werde ich nach diesem Test auch auf
meiner privaten Festplatte rasen lassen.

deutlich aus. Bis zu acht Fah-
rer diirfen iiber Netzwerk oder
Internet antreten. Neu ist der
Splitscreen, bei dem sich zwei
Spieler einen PC teilen.

v

Preis 100 Mark
Hersteller. EA Sports
Festplatte: 300 MByte

Multiplayer: 2 (PC), 2 (ser.), 8 (LAN), 8 (www) Spieler: 1 pro Original
3D-Karten: I Voodoo 1 Voodoo2 I \Voodoo 3 Riva TNT
RivaTNT2 Wi Geforce I Matrox G400 Rage 128
Pentium 1/300 Pentium [1/500 Athlon 700
32 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik
Sound "'
Bedienung
Spieltiefe 86% =

Multiplayer Sy ~
Erstklassig steuerbare Motorradsimulation. ‘l‘
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Nostalgie im Blechkleid

Kafer Total

Als Benzin noch billig war: Lustige Vehikel von Anno dazumal,

flotte Rennen und viel Farbe sorgen fiir fast unbeschwertes Rasen.

om Wirtschaftswunder-

Vehikel zum Lieblings-
gefihrt langhaariger Blu-
menkinder: Kein anderes Au-
to hat eine solch bewegte Ge-
schichte hinter sich wie der
VW-Kifer. In Kifer Total sau-
sen Sie mit dem Kraft-Ei so-

Sie allein gegen |
die Uhr.

Rustikaler
RennspaR

DaB alte Autos durch-
aus fiir frischen Wind
sorgen konnen, zeigt
Kafer Total. Auch wenn
der Titel eigentlich
eine Mogelpackung ist, weil ich eher selten
mit dem Heckmotorler unterwegs bin und
viel 6fter etwa in Buggys sitze — die kulti-
gen Karossen bringen allemal Stimmung
am PC. Neben der schnucklig-bunten Gra-
fik haben es mir hauptsachlich die gut
gestalteten Strecken und abwechslungs-
reichen fiinf Rennmodi angetan.

Leider driickt das Fahrverhalten arg auf
die SpaBbremse: Die Blechkisten rollen
fast wie auf Gleisen, um dann bei pl6tzli-
chen Lenkmandvern eher zur Seite zu kip-
pen, als weich meinen Befehlen zu gehor-
chen. Mit der Zeit gewohnt man sich dar-
an, aber letztlich ist am Steuer viel echte
Arbeit gefragt — schade. Kein Rennspiel
fiir zwischendurch, sondern ein buntes
Spektakel fiir motivierte Lenkradkiinstler.

98

wie 17 anderen nostalgischen
Fahrzeugen um die Wette.
Neben allerlei Karren aus
Wolfsburg, etwa dem Kar-
mann-Ghia und dem klassi-
schen »Nein, ich bin kein Le-
gobaustein«-70er-Jahre-Trans-
porter, sind darunter auch
Spaflautos wie franzésische
Kiibelwagen oder diverse
Strandbuggys. Einige Model-
le gibt’s sogar in Monster-
Truck-Varianten auf Riesen-
reifen. Und wer genug Siege
sammelt, darf auch in einen
New Beetle klettern.

Massehaft Modi

In den fiinf Rennmodi geht
es zwar immer darum, so
schnell wie méglich zu fah-
ren, trotzdem stellt jeder an-
dere Anforderungen. Bleifufy
pur ist vor allem auf Straflen-
und Strandkursen gefragt.
Mit den riesigen Monster-
Trucks miissen Sie sehr fein-
fihlig agieren, weil umge-
stoflene Markierungspfeiler
Strafsekunden einbringen. Im
Cross-Modus sorgen Schlag-
locher, Schanzen und der rut-
schige Untergrund fiir Schlit-
terspafl. Insgesamt jagen Sie
iiber 25 Rennstrecken, die
meisten befahren Sie in jeder
Richtung und bei Tag wie
Nacht. Sie sind sowohl auf
zuschauergesiumten Land-
strafen als auch in groflen
Stadien unterwegs. Allen Pi-
sten gemein: Vom Kurs kon-
nen Sie nur selten abkom-
men, aber Randstreifen und
Leitplanken bremsen die

Die anderen Kafer-Piloten greifen bei Pulkfahrten gerne zum Blechschubser.

Rennsemmeln stirker ab als
in anderen Programmen.
Die Autos und Strecken
sind liebevoll gestaltet. Es gibt
allerlei grafische Leckereien
wie Spiegelungen oder Parti-
keleffekte. Ein Schadensmo-
dell fehlt allerdings — auch

nach Karambolagen sieht Thr
Kifer aus wie frisch vom
Band. Auflerdem arbeitet die
Perspektivenkorrektur nur
schlecht: Insbesondere in
Kurven werden die Autos wie
mit einem Fischauge optisch

in die Linge gezogen.

Kafer Total

Genre: Rennspiel Preis:  ca 80Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene Hersteller: Infogrames
Sprache:  Deutsch Festplatte: ca. 320 MByte
Multiplayer: 1 (1PC), 2 (LPC), 8 (LAN) Spieler:  Acht pro Original
3D-Karten: M Voodool M \Voodoo2 M Voodoo3 M Riva TNT
M RivaTNT2 M Ceforce M MatroxG400 M Rage 128
Pentium 200 Pentium [1/233 Pentium 11/300
32 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 12fach CD 128 MByte RAM, 16fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik Gut
Sound Gut "'
Bedienung Befriedigend
Spieltiefe

74% .

Multiplayer ,,/EL S
Flotte Flitzerei mit fummeligem Fahrverhalten. ‘l“
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Auf Schumis Pfaden

Grand Prix World

Konnen FIA-Segen und RTL-Hype diesen Manager zum Sieger machen?

Driver

4 Eddie Irvine
3 Michael Schumacher
6 Alexander Wurz
2 Heinz-Harald Frentzen
1 John Newhouse
& Giancarlo Fisichella
@ David Coulthard
16 Pedro Diniz
© Damon Hill

10 @ Ralf Schumacher

11 17 Mika Salo

- Driver OK

@0000 ]

Team Laps
Ferrari 1
Ferrari 1
Benetton 1
Williams 1
Williams 1
Benetton 1
McLaren 1
Arrows 1
Jordan 1
Jordan 1

il

chmucklos, aber iibersichtlich présentieren sich die Formel-1-Renntage.

Wéihrend alle Welt ge-
spannt auf Geoff
Crammonds Rennsimula-

tion Grand Prix 3 wartet,

Mick Schnelle

Chance
vertan

Viel niichterner als in
Grand Prix World kann
man den Formel-1-Zir-
kus eigentlich nicht
umsetzen. Sind die Ren-
nen noch leidlich spannend, so ist die Zeit
zwischen den Veranstaltungen in etwa so
interessant wie eine Tabellenkalkulation.
AuBerdem sind mir die Eingriffsmoglichkei-
ten beim Bolidensetup viel zu einge-
schrénkt. Alles 1auft anonym im Hintergrund
ab, wahrend ich nur Ressourcen zuteile.

Da hilft auch die schonste Lizenz fiir Ori-
ginalnamen nichts, bei Grand Prix World
kommt kein Formel-1-Flair auf. Ich bleibe
lieber beim guten, alten F1-Manager.

100

schickt Microprose schon
mal Grand Prix World vor.
Doch der sachlich-niichterne
Look des Formel-1-Managers
degradiert den Rennsport
zum Buchhaltervergniigen.

Duell der Giganten

Das Rennjahr 1998 wurde
beherrscht vom packenden
Duell zwischen Michael Schu-
macher und Mika Hakkinen.
Genau in diese Saison ver-
setzt Sie Grand Prix World.
Als Teamchef eines Formel-1-
aktiven Rennstalls kiimmern
Sie sich sowohl um die finan-
ziellen wie auch technischen
Belange. Selber fahren diir-
fen Sie nicht. Statt dessen tei-
len Sie Mechaniker und In-
genieure den verschiedenen
Aufgabenbereichen zu. Wih-
rend sich einige um Setup,
Tuning und Reparaturen
kiimmern, optimieren die an-
deren Boxenstops oder per-

fektionieren die Motoren. Die
Ingenieure werkeln gleich-
zeitig an neuen Baugruppen,
verbessern die Bremsanlage
oder das Getriebe.

Rennen live

Das alles spielt sich in lang-
weiligen Meniis ab, die zu-
dem uniibersichtlich aufge-
baut sind. Etwas schéner
wird es, sobald Sie zum ei-
gentlichen Rennen gelangen.
Auf einem viergeteilten Bild-
schirm kénnen Sie jederzeit
Infos zur Streckenbeschaf-
fenheit, Reifentemperatur
oder Plazierung abrufen und
gleichzeitig den Lauflive ver-
folgen. Die Boliden brettern
als eingeblendete Bitmaps
iiber starre Fotografien der
Strecke. Diese Ansichten die-
nen lediglich als Schmuck,
denn zusitzliche Informatio-
nen gewinnen Sie daraus
nicht. Auch in der Vogelper-
spektive beschriankt sich der
Nutzen darauf, die aktuelle

Reihenfolge ablesen zu kén-
nen. Uber Icons weisen Sie
Thre Fahrer an, in die Boxen
zu fahren, zu tiberholen oder
andere Fahrer zu blocken.
Zwischen den Renntagen
bearbeiten Sie wieder die tri-
sten Menis, in denen Sie
Produktionsanlagen upgra-
den, Sponsoren zum Rennen
einladen oder sich ums Mer-
chandising kiimmern. Dank
FIA-Lizenz und RTL-Koope-
ration tragen Rennstille und

Fahrer die Original-Namen.
Letztere sind sogar mit ei-
nem Foto vertreten.

Zwischen den Rennen tunen Sie die Boliden
und verbessern die Bauteile.

Grand Prix World

Genre: Manager Preis:  ca. 90 Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Microprose
Sprache:  Englisch (DeutschinVorb)  Festplatte: ca. 300 MByte
Multiplayer: nicht vorhanden Spieler:  Einer pro Original
3D-Karten: O \Voodool  CVoodoo2 M Voodoo3 M Riva TNT
B RivaTNT2 M Geforce M Matrox G400 M Rage 128
Pentium 200 MMX Pentium 233 Pentium 11/300

32 MByte RAM, 4fach CD

32 MByte RAM, 8fach CD

Befriedigend

Grafik

Sound Ausreichend |
Bedienung Befriedigend
Spieltiefe Befrledllgend
Multiplayer | Nicht vorhanden

64 MByte RAM, 8fach CD

",
60% .
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