Preview

In der Tradition

von WarCraft 2 will
Tzar mit netter
Pixelgrafik und spiel-
starker Kl Echtzeit-Fans

fir sich gewinnen.

D ie Grafik von Tzar erin-
nert an WarCraft 2: Uber-
sichtliche 2D-Landschaften
mit netten Details, auf denen
Pixelminnchen herumwu-
seln. Der Basisbau bedient
sich bei Age of Empires: Sie
horten vier Rohstoffarten und
kommandieren Arbeiter als

Midchen fiir alles. Zusam-
men mit knackigen Schlach-
ten kocht Take 2 daraus ein

Auch zur See wird gekdmpft und bombardiert.

Echtzeit-Stippchen, das trotz
des unmodernen Stiles spie-
lerischen Tiefgang bieten soll.

Sartors Heldenbande

Der Konig ist tot, das Fantasy-
reich Keana von Horden des
Bosen iiberrannt, und der jun-
ge Prinz Sartor griibelt: Wenn

er nur eine Armee hitte, dann
kénnte er den finsteren Mich-
ten zeigen, wer der Herrscher
ist. Gedacht, getan: Sartor
schart die Reste der Kénigs-
garde um sich und beginnt
den Feldzug gegen den Ober-
schergen Borgh. In Tzar wird
diese Handlung nicht in Zwi-
schensequenzen erzihlt, son-
dern direkt im Spiel. Sobald
Sie eine entscheidende Stelle
erreicht oder das Missionsziel
erfullt haben, marschieren die
Hauptfiguren — nicht nur der
Prinz, sondern auch ein Ma-
gier oder ein Rebell — vollau-
tomatisch durch die Wilder
und plaudern per Textbild-
schirm miteinander.

Der Computer hilft

Die Entwickler haben offen-
bar lange Age of Empires ge-
spielt — das Wirtschaftssystem
ist sehr dhnlich. Allerdings ver-
spricht Take 2 einen noch um-
fangreicheren Technologie-
baum. Jedes der drei Volker
darf fast 25 verschiedene Ein-
heiten bauen, von denen die
meisten nur diesem Stamm
zur Verfiigung stehen. So sind
die Araber in der Lage, fliegen-
de Teppiche zu kniipfen und

ihre Truppen damit besonders
fix zu transportieren. Sehr
praktisch: Bevor durch Ba-
sismanagement und Kriegs-
planung die Ubersicht flsten
geht, diirfen Sie jederzeit die
Hilfe des Computers zuschal-
ten. Der kiilmmert sich dann

um den Basisbau und zieht

Objekte wie diese Steinstatue markieren oft niitzliche Gegensténde.

Kasernen hoch, bestellt Acker
und baut Gold ab. Sie selbst
konnen zwar immer ins Mi-
kromanagement eingreifen,
sich ansonsten aber auf Wich-
tigeres konzentrieren und bei-
spielsweise Ihre Truppen fiir
die bevorstehende Schlacht
neu zusammenstellen.
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Peter Steinlechner: »Grafisch ist mir Tzar zu bieder, dafiir
sorgt es aber mit originellen Ideen fir frischen Wind. Be-
sonders die Automatik funktionierte in unserer Preview-
Version prima — ich darf jederzeit eingreifen, kann mich

sonst aber auf die spannenden Kadmpfe konzentrieren.«
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