Vorschau

Das nachste Heft wirft Sie
in Weltraumkampfe und
Echtzeitschlachten — und
verwickelt Sie in eine

diistere Verschworung.

| Auf unseren CDs haben’s die ar-
men Bytes nicht leicht: Dichtge-
driangt tummeln sie sich auf den

Scheiben. Nichste Ausgabe bilden

sie Top-Demos wie Need for
Speed 5, Star Trek Armada
und Gunship! sowie Video-

Specials, neueste Patches und die

aktuellsten Hardware-Treiber.
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Starlancer

Das wurde aber auch Zeit: Uber zwei Jahre nach dem letzten Wing Commander
schicken Chris Roberts und Bruder Erin wieder Jagerpiloten ins All. Wie bomba-
stisch ihr Starlancer dramatische Raumgefechte inszeniert, zeigt ja schon unser
Video-Special dieser Ausgabe. In der nichsten kommt, wenn die Testversion recht-
zeitig die Startrampe verlifit, unser ausfuhrlicher Flugbericht.

Noch besser als Ultima 9 und System
Shock 2? Designer-Legende Warren
Spector will mit Deus Ex ganz an die Gen-
respitze. Und das konnte er mit seinem
actiongeladenen, futuristischen 3D-Rol-
lenspiel, in dem Sie eine Verschwérung
aufdecken, durchaus schaffen.

Reiterhorden durchpfliigen Infanterie-
Reihen, Bogenschiitzen beharken Samu-
raitruppen — und wir mittendrin. Im néch-
sten Heft soll der Echtzeitkampf ums
prichtige 3D-Japan endlich entbrennen.
Die aktuelle Beta von Shogun |43t Stra-
tegenherzen schon jetzt hoher schlagen.

Sudden Strike

Nein, sie liegen nicht im Winterschlaf:
Die russischen Entwickler des potentiel-
len Echtzeit-Hammers Sudden Strike ar-
beiten Tag und Nacht, um Sie zur nach-
sten Ausgabe in den Zweiten Weltkrieg

zu versetzen. Dann wird sich zeigen, ob
der Titel halt, was er verspricht.

Voodoo-Zauber

Unsere Testrechner stehen schon bereit,
um die neuen Voodoo-Karten auf
Her(t)z und Nieren zu priifen. Wie

gut schneiden Voodoo
4 und Voodoo
5 gegen aktu-
elle Geforce-Mo-
delle von Nvidia ab?

Wir lassen Sie nicht allein: Im kommen-
den GameStar gibt's Komplettlésungen
zu C&C 3: Firestorm und Dark Project 2,
Renntaktiken fiir Need for Speed 5, mas-
sig Cheats und noch viel mehr Tricks.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Termininderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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