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Christian Schmidt
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Zwei in Einem

Es ist ja géngige Praxis (und durchaus 16blich), gute Spiele
zusammen mit den erschienenen Addons zu einem Preis zu
verdffentlichen. Wie hoch dieser Preis ausfallt, liegt im
Ermessen des Herstellers; und einige Firmen langen hier
noch mal ordentlich zu. Siedler 3 Gold zum Beispiel steht
zu einem empfohlenen Verkaufspreis von 110 Mark im
Laden; dabei hat das Hauptprogramm schon eineinhalb Jah-
re auf dem Buckel. Ob Blue Byte so neue Fans gewinnt?

_. =] Das gerade erschienene Half-Life Generations kostet

mit rund 80 Mark immer noch einen stattlichen Preis, aber
angesichts des brandaktuellen Addons Opposing Force ist das in Ordnung. Am liebsten
sehen Spieler allerdings Angebote wie den Commandos Director’s Cut: Cooles Spiel
mit coolem Addon fiir einen fairen Fuffi. Wer’s noch nicht hat, sollte jetzt zuschlagen!

Compilation-Charts

el
Platz Spiel Hersteller  Test in Wertung ?Llé—g—-"
1  Playthe Games Infogrames 11/98  92% Budget_sp;\_ele
2 Half-Life Generations Valve @ 92% ’ 15’6 Schon
3  DieSiedler 3 Gold Blue Byte 4/00 90% Sj.nd me % alt ’
4  Age of Empires Gold Microsoft 6/99 89% . lge liona € e 1
Pt eln reiswe
5  Anno 1602 Konigsedition Infogrames 12/99 88% - aber Sehr p
6  C&C2Megabox Westwood 9/99  81% dafur 4 trotzdem
7 Gold Games 4 Topware 1700 86% zu haben un
8  Railroad Tycoon 2 Gold Pop Top 2/00  85% 1 elenswe rv.
9  Commandos Director’s Cut Eidos @ 85% spie - Wie der =
10  Play the Games 2 Infogrames 12/99 84% Comp lla‘b ionSy
Die 10 besten Compilations nach den GameStar-Wertungen. rbifentlichungen 9
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Budget-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung m

1 The Curse of Monkey Island Adventure 6/99  92% Tests
2  Unreal 3D-Action 7/99 9% .
. . g Half-Life

3 StarCraft Echtzeit-Strategie 1/00 90% G i 132

4  Alpha Centauri Strategie 4/00 89% ENErAtioNns ...

5  Tomb Raider 2 Director’s Cut Action-Adventure 8/99 89% Commandos

6 Jagged Alliance 2 Taktikspiel 3/00  88% Director’s Cut ................ 134

7  Colin McRae Rally Rennspiel 12/99 87% .

8 Incubation Taktikspiel 4/99 81% Tqmb Ra,lder 3

9 F-22Total Air War Flugsimulation  5/99  87% Director's Cut............. 135

10  Dark Project Director’s Cut  Action-Adventure 1/00 86% Seven Kingdoms 2 ......... 135
Die 1 nB -Wiederverdffentlichungen nach den GameStar-Wertungen. .

e 10 besten Budget-Wiederverdffentlichungen nach den GameStar-Wertunge Aktuelle Budgetspiele .. 136
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Deutsche Version plus Addon

Half-Life Generations

Noch immer das beste 3D-Actionspiel: Als Forscher oder Soldat gegen Aliens.

Christian Schmidt

Ich glaub,
ich bin

im Kino

Gebt mir das Geld, und

ich drehe einen super-
spannenden Actionfilm.

Die Vorlage dazu habe ich schon: In Half-
Life steckt Stoff fiir mehr als einen Thril-
ler. Die Atmosphére ist genial, die myste-
riose Forschungsstation Black Mesa kdnn-
te als Schauplatz nicht besser sein.

Meine Pyrotechniker hatten alle Hande voll
zu tun, um die Effekte nachzustellen; es
knallt und blitzt an allen Ecken und Enden.
Dann stecke ich jede Menge Statisten in
Alien-Anziige und strapaziere mit Uberra-
schungsangriffen die Nerven der Zuschau-
er. Aber wer wird der Hauptdarsteller:
Brad Pitt — oder doch besser Woody Allen?

9 nde 1998 starten zeit-
\ leich iE i t
= gleich zwei Experimente.

Auf Bonus-CD:
Patch 1.0.1.6

132

Im ersten basteln Gelehrte in
der streng geheimen For-
schungsstation Black Mesa

mit anormaler Materie her-
um. Der Test geht gehorig
schief, Auflerirdische fallen
uber die Wissenschaftler her.
Zum Gliick ist dieses Ereignis
nur ein Bestandteil des zwei-

ten Experiments: Des Ver-
suchs der US-Spielefirma Val-
ve, knackige 3D-Action in eine
spannende Geschichte einzu-
betten. Das Ergebnis trigt den
Namen Half-Life
und wird prompt
das erfolgreichste
3D-Actionspiel
des Jahres.

Wehrhafter
Laborant

Daf3 es in der For-
schungsstation
Black Mesa drun-
ter und driber
geht, ist zum Teil
Thre Schuld: In
der Gestalt des |
Laborassistenten
Gordon  Free-
mann erleben Sie
das Fiasko haut-

nah mit. Abdann |

istin der unterir- Half-Life: Der méchtige Energiestrahler macht kurzen ProzeR mit den Blechkriege

dischen Anlage

das Chaos los, und Sie kimp-
fen gegen Schwirme von
Auflerirdischen sowie frisch
eingeflogene Militir-Roboter,
die unliebsame Augenzeugen
lieber aus dem Weg riumen
als retten. IThr Arsenal stocken
Sie nach und nach um jede
Menge Pistolen, Gewehre,
Sprengstoffe und Energiewaf-
fen auf. Die bedrohte Basis
steckt voller Gefahren; tiberall
knicken Pfeiler ein, explodie-
ren Computer oder lauern Ali-
ens. Die Rdume sind sehr rea-
listisch dargestellt, Sie passie-
ren Biiros, Lager und Labors.

Aus anderer Sicht

Das Addon Opposing Force
(dt.) erschliefst Thnen einen

y & A4
{’{;ft%;*y

|

neuen Teil der Forschungssta-
tion. Diesmal fliegen Sie als
Soldat Adrian Shepherd ge-
meinsam mit Threm Einsatz-
team zum Krisenort, werden

v
4 g

aber durch Alien-Flieger vom
Himmel geholt. Dann schla-
gen Sie sich als Einzelkimp-
fer durch andere Teile der Ba-
sis; dabei hilft Thnen eine

ganze Palette neuer Waffen.
Mit im Paket von Half-Life
Generations ist die Mehrspie-
ler-Variante Team Fortress
Classic: Im Netzwerk oder

A 4

rn des Militars.

Internet jagen sich Teams aus
spezialisierten Elitekimpfern
gegenseitig Flaggen ab oder
kimpfen um die Vorherr-
schaftim Level.

Half-Life Generations (dt.)

Preis.  ca.80Mark
Sprache:  Deutsch
System: ~ Windows 95

Hersteller: Sierra
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ah 400 MByte

Hardware: Pentium 266, 64 MByte RAM, 8fach CD

Spiel: Genre: Einzelwertung
Half-Life (dt) 3D-Action Sehr gut
Opposing Force (dt) 3D-Action-Addon Sehr qut

Zusammenfassung: Im Half-Life-Doppelpack steckt
purer 3D-Actionspal, der bis zum Ende packend bleibt. ‘
Multiplayer-Fans werden sich iiber das spritzige

Team Fortress Classic freuen. Auf unserer Bonus-CD
finden Sie als Service den aktuellen Patch 1.0.1.6.
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Spannend, genial, noch immer ungeschlagen.
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Spezialisten im Feindesland

Commandos
Director’s Cut

Mit dem Taktik-Hit plus Addon wartet das Paradies auf Taktik-Knobler.

shrend sich im Som-
mer 1998 die Mehr-

zum Anfiihrer einer Gruppe
von sechs Elitekimpfern, die

vom Taucher zu einem U-
Boot paddeln lassen, das der

Christian Schmidt

heit der Deutschen in der im Zweiten Weltkrieg Sabo- ~ Sprengmeister anschliefRend

Sonne rikelt, kriechen PC- tageakte gegen die Nazisaus- in die Luft jagt. Thre Midnner Super’

Spieler durch den Schnee — fithren. Unter anderem im  schicken Sie in Echtzeit {iber a,bE'r
die isometrischen Pixelland- 1
schaften, auf denen Wachen SChweT.
Patrouille laufen. Per Klick Mittlerweile ist
auf den Gegner sehen Sie sei- der enorme

Schwierigkeits-

nen Sichtradius als farbigen
grad von Commandos (und vor allem

des Addons) ja beinahe legendar;
selbst gestandene Profis kommen in
den hammerharten Einsatzen
gehorig ins Schwitzen. Ein falscher
Schritt, und Ihr Soldner 16st Alarm
aus — dann ist Neuladen angesagt.

Kegel; solange Ihre Kimpfer
nicht in dieses Feld kommen,
bleiben sie unbemerkt.

Geiselnahme

Das Addon Im Auftrag der

Ehre erweitert das Hauptpro- Warum ist Commandos dann trotz-

dem so beliebt? Weil es einfach
stichtig macht. Weil Sie in jeder Mis-
sion freie Hand haben und eigene
Strategien ausknobeln konnen. Weil

gramm um acht neue Missio-
nen und einige spielerische
Nuancen. Allem voran die
Geiselnahme: Sie koénnen

Dér griine Kegel zeigt das Blickfeld des Soldater'i, hinter Hindernisse kann ér nicht sehen.

natiirlich nur virtuell, im
Uberraschungshit Comman-
dos, der im Juli des Jahres die
Verkaufscharts stiirmte.

Die jetzt erschienene De-

-d

verschneiten Norwegen, wo
Thre Soldaten auch schon mal
im Schnee krabbeln miissen;
denn die Untergrundkiamp-
fer sind heimlich unterwegs.

nun auch Gegner gefangen-
nehmen und mit vorgehalte-
ner Waffe zwingen, Wachen
abzulenken. Auflerdem diir-
fen Sie Zigaretten als Koder
einsetzen oder zur Irrefiith-

rung Steinchen werfen. I

das Erfolgserlebnis nach einem
gelungenen Anschlag enorm ist.
Mein Tip: Bringen Sie ein wenig
Geduld mit, und schicken Sie Ihre
Spezialisten ins Feld — Sie werden
bei jedem Schritt mitfiebern.

Commandos Director’s Cut

luxe-Version des coolen Echt- .
Das Eliteteam EE

zeit-Taktikspiels macht Sie ca. 50 Mark Hersteller: Eidos Premier Collection
. Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
der der Gefdhrten hat ande- .
Je ;r..he.rk ?t ] e[r)l d C;m € System:  Windows 95 Festplatte: ah 130 MByte
re rahgkel efl' er reen Hardware: Pentium 200, 32 MByte RAM, 8fach CD
Beret kann mit dem Messer : :
lautlos toten, der Fahrer weif3 Spiel: Genre: Einzelwertung
feindliche Vehikel zu steu- Commandos Echtzeit-Strategie Sehr gut
ern, der Spion lenkt als Offi- Im Auftrag der Ehre Echtzeit-Strategie-Addon Sehr qut

zier verkleidet Wachen ab. = Zusammenfassung: Am Hauptprogramm und dem

Addon diirften Sie eine ganze Weile zu knabbern ~ ""
haben — nicht zuletzt dank des knackigen Schwie- . 8 5
%
°

rigkeitsgrads. Geduldige Spieler sind mit den ' =
)

herausfordernden Einsétzen bestens bedient. Sy S '~

Nur durch Teamwork kén-
nen Sie Thre Auftrage erftil-
len; so miissen Sie sich etwa
durch ein schwer bewachtes

Dock schleichen und dann Exzellenter, fordernder Taktik-Knaller.
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7 Kingdoms 2

Tiefgriindige Fantasy-Schlachten.

o 2 e

(+175) - (+28)
AR S,

In die schicken Handgemenge mischen sich sogar die Gotter ein.

enseits der Masse lieblos
j programmierter Durch-
schnittsspiele versauert seit
einem halben Jahr ein Echt-
zeit-Leckerbissen in der Be-
deutungslosigkeit. Doch mit

diesem Status hat Seven King-
doms 2 vollig zu Unrecht zu
kimpfen. Denn die Fantasy-
Schlachten zwischen zwolf
Menschenreichen und den
Monstern der Frythan-Rasse

Budget

Tomb Raider3

Director’s Cut

Lara stiirzt sich in sechs neue Levels.

w ahrscheinlich ist es die
aristokratische Lange-
weile, die Lara Croft immer
wieder auf Schatzsuche treibt.

nen in Schottland, taucht ne-
ben dem Kanaltunnel ab und
16scht schliefllich die Haupt-
attraktionen eines franzosi-

Im Action-Adventure Tomb  schen Zoos aus.
Raider 3 reist sie um die Welt

und birgt Bruchstiicke eines Christian Schmidt
mysteriosen Kometen. Auf

Tastendruck sprintet und Netter Bonus

springt Lara durch die Levels, Tomb Raider as usual — wer’s mag, wird

nicht enttduscht. Miss Croft ist der
Konkurrenz immer noch ein paar
Schritte voraus; keiner bewegt sich so
agil wie die virtuelle Archéologin. Die
Aufgaben im dritten Teil sind wieder
abwechslungsreich, aber stellenweise
ziemlich schwierig. Mit den schonen und
fairen neuen Levels lassen sich noch
mal ein paar nette Stunden verbringen.

klettert auf Felsvorspriinge
und hangelt tiber Abgriinde.
Gegner beharkt sie mit einem
Arsenal schlagkraftiger Waf-
fen. Neu im Director’s Cut
sind sechs umfangreiche Le-
vels, in denen Lara einer sa-
genumwobenen Kristallhand
nachjagt. Die nimmermiide

Abenteurerin durchwiihlt Rui- [ INEG_G_———

sind ein leckerer Mix aus War-
Craft, Civilization und einer

Mick Schnelle

Geheimtip

Seven Kingdoms 2 ist ein echter
Geheimtip, wenn Sie die Genre-High-
lights schon in- und auswendig ken-
nen. Sobald Sie das Spiel richtig im
Griff haben, werden Sie so schnell
nicht mehr aufhéren wollen. Der
Mangel an Zuganglichkeit schreckt
jedoch manchen Einsteiger ab.
Wenn Sie die Lernkurve akzeptieren
konnen, sollten Sie jetzt zuschlagen.

gehorigen Portion Eigenstin-
digkeit. Sie errichten Kaser-
nen, iibernehmen neutrale
Ortschaften und treiben Han-
del mit den Nachbarn, denen
Sie gleichzeitig Spione auf
den Hals hetzen. Um dem
fast schon mit menschlicher
Raffinesse agierenden Com-
putergegner entgegentreten
zu konnen, miissen Sie sich
allerdings durch ein langatmi-
ges Tutorial kimpfen.

Seven Kingdoms 2

Genre: Strategie Preis:  ca. 50 Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Enlight Software
Sprache:  Deutsch Festplatte: ca. 200 MByte
Multiplayer. 2 (ser), 12 (LAN), 12 (www)  Spieler:  Einer pro Original
3D-Karten: O'Voodool  CIVoodoo2 — MVoodoo3 B Riva TNT
BRivaTNT2 M Geforce M Matrox G400 M Rage 128
Pentium 166 MMX Pentium 11/233 Pentium 11/300

32MByte RAM, 8fachCD 64 MByte RAM,8fach CD 64 MByte RAM, Bfach CD

Grafik Gut

Sound Gut "'
Bedienung Gut

Spieltiefe Sehr gut 83 (y .

Multiplayer e, S
Spielstarkes Strategie-Kleinod fiir Kenner. ‘l‘.

"’Qv!![!, ‘/\\ﬁs 71

/ 7

’5\"{\'

//lq

Lara trégt im Vogelhaus eines Zoos zum Artensterben bei.

Tomb Raider 3 Director’s Cut

Genre: Action-Adventure Preis:  ca.50 Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Eidos Premier Collection
Sprache:  Deutsch Festplatte: ca. 2 MByte
Multiplayer: Nicht vorhanden Spieler:  Einer pro Original
3D-Karten: * Voodool  M@Voodoo2 M Voodoo3 B Riva TNT

B RivaTNT2 M Geforce M MatroxG400 M Rage 128

Pentium 133 Pentium 200 Pentium 11/300
16 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 6fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte

Grafik
Sound "'
Bedienung Sehr gut ~ ‘
Spieltiefe Sehr gut . 85 % =

Multipl Nicht vorhanden
ultiplayer e i ~
Actionreiches Lara-Standardabenteuer. ‘l‘.
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Giinstiges Spielefutter

Alle preisreduzierten Spiele und

Sammlungen fiir den Monat April.

W er noch Liicken in
seiner Tomb Raider-

iiber hinaus alles giinstig in
den Liden steht, erfahren Sie

Aktuelle Budgetsplele

Sammlung hat, darfsich die-  aus unserer Tabelle. Wie ge- Hidden & Dangerous:
sen Monat freuen: Das Spiel ~ wohnt helfen Thnen die wich- Teameinsatz im
mit der drallen Archiologin tigsten Informationen zu je- Zweiten Weltkrieg

ist diesmal gleich in mehreren
Varianten zu haben. Was dar-

dem Titel bei der Wahl Ihres
personlichen Favoriten.

=2

Elm -ie

mit viel Action und
einer Prise Strategie.

| Alpha Centauri Strategie 1999 399 EA Classics 40 Mark (0190)57 2333
@ | Autobahn Raser Rennspiel 21 1998 6/98 ak tronic 20Mark  (0800) 2525800
@ | Baphomets Fluch 2 Adventure 84% 1997 1197 aktronic 20Mark  (0800) 2525800
| Blade Runner Adventure 82% 1997 1/98 EA Classics 40Mark  (0190)57 2333
@ | Bundesliga Manager 98 Fultballmanager 5% 1998 10/98  aktronic 15Mark  (0800)25 25800
@ | Centipece Actionspiel 64% 1998 1/99  aktronic 15Mark  (0800) 2525800
@ | Civilization 2 Strategie 90% 199 - ak tronic 20Mark  (0800) 2525800
@ | Commandos Echtzeit-Strategie 85% 1998 7/98 Eidos Premier Collection 50Mark  (01805)223124
| Die Siedler 2 Aufbauspiel 84% 19% - Game Gallery Millennium (Comp.) ~ 50Mark  (0180) 5335555
| Die Siedler3 Aufbauspiel 90% 1998 1/99 Die Siedler 3 Gold (Comp.) 100Mark  (0208)4502929
| Dune 2000 Echtzeit-Strategie 84% 1998 9/98 EA Classics 40Mark  (0190)572333
| F1Racing Simulation Rennspiel 8% 1997 1/98 Game Gallery Millennium (Comp) ~ 50Mark  (0180) 5335555
@ | Fly Flugsimulation 68% 1999 9/99  Take2Interactive 40Mark  (01805) 304525
| Gex3D Jump-and-run 83%h 1998 7/98 Game Gallery Millennium (Comp) ~ 50Mark  (0180) 5335555
@ | Half-Life (dt) 3D-Action 92% 1998 12/98  Half-Life Generations (Comp.) 80Mark  (06103) 994040
@ | Hedz Actionspiel 3% 1998 11/98  aktronic 15Mark (0800 2525800
@ | Hidden&Dangerous 3D-Action 8% 1999 9/99 Take 2 Interactive 40Mark  (01805) 304525
@ | Lamentation Sword Action-Rollenspiel 45% 1999 4/99 Lomax Software 15Mark  (05973) 600082
| Need for Speed 2 SE Rennspiel 81% 1997 12197 Green Pepper 15Mark  (0531)215340
| Need for Speed 3 Rennspiel 83% 1998 11/98  EAClassics 40Mark  (0190)572333
@ | Opposing Force (dt.) 3D-Action-Addon 91 1999 1/00 Half-Life Generations (Comp.) 80Mark  (06103) 994040
| Re-Volt Action-Rennspiel 83% 1999 10199 Game Gallery Millennium (Comp.) ~ 50Mark  (0180) 5335555
| Seven Kingdoms: Ancient A Echtzeit-Strategie 3% 1997 12197 Game Gallery Millennium (Comp.) ~ 50Mark  (0180)5335555
@ | Seven Kingdoms 2 Echtzeit-Strategie 83% 1999 10199 Ubi Soft 50Mark  (0211)3380033
| Shadowman Actionspiel 8% 1999 10/99  Game Gallery Millennium (Comp.) ~ 50Mark  (0180) 5335555
@ | Stratego Taktikspiel 534 1999 3/99  aktronic 20Mark  (0800) 2525800
@ | Tomb Raider Action-Adventure 84 1996 - Tomb Raider Trilogy (Comp.) 70Mark  (01805)223124
@ | Tomb Raider 2 Action-Adventure 8% 1997 1297 Tomb Raider Trilogy (Comp.) 7T0Mark  (01805)22 3124
| Tomb Raider 2 Action-Adventure 8% 1997 12/96  aktronic 20Mark  (01805)223124
@ | Tomb Raider 3 Action-Adventure 85% 1998 1/99 Tomb Raider Trilogy (Comp.) 70Mark  (01805)22 3124
@ | Tomb Raider 3 Director'sCut ~ Action-Adventure 85% 1998 1/99 Eidos Premier Collection 50Mark  (01805)223124
@ | Trivial Pursuit Strategie - 1997 - ak tronic 20Mark  (0800) 25 25800
| Turok2 3D-Action 80% 1999 2/99  Game Gallery Millennium (Comp.) ~ 50Mark  (0180) 5335555
@ | Warzone 2100 Echtzeit-Strategie 86% 1999 5/99 Eidos Premier Collection 40Mark  (01805)223124
@ | Wet Wirtschaftssim. - 1997 - ak tronic 20Mark  (0800) 2525800
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