Das Dunkle Volk
hinterlat
verbrannte Erde.
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Preview

Schatten uiber Siedlerland

Die Siedler 4

Wahrend die neuen Siedler werkeln, lauert im Schatten eine dunkle Gefahr.

H inter verschlossenen Tii-
ren entsteht in Miilheim
gerade der vierte Teil der
Siedler-Serie. Wir haben Pro-
jektleiter Hans-Jiirgen Brand-
le neue Infos entlockt.

Dunkle Bedrohung

Die friedliche Siedler-Idylle
ist bedroht: Wihrend es bis-
her nur zu eher harmlosen
Keilereien zwischen den drei
Volkern kam, haben es die
Minnchen in Siedler 4 mit
echten Feinden zu tun. Das
Dunkle Volk vereinnahmt
und zerstort Stiick fiir Stiick
das Land. »Weder die Infra-
strukturen, noch das Ausse-
hen werden einem der be-
kannten Vélker entsprechenc,
erklirt Brindle. Fest steht aber
schon, daf® Sie die Eroberer
nicht selbst spielen kénnen.
Dafiir steuern Sie die Ge-
schicke der Romer, Wikinger
oder Mayas. Sie erschaffen ei-
ne komplexe Infrastruktur,
indem Sie Gebiude errichten
und Rohstoffe abbauen. Je-
des der drei Volker wird wie-
der Ressourcen unterschied-

=

lich stark verbrauchen; so
kénnten die Mayas eher auf
Holz zum Hausbau vertrau-
en, wihrend die Romer stei-
nerne Bauwerke errichten.

Zoom in die Welt

Um sich gegen das Dunkle
Volk zu wehren, schicken Sie

Neue Grafik-Engine, gleicher Stil: Die wuselnde Wikingersiedlung erinnert deutlich an Siedler 3.

wieder bewaffnete Siedler an
die Front. Diesmal soll es
mehr verschiedene Kimpfer
geben, insgesamt will Blue
Byte aber die Gefechte eher
in den Hintergrund riicken —
Siedeln pur ist angesagt. Ne-
ben den Grundeinheiten soll
jedes Volk eigene Kriegsma-
schinen herstellen kénnen.
Zudem haben die Siedler
neue Zauber gelernt; welche
magischen Spriiche es geben
wird, wollte Blue Byte aber

ebenfalls noch nicht verraten.
Dafiir ist man stolz auf die ver-
besserte Grafik, »von Grund
auf neu programmiert und de-
taillierter modelliert«, wie
Brindle erldutert. Eine Zoom-
funktion soll es moglich ma-
chen, daf} Sie von der Fernan-
sicht niher an Thre Siedler
riicken konnen, bis ein einzi-
ges Haus fast den ganzen Bild-
schirm fiillt. Diese Nahaufnah-
me wird aber wohl nur Un-
terhaltungswert haben.
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Christian Schmidt: »Richtig viel falsch machen kann Blue
Byte ja eigentlich nicht; das genial-einfache Spielprinzip
soll nur behutsam verbessert werden. Ich befiirchte trotz-
dem, daR die Serie langsam stagniert. Mal sehen, ob die

versprochenen Neuerungen genligend Pep bringen.«
|

GameStar Mai 2000



