Commander

Der Kampf der Metallgiganten geht weiter - kiinftig

Waffeneffekte
nd Explosionen
wirken in der
euen 3D-Engine
gleich doppelt
effektvoll.
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Strategie mit Stahlkriegern

Mech-

mit 3D-Grafik und bombastischen Spezialeffekten.

m Himmel wacht der

oberste  Stahlkrieger.
Von seiner fliegenden Festung
aus sorgt er in MechComman-
der 2 dafiir, daf seine Man-
nen unten auf dem Schlacht-
feld feindliche Stationen zer-
bréseln, Hinterhalte legen
und mit jhren Hightech-Rit-
terriistungen den Gegner
tiberrennen. Anders als im
Vorginger des Echtzeit-Stra-
tegiespiels, der noch ganz auf
Bitmap-Optik setzte, scheu-
chen Sie Thre Mechs kiinftig
durch eine dreidimensionale
Welt. Das bringt nicht nur

bombastischere  Grafiken
und imposante Animatio-
nen, die uns bei einer Vor-
Ort-Prisentation schon jetzt
beeindruckten, sondern auch
mehr Ubersicht. Die detail-
lierten  Kriegsschauplitze
kénnen Sie drehen und kip-
pen, um etwa auch dann den
Uberblick iiber Ihre Truppen
zu behalten, wenn die gerade
durch  Héiuserschluchten
stapfen. Die Hintergrund-
handlung versetzt Sie direkt
in die »Innere Sphire« des
Battletech-Universums, in
der Sie als Soldner im Auf-

Neben dem riesigen Polygon-Mech ist sein
erfahrener Pilot fast nicht zu erkennen.

nen Mech-Abschuf} — ausrei-
chend Punkte gesammelt ha-
ben, sollen Sie jederzeit Spe-
zialeinheiten anfordern kén-
nen. Beispielsweise flitzt auf
Knopfdruck ein Reparatur-
Mech zu lidierten Einheiten
und schweifst beschidigte
Blechkleider funkensprii-
hend wieder zusammen. Ab-
gesehen von diesem Mecha-
niker lassen sich Sonden, die
das feindliche Gebiet erkun-
den, und sogar schwere Bom-
bardements der gegneri-
schen Basis starten.

Kiinftig laf3t sich nicht nur
die Kampfkraft der Mechs im
Spielverlauf verbessern, auch
die Piloten lernen dazu. In
drei Bereichen — Feinderken-
nung, Waffenfihigkeiten und
Manévrierkénnen — gewinnen
die Einheiten immer mehr
Erfahrung; natiirlich kénnen
Sie die von Mission zu Missi-
on mitnehmen und so all-
mibhlich einen Stab von Elite-
Soldaten trainieren.

MechCommander 2

Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller:  Microsoft
Termin: 1. Quartal 2001 Ersteindruck: Sehr gut

Peter Steinlechner: »Die 3D-Engine tut MechComman-
der 2 sichtlich gut — so schicke Explosionen habe ich
schon langer nicht mehr gesehen. Wenn das Spiel
selbst so fesselnd wird wie der Vorganger, steht Battle-

tech-Fans ein Freudenfest bevor.«
|

trag dreier hinterhiltiger Fiir-
stenhiuser operieren.

Call a Mech

Wichtigste spielerische Neue-
rung: Sobald Sie durch ge-
lungene Aktionen — etwa ei-
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