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Aus Freude am Fahren

Colin McRae
Rally 2

Rallye-Rasen ohne Reue: Die Fortsetzung der Querfeldein-Rennreferenz

aus England setzt auf perfekte Steuerung und bildschone Grafik.

H ierzulande verdankt der
englische Rallyefahrer
Colin McRae seine Popula-
ritit weniger dem Motorsport
als einem Rennspiel. Colin
McRae Rally ist bis heute die
beste Umsetzung des schlam-
migen Rennvergniigens am
PC. Jetzt 1463t Codemasters fiir
Colin McRae Rally 2 schon
die Motoren warmlaufen.

Ford statt Subaru

Da Colin McRae inzwischen
nicht mehr fiir Subaru an
den Start geht, brettern Sie
auch im Spiel mit seinem
neuen Gefihrt, dem Ford Fo-
cus, an den Start. Wenn Sie
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Fast schon fotorealistisch wirkt die mit 32-Bit-Texturen veredelte Rennstrecke.

sich mit dem etwas nervise-
ren Kraftpaket nicht anfreun-
den kénnen, diirfen Sie sich
auch hinter das Steuer eines
der anderen elf Wagen
schwingen. Gegen die Uhr
rasen Sie iiber staubige Pi-
sten, die mehr einem Feld-
weg gleichen, denn einem of-
fiziellen Rennkurs. Sahen die
Strecken schon beim Vorgin-
ger sehr gut aus, so hat Code-
masters jetzt noch eins drauf-
gesetzt: Staubfahnen und
Schlammspritzer, die Thnen
vor malerischer Kulisse die
Sicht zu rauben drohen, und
edel gestaltete Karosserien
mit glinzendem Lack sorgen

fuir eine gelungene, erstklas-
sige Rennatmosphire.

Nie mehr allein

Einer der wenigen Kritik-
punkte am Vorginger war,
daf man immer nur allein
unterwegs war. Die Strecken-
zeiten der Gegner wurden
nur vom Computer berech-
net. Das soll sich nun dndern:
Codemasters hat neben dem
urspriinglichen Spielkonzept
einfach weiteren
Spielmodus eingefiihrt. Hin-
ter dem Namen Arcade ver-
bergen sich Rennen gegen
sechs Gegner,
die grofitenteils
auf extra erstell-

einen

ten Rundkur-
sen stattfinden.
Insgesamt sol- B
len Sie diesmal
statt 52 satte 80
Strecken in acht
verschiedenen
Lindern erwar-

ten. Auf jeder Im Arcademodus rasen sechs Fahrzeuge mit.

Piste konnen sich jederzeit
die Wetterbedingungen in-
dern. Regen geht schon mal
in Schneefall iiber, der sei-
nerseits von schénstem Son-
nenschein abgeldst wird.
Wihrend eines Besuchs in
England konnten wir uns von
der tiberaus prizisen Steue-
rung vor Ort iiberzeugen. Al-
lerdings handelte es sich da-
bei um die inzwischen fast fer-
tige Playstation-Version. Die
grafisch erheblich héher auf-
geloste PC-Fassung soll aber
im Handling keinerlei Unter-
schiede aufweisen.
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Mick Schnelle: »Davon, daR Spielbarkeit und Steuerung
allererste Sahne sind, konnten wir uns schon in der
Playstation-Version tiberzeugen. Da die Grafik auf dem
PC noch schoner wird, bin ich sicher, daR auch Teil 2 des

Rallyespiels seine Spitzenposition verteidigen wird.«
_________________________________________________________________|

GameStar Mai 2000



