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Editorial

GameStart!
V ielleicht denken Sie gerade folgendes: »Prächtigstes Computerspiel aller Zeiten?

Jetzt fängt GameStar auch noch an mit den Übertreibungen auf dem Cover!«

Geben Sie uns eine Chance – und schauen Sie sich die Bildschirmfotos von Halo

an. Oder, noch besser, starten Sie unser weltexklusives Video. Das haben Sie getan, und

verstehen unsere Aufregung immer noch nicht ganz? Dann lesen Sie bitte den folgenden

Satz sehr langsam und bewußt: Das ist alles echte Spielgrafik.

Mit solcher Prachtoptik hängt der PC locker jede herkömmliche Videospiel-Konsole ab.

Doch was ist mit der brandneuen X-Box, die Bill Gates vor kurzem 3.000 Spiele-Designern

präsentierte? Was kann die Playstation 2, die seit knapp einem Monat in Japan auf dem

Markt ist? Beide Konsolen dürften den PC-Spielemarkt merklich beeinflussen – deshalb

stellen wir sie Ihnen in einem ausführlichen Direktvergleich vor.

Die Karnickel überziehen sich mit Schokoglasur, die Bäume holen zum Schlag aus:

Ostern ist nahe. Auch von uns gibt’s einige Präsente. Zum einen haben wir im Special

Kostenlose Spiele nach hochklassigen Addons und witzigen Freeware-Spielen geforscht,

die nichts kosten, aber viel Spielspaß bringen. Zum anderen veranstalten wir die folgende

Oster-Aktion: Wer jetzt ein Miniabo abschließt, erhält drei GameStar-Ausgaben (mit CDs)

zum Preis von 12 Mark 90 – und spart mehr als 50 Prozent. Die 20 schnellsten Einsender

gewinnen zudem je ein hochwertiges Skateboard im Wert von 300 Mark.

Viel Spaß beim Spielen,

Ihr GameStar-Team


