Vorschau

Im kommenden Heft pra- E3 in Los Angeles

Vom 11. bis 13. Mai 6ffnet die Electronic Entertainment Expo (E3) in Los Angeles
ihre Pforten. Wir stiirzen uns fiir Sie ins Getimmel der weltweit grélten Spiele-
messe und prisentieren lhnen neben Highlights wie Team Fortress 2, Duke Nukem
Forever, WarCraft 3 sowie Black & White Trends und Messetratsch. Erstmals werden

sentieren wir lhnen die

groRte Spielemesse der
Welt und John Romeros

neues Actionwerk.

eGameSta'r CD-ROM

| Wenn Sie Designerlegenden tiber
die Schulter schauen, die besten
Spiele in der aktuellen Version er-
leben und Messeluft schnuppern
wollen, sind Sie auf unseren CDs
goldrichtig: Neben Videospe-
cials von der E3 in Los Angeles
gibt's jede Menge topaktueller
Demos, Patches und Treiber.

wir Sie auf www.gamestar.de laufend mit brandheif3en Life-News versorgen.

Schweres Geschiitz oder leise Sohlen —
welche Vorgehensweise die wirksamere
ist, entscheiden Sie in Deus Ex selbst.
Mit dem Edel-Rollenspiel will Designer
Warren Spector die nichste 3D-Spiele-
generation einleiten. Ob er das hohe Ziel
meistert, wird unser Test zeigen.

Colin McRae Rally 2

Wenn der Asphalt endet und die Buckel-
pisten beginnen, sind Rallyefahrer selbst
Michael Schumacher eine Kinnlinge
voraus. Colin McRae Rally 2 will die po-
tenzielle Genrereferenz Grand Prix 3
tiberholen — wir fithlen der Wald-und-
Wiesen-Raserei auf die Zahnriemen.

Doch, ganz bestimmt, bis Mitte Mai
wird das langersehnte 3D-Actionspiel
Daikatana endgiiltig fertig — sagt jeden-
falls lon Storm. Muss es auch, denn
sonst kann sich Kult-Designer John Ro-
mero nur mit Sonnenbrille und Perlicke
auf die E3-Messe trauen.

Duell der Grafik-Giganten

Die neuen Grafikriesen treten zum
Vergleichskampf an. Geforce 2 GTS
gegen Voodoo 4 und 5 heifit die aktuelle
Paarung 9| s

im hei
umstritte-
nen Markt
der Gra-
fikkarten.

Tipps & Tricks

Nie mehr verlieren: Im nichsten Heft
gibt’s Tipps zu Need for Speed 5, Takti-
ken zu Dark Project 2 und Shogun, die
Starlancer-Lésung sowie massig Cheats
und Tricks zu aktuellen Spielen.

Alle Angaben ohne Gewihr. Aufgrund von Termininderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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