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Martin Deppe

Wellenreiter

In den nachsten Monaten kommt eine Flut hochklassiger
Fantasy-Rollenspiele auf uns zu: Diablo 2, Baldur’s Gate 2,
Pool of Radiance 2 und Vampire, um mal nur einige zu
nennen. Auch im Internet wird mit Massively-Multiplayer-
titeln aufgeriistet: Ultima Online 2, Legends of

Might & Magic, Dark Age of Camelot, Horizons und
Shadowbane sind im Anmarsch. Es freut mich, dass unser
totgeglaubtes Rollenspielgenre derart wiedererstarkt.
Allerdings befiirchte ich auch, dass im Kielwasser maue
Trittbrettfahrer-Titel mitdiimpeln werden — wie wir’s

schon bei den unzahligen C&C-Klonen und Myst-Kopien erlebt haben.

Falls Sie den Ausldser der Rollenspiel-Genesung noch nicht in Ihrer Sammlung

haben: Mit Baldur’s Gate: Die Saga bekommen Sie ihn jetzt samt Addon

Legenden der Schwertkiiste fiir schlappe 50 Taler. Damit kdnnen Sie sich die

Wartezeit auf den Rollenspiel-Ansturm wunderbar verkiirzen.

Adventure-Charts

Platz Spiel Genre Testin Wertung
1 Ultima 9 Rollenspiel 2/00 92%
2 Curse of Monkey Island  Adventure 1/98 92%
3  System Shock 2 Rollenspiel 10/99 90%
4  Baldur's Gate: Die Saga  Rollenspiel @ 89%
5  Grim Fandango Adventure 1/99 88%
6 Outcast Action-Adventure 8/99 87%
7  Dark Project 2 Action-Adventure 5/00 86%
8  Asheron’s Call Online-Rollenspiel  1/00 86%
9 Diablo Rollenspiel - 85%
10  Final Fantasy 8 Rollenspiel 3/00 85%
11 Everquest Online-Rollenspiel ~ 6/99 85%
12 Nox Rollenspiel 3/00 83%
13  Fallout2 Rollenspiel 1/99 83%
14  Tomb Raider 4 Action-Adventure  1/00 83%
15  Gorky17 Rollenspiel 12/99 83%
16  Lands of Lore 3 Rollenspiel 5/99 83%
17  IndianaJones5 Action-Adventure  1/00 82%
18  Silver Action-Adventure  5/99 82%
19  Planescape Torment Rollenspiel 2/00 82%

20  Nomad Soul Adventure 12/99 82%
21  Darkstone Rollenspiel 10/99 80%
22 Ultima Online - T2A Online-Rollenspiel ~ 2/99 80%
23 Longest Journey Adventure 3/00 79%
24  Discworld Noir Adventure 8/99 79%
25  Star Trek: Der Aufstand  Action-Adventure 1700 8%

Die 25 hesten Adventures, Action-Adventures und Rollenspiele.
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»fiir besondere Spieltiefe«

Baldur’s Gate

Adventure

Dle fliegenden Wyvern sind harte Gegner — jetzt werden starke Zauberspriiche gebraucht

S echs Helden, eine Missi-
on: Anfang 1999 zog in
Baldur’s Gate ein tapferer

Rollen-
spiel-
Schonling

Ich rechne es Baldur’s
Gate nach wie vor hoch
an, dass es frischen
Wind in das Rollenspielgenre gebracht hat:
Durch ein solides, aber nicht aufdringliches
Regelsystem, durch traumhaft schéne Um-
gebungen und knackige Echtzeit-Kampfe.

Zugegeben: Hardcore-Rollenspieler finden
die standigen Priigeleien auf Dauer ermii-
dend, zumal die Ratseldichte wahrend der
Reise eher gering ausfallt. Dafiir ist die
Spielwelt so schon atmospharisch, dass Sie
sich im Nu an der Schwertkiiste zu Hause
fiihlen werden — und bis Sie die vollstandig
erforscht haben, vergeht nicht zuletzt
wegen des Addons eine lange Zeit.
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Christian Schmidt

Trupp los, um die Forgotten
Realms von dem Erzbose-
wicht Sarevok zu befreien —
und rettete nebenbei das Rol-
lenspiel-Genre vor der Be-
deutungslosigkeit. Denn das
schicke und eingingige Pro-
gramm wurde ein Verkaufser-
folg und gleichzeitig der Vor-
reiter fiir eine neue Generati-
on von Rollenspielen.

Mach’ mal Pause

Streng nach den Regeln Ad-
vanced Dungeons & Dragons-
Systems (AD&D) entwerfen
Sie zu Beginn des Abenteuers
einen Helden. Vom Kampfer
bis zum Magier stehen acht
Charakterklassen zur Aus-
wahl, auch Mischformen sind
moglich. Thr junger Protago-
nist erlebt prompt einen
Schicksalsschlag: Sein Mentor
wird vom Oberschurken geto-
tet. Von Rachlust getrieben
durchstébern Sie das Land

Die Schwertkiiste all inclusive

Y Baldur’s Gate Saga

Threm
Recken gesellen sich im Spiel-
verlauf funf weitere Personen
zur Seite, die Sie bei Gelegen-
heit auch durch Dbessere
Heroen ersetzen konnen. Als
Team durchstreifen Sie die ge-
zeichneten Landschaften der
Schwertkiiste, machen die
Stadt Baldur’s Gate unsicher
und schlagen sich in Dunge-
ons durch Monsterhorden.
Kémpfe laufen wie das Spiel in
Echtzeit ab: Sie klicken einen
Gegner an, auf den Thre Hel-
den dann einschlagen oder
-schiefen. Damit das nicht in
uniibersichtlichem Gewusel

nach dem Mbérder.

Karte des Hauptprogramms
um vier neue Ortlichkeiten,
auf denen weitere Aufgaben
zu lésen sind. Die Missionen
sind wegen des happigen
Schwierigkeitsgrads vor allem
fiir erfahrene Partys gedacht.
In Durlags Turm gibt’s ne-
ben heftigen Kampfen auch
deutlich mehr Ritsel. Die
Ausstattung der Baldur’s Gate
Saga ist vorbildlich: Neben
den sechs Spiel-CDs liegen
ein dickes Handbuch und ei-
ne Pappkarte der Schwertkii-
ste in der Schachtel.

ausartet, kénnen Sie jederzeit
den Spielablauf pausieren.
Dann geben Sie in Ruhe neue
Anweisungen oder schicken
verletzte Personen aus der Ge-

fahrenzone, bevor Sie den
Kampf fortsetzen.

Dickes Handbuch

Das Addon Legenden der
Schwertkiiste erweitert die

In Durlogs Turrm gibt's jede Menge Fallen.
Hier hat das Team eine Feuerwand ausgeldst.

Baldur’s Gate: Die Saga

Genre: Rollenspiel

Preis: ca. 50 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Interplay

Sprache:  Deutsch
Multiplayer: 2 (ser.), 6 (LAN)

3D-Karten: O Voodool  OIVoodoo2
M RivaTNT2 W Geforce
Pentium 75 Pentium 200 MMX

32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Multiplayer Ausreichend

Tagelanger Abenteuerspal} garantiert.
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32 MByte RAM, 8fach CD

Festplatte: ca. 315 bis 3.000 MByte
Spieler:  Einer pro Original

I \loodoo 3 M Riva TNT

M Matrox G400 I Rage 128

Pentium 11/266
64 MByte RAM, 16fach CD

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut




Time Machine

Ist das die Zukunft der Menschheit?

as Render-Abenteuer Ti-

me Machine von Cryo
basiert auf dem gleichnami-
gen Klassiker von H.G. Wells.
Es tibernimmt aber nur die
Grundidee und versetzt den
Zeitreisenden aus der Ge-

Gunnar Lott

Nichts Neues

Das Jahr 800.000 hatte ich mir
irgendwie spannender vorgestellt.
Time Machine bietet leider in jeder
Hinsicht Standardkost: mittel-
prachtige Rétsel, annehmbare
Grafik, mittelmaBige Steuerung. Die
Handlung ist leicht unlogisch und
leitet den Spieler nicht richtig, was
zuweilen zu Frustration fiihrt, wenn
ich nicht weiB, was das Spiel nun
schon wieder von mir erwartet.

schichte in eine ganz neue
Welt, die leider in Sachen Fas-
zination mit dem Wells’schen
Original nicht mithalten kann.
Sie sind mit Threr Zeitmaschi-
ne im Jahr 800.000 gestran-
det, doch die Umgebung, in
der Sie erwachen, erinnert
mehr an einen Fantasy-Ro-
man als an Sciencefiction. Zu-
fillig spricht jeder der Zu-
kunftsbewohner akzentfreies
Hochdeutsch und wundert
sich auch nicht iiber Thr Auf-
tauchen. Sie lésen handels-
uibliche Inventar- und Kombi-
nationsritsel, lernen zaubern
und fragen sich durch, um Thr
Ziel zu erreichen — die Riick-
kehr in Thre eigene Zeit. Spiel-
spaffhemmer: Die Steuerung
Threr 3D-Figur ist leider ein
bisschen nervig geraten.

Adventure Test

Unser Held wur-
de in ein Kind
verwandelt.
Kann der Pries-
ter helfen?

Du hast jetzt deine Macht erweekt und musst zum Kloster:gehen. Du musst ein Shekandar werden.,
Dir steht eine glanzende Zukunft-bevor; Effahid!

Time Machine

Genre: Adventure Preis: ca. 80 Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene Hersteller: Cryo
Sprache:  Deutsch Festplatte: ca. 480 MByte
Multiplayer: Nicht vorhanden Spieler:  Einer pro Original
3D-Karten: M Voodool M Voodoo2 M Voodoo3 M Riva TNT
M RivaTNT2 W Geforce M Matrox G400 W Rage 128
Pentium 266 Pentium 1/300 Pentium 11/400
32 MByte RAM, 6fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 128 MByte RAM, 12fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik Befriedigend
]
Sound Befriedigend
]
Bedienung Befriedigend
1
Spieltiefe Befriedigend 60 %
Multiplayer | Nicht vorhanden 5 .

Render-Adventure mit Design-Schwéachen
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