
L ara wedelt uns nun schon

seit über vier Jahren mit

ihrem Zopf vor der Nase

rum. Ihre schwertschwingen-

de Kollegin Rynn hat ein-

drucksvoll bewiesen, dass

auch Frauen einen Drachen

rückwärts einparken können.

Demnächst schickt Ritual im

Action-Adventure Fakk 2 ei-

ne weitere kurvenreiche Da-

me ins Gefecht, die sich nicht

nur aufs Lippgloss-Auftragen

versteht. Julie, so ihr Name,

lebt auf dem Planeten Fakk 2.

Dort herrscht eitel Sonnen-

schein. Die friedliebenden

Bewohner erfreuen sich dank

einer magischen Quelle ewi-

ger Jugend. Doch die Idylle

ist nicht von Dauer, denn der

böse Seelendieb Gith möchte

auch unsterblich werden –

und zwar als einziger. Die

Folgen sind absehbar: Gith

zerstört nach und nach die

beschauliche Welt und tötet

die Unsterblichen. Unsere

Heldin sieht der Sache natür-

lich nicht tatenlos zu. Sie

zieht mit Uzi, Schwert und

Schild in den Kampf.

Learning by doing
In Fakk 2 werden Sie Julie 

in Tomb Raider-Perspektive

durch drei Akte mit jeweils

zehn Levels steu-

ern, in denen sie

sowohl prügeln

als auch rätseln

darf. Zu Anfang

des Spiels be-

herrscht Ihre

Amazone nur ru-

dimentäre Kampf-

techniken, die sie

aber im weiteren

Verlauf verbes-

sern soll. Bei-

spielsweise pa-

riert sie später

Angriffe mit ih-

rem Schild, wäh-

rend sie den

Gegner mit ei-

nem Schwert ver-

trimmt. Tatsäch-

lich soll die Hel-

din in der Lage

sein, zwei ver-

schiedene Waffen

gleichzeitig ein-

setzen zu können. Laut Her-

steller bedienen Sie dann die

rechte Waffe mit der rechten

Maustaste und die andere

mit der linken. Das könnte

einiges an Übung erfordern,

würde dem Spiel aber eine

zusätzliche Nuance verlei-

hen, die noch neu in Third-

Person-Shootern ist.

Nette Ansichten
Da die Macher von Fakk 2

großen Wert darauf legen,

dass Sie Julie in all ihrer

weiblichen Pracht zu sehen

bekommen, verwenden sie

eine leicht aufgemotzte Qua-

ke 3-Engine, um alle Run-

dungen auch wirklich rund

erscheinen zu lassen. Die Ka-

meraperspektive soll an eini-

gen wichtigen Stellen im

Spiel wechseln, sodass der

Spieler die Protagonistin

auch von vorne betrachten

kann. Aber nicht nur für die

Optik der Heroine dürfte die

Verbesserung der Engine von

Vorteil sein. Die aktuellen

Screenshots verheißen ein

Feuerwerk in Farbe und De-

tailreichtum. Für den Sound-

track sollen die Hard’n Heavy-

Musiker Pantera und Monster

Magnet sowie der Punk-Pop-

per Billy Idol sorgen.
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Aktuell Preview

Konkurrenz für Lara 

Fakk 2
Beidhändig prügelt und rätselt 

sich eine attraktive Amazone durch

surreale Welten. Im Kampf sehen Sie Julie grundsätzlich von hinten über die Schulter.

Pralle Farben, Schatten und eine wohlproportionierte Heldin machen Fakk 2 zu einem Augenschmaus.
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