Aktuell

Auf Demo-CD:
exklusives
Video-Special

JDA-Truppen
attackieren

eine Sprawler-
Ansiedlung; der
Kraftfeldzaun im
Vordergrund

ist ibrigens
unpassierbar.
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Preview

Zuriick in die Zukunft

Dark Reign 2

Ein traditionelles Echtzeit-Strategiespiel, bei dem die 3D-Grafik mehr

ist als nur optischer Selbstzweck? Dark Reign 2 setzt auf vorsichtige

Modernisierung und bewahrte Tugenden gleichermal3en.

wei Parteien stehen sich

unversohnlich  gegen-
tiber — keine Vermittlung,
kein Frieden scheint mog-
lich. Auf der verstrahlten
Erde des Jahre 2506 tobt
die Schlacht zwischen den
Sprawlers und der JDA. Die
JDA-Anhinger leben in Saus
und Braus in klimatisier-
ten Kuppelstidten, wihrend
drauflen in den radioaktiven
Wiisten die Menschen ver-

hungern - sagen die Spraw-
lers. Die Sprawlers hingegen
stehen freiwillig auRerhalb
der Gesellschaft, rauben,
morden und bedrohen jedes
Streben nach Ordnung oder
Frieden - sagt die JDA. Da
kommen Sie ins Spiel, als
Anfiihrer einer der beiden
Seiten. Wenn Sie gewinnen,
interessiert es niemanden
mebhr, wer zu Beginn die bes-
seren Argumente hatte...

JDA geht in die Luft

Zwei Kampagnen zu je zehn
Missionen warten auf Sie im
Echtzeit-Strategie-Spiel Dark
Reign 2. Beide gibt es in den
handelstiblichen Abstufun-
gen »leicht«, »normal« und
»schwer«. Die Sprawlers set-
zen eher auf Masse und ha-
ben fiese Tricks drauf, wih-
rend die JDA mit fliegender
Infanterie und &hnlichen
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Hightech-Truppen angreift.
An den Fliegern lisst sich
sehr schon das Schere-Stein-
Papier-Prinzip beobachten,
nach dem so viele Strategie-
spiele funktionieren: Die
Flugsoldaten bleiben stets
Sieger gegen normale Fuf3-
truppen, da sie von denen
nicht getroffen werden kén-
nen. Wenn die Sprawlers
hingegen ihr Raketen ver-
schiessendes Gogo-Fahrzeug
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ins Spiel bringen, ist’s mit
Glanz und Gloria der fliegen-
den Helden rasch vorbei. Das
Gogo wiederum bewegt sich
quilend langsam und wird
deshalb leicht zur Beute flin-
ker FuRsoldaten, womit sich
der Kreis schlieft.

Immer etwas Neues

Bereits in der Preview-Ver-
sion haben uns die stim-
mungsvollen
uiberzeugt: Zahlreiche, in der
Grafik-Engine abgespulte
Zwischensequenzen illustrie-
ren das Geschehen, stindig
passiert Unvorhergesehenes,
die Missionsziele selbst sind
abwechslungsreich. Mal es-
kortieren Sie verwundbare
Verbtiindete, mal schickt Sie

Missionen

Die Grafik von Dark Reign 2 sieht auch in der stérksten Zoomstufe noch gut aus:
Beachten Sie das Miindungsfeuer und die Transparenzeffekte bei den Explosionen.

das Oberkommando gegen
eine feindliche Sendestation,
mal suchen Sie ein Artefakt.
Auf sinnfreie »Erledigen Sie
alle Gegner«-Einsitze will
Dark Reign 2 verzichten. Ent-
gegen der urspriinglichen
Ankiindigungen werden Sie
auch ganz normal Basen bau-
en, Fahrzeuge herstellen und
Ressourcen abbauen, wie
man es beispielsweise aus
C&C 3 kennt. Anfangs hatten
die Entwickler vor, frische
Kiampfer nur auf Bestellung
und mit groRer Zeitverzoge-
rung einfliegen zu lassen.

Ohne Sonne
kein Strom

Die 3D-Landschaften von
Dark Reign 2 sind nicht nur

Sunset |||
09:40
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Sprawler-Angreifer beharken eine wehrlose JDA-Fahrzeug-Fabrik
aus vollen Rohren. (640x480, Direct 3D)

ansehnlich, sondern sollen
auch spielerisch Sinn ma-
chen. Hoher gelegene Posi-
tionen lassen Ihre Truppen
weiter schieflen, auRerdem
lichtet sich Schlachtennebel
etwas mehr. Das Spiel ar-
beitet zudem mit echten
Sichtlinien — was IThre Krie-
ger nicht sehen, greifen sie
auch nicht an. Auch der
Wechsel von Tag und Nacht
wird simuliert, ebenfalls
nicht nur des hiibschen
Effekts wegen: Infanterie ist
nachts im Vorteil, auRerdem
funktionieren die Sonnen-
kollektoren nicht — wohl
dem, der sich tagstiber einen
Energievorrat angespart hat.
Auch Wettereffekte, die sich
auf die Truppen auswirken,
sind geplant.

Keine Angst tibrigens vor
der Steuerung; Zwar sollen
Sie auf Wunsch wie in ande-
ren 3D-Spielen die Kamera
frei bewegen konnen, Dark
Reign 2 gibt jedoch eine
Reihe von festen Perspek-
tiven vor, die den Funktions-
tasten zugeordnet sind und
jederzeit abgerufen werden
konnen. Wenn Sie wollen,
sehen Sie genau wie in Age
of Empires 2 von schrig oben
aufs Spielfeld.

Sehr angenehm ist eine
neue Komfortfunktion; Thre
Gebdude sind tiber eine Leis-
te am Rand jederzeit an-
wihlbar, damit Sie nicht stin-
dig zur Basis zuriickscrollen
miissen, um etwa neue Pan-
zer in Auftrag zu geben.

Wie im Pay-TV
Fuir das Multiplayerspiel hat
sich der Entwickler Pande-

Dark Reign 2
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mic, der tibrigens auch Batt-
lezone 2 programmierte, ei-
niges einfallen lassen: Neben
den tiblichen Gefechten soll
es anspruchsvollere Modi wie
»Capture the Flag« geben,
auch ein kooperatives Spiel
ist geplant. Fiir Weltenbastler
wird ein Editor beiliegen, mit
dem sich problemlos 3D-Kar-
ten erstellen lassen. Falls Sie
zu den Leuten gehoren, die
ihre Leistungen gern archi-
vieren: Jede Schlacht soll sich

Wéhrend die JDA (oben) auf schick-futuristisches
Design setzt, sehen die schwerbewaffneten
Sprawler-Soldaten eher dister und bdse aus.

aufzeichnen lassen, in die-
sen Filmen konnen Sie dann
Thre Siege aus allen mog-
lichen Kamera-Perspektiven
betrachten. Und potenziel-
len Opponenten schon mal
Angst machen, indem Sie
ihnen den Streifen {iibers

Internet schicken. GUN

Activision
Ersteindruck: Sehr gut

Gunnar Lott: »Schone Schlachtfelder, zwei einigermaflen
unterschiedliche Parteien und eine coole Story — Dark
Reign 2 will mehr bieten als Hochglanz-3D. Science-

fiction-Strategen durfen schon mal gespannt sein.«
____________________________________________________________________|
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