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Gerlicnte,

Szene

Verrat in Britannia

Wenn ich mir Electronic Arts anschaue,
schwanke ich zwischen Bewunderung
und Entsetzen. Keine andere Spiele-
firma melkt ihre Erfolgsserien derart
professionell und landet dabei so
erstaunlich viele Qualitatstreffer. Aber
wie die Konzernleitung ihre zugekaufte
Tochter Origin ausbluten lasst,
ist nicht mehr feierlich.

Nach dem Exodus des Roberts-
Clans raumt nun auch Firmen-
griinder Richard »Lord British«
Garriott seinen Schreibtisch.
Kein Wunder: Erst drangten die
EA-Firmenbosse auf die Verof-
fentlichung einer fehlerhaften
Ultima-9-Version in den USA,
dann strichen sie das Budget
fiir Garriotts neues Geheimpro-
jekt X empfindlich zusammen.

Um die berufliche Zukunft von Lord
British mache ich mir indes wenig
Sorgen. Bei den aktuellen irdischen
Monarchien sind zwar keine Jobs frei,
aber die vom Online-Fieber erfasste
Spieleindustrie wird einen solchen
Visiondr nicht lange im Friihrentner-
Exil versauern lassen.

Heinrich Lenhardt
US-Korrespondent

News-Tickero

Garriott verldRt Origin

Der Lord ist fort: Richard Garriott hat
Origin verlassen. Garriott, der seinen
Fans vor allem als »Lord British« be-
kannt war, hatte Origin vor 15 Jahren
mitbegriindet und mit der Ultima-Reihe
ein weltberithmtes Rollenspiel-Univer-
sum geschaffen. Gertichten zufolge soll
Garriott gekiindigt haben, weil sich sei-
ne personlichen Ziele nicht mehr mit
Origins Strategien vereinbaren lieflen.
Uber Garriotts weitere Pline ist noch
nichts bekannt. Firmensprecher Dave
Swofford: »Richard bleibt Origin in
Freundschaft verbunden.«

Unabhingig von Garriotts Fortgang
hat Origin aufserdem 20 Stellen gestri-
chen; die Teams hatten sich bislang mit
der Weiterentwicklung des Wing Com-
mander- und Privateer-Universums be-
fafit. Weitere Leute, die unter anderem
an Ultima Online 1 gearbeitet hatten,
sind mittlerweile freiwillig gegangen.

Nie wieder Battlezone

Activision plant eine gréf3ere Umstruk-
turierung: Die Firma will sich mehr auf
die Modemarkte Online und Next-Gene-
ration-Konsolen stiirzen. Im Zuge des-
sen sollen einige eingefhrte PC-Serien

Activision stellt die Battlezone-Reihe ein.
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Origin-Griinder Richard Garriott verlaRt die Firma.

eingestellt werden, darunter Heavy
Gear, Interstate und Battlezone. Presse-
sprecher Markus Wilding dazu: »Es ist
wirklich schade. Leider lassen uns die
Verkaufszahlen keine andere Wahl,
denn die Spieler haben sich trotz inno-
vativen Spieldesigns und Hochstwer-
tungen nicht fiir diese Titel interessiert.«

id: Klage abgewiesen

Ein US-Gericht hat die Klage gegen id
Software abgeschmettert, in der die be-
kannte Spielefirma bezichtigt worden
war, Titel wie Quake 3 Arena hitten
zum Amoklauf eines Schiilers in Padu-
cah County beigetragen. Zu den Kligern
gehorten Eltern ermordeter Mitschiiler.
Der Richter folgte laut id der Argumen-
tation der Verteidigung und wies die Kla-
ge in allen Punkten ab.

[ Jolie spielt Croft: Unsere Vermutung hat sich bestitigt: Angelina Jolie steht nun auch offiziell als
Darstellerin von Lara im kommenden Tomb-Raider-Film fest. (Il  Everquest: Die européische Version (in-
klusive dem Addon Ruins of Kunark) soll seit Ende April erhiltlich sein. [  SS| verkauft: Mattel will ih-
re PC-Spieletochter Mattel Interactive verkaufen, zu der SSI, Mindscape und Broderbund gehéren. [ Tri-
bes 2: Die Rockband Métley Criie soll am Soundtrack des Online-Shooters mitarbeiten. [l Resident
Evil 3: Das mit vielen Vorschusslorbeeren iiberhéufte Playstation-Horrorspiel wird Ende 2000 auch fiir den
PC erscheinen. [III] Fritz 6: Eidos’ Schachprogramm nimmt Anfang Mai an den hollidndischen Meister-
schaften teil und tritt gegen menschliche GroBmeister an. [l  Sepp Maier FuBball: Der legendire Torwart
ist Kommentator bei einem Action-Fufballspiel, das derzeit von Davilex (Autobahnraser) entwickelt wird. [

Pacman lebt: Nach Frogger und Pong bringt Hasbro demnéchst noch Pacman und Galaga in 3D heraus.



Der Herr der Ringe

Wer kennt nicht J.R.R. Tolkiens epische
Fantasy-Trilogie Der Herr der Ringe?
Leider gibt’s zu dem seit langem in Ent-

wicklung befindlichen Online-Rollen-

Das Bdse in Aktion: Der Herr der Ringe wird neu verfilmt.

spiel zum Buch nichts Neues. Fans
miissen aber nicht traurig sein: Nach-
dem der in den 70ern gedrehte Zeichen-
trick-Kinofilm eher enttduschend war,
sind nun seit einiger Zeit drei abendftil-
lende Realfilme unter der Regie von Pe-
ter Jackson (Braindead) in Produktion.
Der erste soll Weihnachten 2001 in die
Kinos kommen, im Internet gibt’s unter
www.lordoftherings.net als kleinen Vor-

geschmack den ersten Trailer.

Monkey Island 4

Allen anders lautenden Geriichten zum
Trotz arbeitet LucasArts tatsdchlich an
Monkey Island 4. Details sind noch
nicht bekannt, das Spiel soll aber defini-
tiv auf der Grim Fandango-Engine auf-
bauen, also dreidimensional werden.
Wie immer wird Guybrushs Gegner der
iible Pirat LeChuck sein, der offenkun-
dig seinen Tod in Teil 3 ganz gut iiber-
standen hat. LucasArts will das Spiel auf
der E3 offiziell vorstellen.

Wir sollten uns an Guybrush in 3D gewdhnen...

Moorhuhn-Contest

Moorhuhnjagd 2 wird erst Anfang Juli
erscheinen. Versierte Geflligel-Jager
konnen aber bis zum 12. Mai an der
Deutschen Moorhuhn-Meisterschaft auf
www.moorhuhn.de teilnehmen.

Sovereign

Das nichste grofe Online-Ding von Ever-
quest-Entwickler Verant soll ein giganti-
sches 3D-Echtzeit-Strategiespiel namens
Sovereign werden. Mehrere Hundert
Spieler gleichzeitig streiten als Herrscher
und Generile um eine riesige Welt. Er-
scheinen wird Sovereign Mitte 2001, ein
deutscher Server ist laut Verant-Chef

John Smedley bereits fest eingeplant.

Sovereign: Das erste Echtzeit-Strategiespiel
fiir mehr als 1.000 Spieler gleichzeitig.

Blizzard verliert Leute

Stieg Hedlund, Blizzards Lead Designer
fiir Diablo 2, will die Firma nach der Fer-
tigstellung des Rollenspiels mit zwei
Kollegen verlassen, um mit »Full-On
Amusement« seine eigene Firma zu
griinden. Erst Anfang Marz hatten drei
hochkaritige Blizzard-Designer eine ei-
gene Firma, Triforge, gegriindet.

News

Frage des Monats

In Ausgabe 4/2000 fragten wir:

»Was ist das wichtigste, was bei Spiele-
Fortsetzungen verbessert werden muss?«

Ergebnis: Keine Chance fiir lauwarme Aufgtisse —
winzige 2,2 Prozent unserer Leser tolerieren En-
gine-Wiederverwertungen a la »Tomb Rainer 4«.

Moglichst Grafik:
nichts:22% — 45,9 %
Spielprinzip: Handlung:
21,6 % 30,3 %

Quelle: GameStar-Mitmachkarten (5/2000)

Final-Fantasy-Film

Zum Rollenspiel Final Fantasy wird
nichstes Jahr ein komplett computer-
animierter Kinofilm herauskommen.
Die epische Handlung um Liebe und
Tod spielt 2065 auf einer zerstorten
Erde. Zu den Synchronsprechern der
Renderfiguren zihlen in der US-Version
berithmte Schauspieler wie Alec Bald-

win und Donald Sutherland.

Final-Fantasy-Film: Die ersten Bilder wirken ziemlich dister.

Terminkalender: Netzwerk-Partys bis Juli 2000

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der
wird dann in ein groRes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veranstal-
tungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kénnen Sie nicht mitmachen.

Veranstaltung Ort Teilnehmer
Chaos-Lan Golmbach 130
Lanorama Kaiserslautern 100
Netnight 2000 CH-Ziirich 120
Live&Motion A-Innsbruck 120
RuhrpottRuler Dorsten 500
Langame 2 Bad Télz 150
Lanbada Reutlingen 320
Lanstrike Uelzen 500
Fragdal Leichlingen 400
Darkbreed Wiesbaden 2.000
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Termin

12.5. bis 14.5.2000
19.5 bis 21.5.2000
20.5 bis 21.5.2000
27.5.2000

2.6. bis 4.6.2000
9.6. bis 11.6.2000
17.6. bis 18.6.2000
23.6. bis 25.6.2000
30.6. bis 2.7.2000
28.7. bis 30.7.2000

Info-Adresse

www.chaos-lan.de/
http://lanorama.planetlan.de/
www.netnight.ch/
http://members.maxonline.at/liveandmotion/
www.ruhrpott-ruler.de/

www.langame.de/

www.lanbada.de/

www.lanstrike.de

www.fragdalan.de

www.darkbreed.net/




News

Bethesdas Bug-Serie

Wenn ich das tolle Bild rechts zu Elder
Scrolls: Morrowind sehe, treten mir
Trénen in die Augen. Nicht, weil es
schlecht aussieht — ganz im Gegenteil.
Sondern weil ich mich erinnere, was Her-
steller Bethesda mir (und allen Rollen-
spiel-Fans) mit dem Vorgénger Dagger-
fall angetan hat. Dessen Fea-
tures klangen ahnlich toll: eine
riesengroBe Offline-Welt mit
Hunderten von Ortschaften und
Zehntausenden von Bewohnern.

Nur — praktisch alles war zufalls-
generiert, selbst die wenigen
geskripteten Quests kamen iiber
ein »Tote Monster A in Dungeon
B« nicht hinaus. Dafiir gab’s mas-
sig Bugs — Abstiirze, kaputte Gra-
fik, unlosbare Dungeons und viele
Detailfehler. Winziges Beispiel: Wer
nachts einfach im Laden eines Schmieds
blieb, konnte als Level-1-Charakter samt-
liche Superwaffen einsacken, am nach-
sten Morgen verkaufen und sich dafiir
zum Beispiel ein (spielerisch sinnloses,
aber sagenhaft teures) Schiff kaufen.

Ich weiB nicht, wie Bethesda mit so
einer Pannenpolitik (die deutsche Ver-
sion erschien nie, weil sich der aus USA
eingeflogene Programmierer aus dem
Staub machte) bis heute iiberleben
konnte. Ich flehe hiermit die Verant-
wortlichen an: Bitte packt diesmal ein
Spiel in die 3D-Welt. Bitte setzt auf
Qualitat statt Quantitat. Und bitte,
testet euer Spiel einige Monate, bevor
ihr es veroffentlicht. Denn dann konnte
Morrowind groBartig werden.

Jorg Langer
Chefredakteur

10

Morrowind: Fantasy-Helden und eine detaillierte 3D-Welt fiir die Hardware von morgen.

Morrowind

Konkurrenz fiir Ultima 9? Morrowind,
Nachfolger von Elder Scrolls 2: Daggerfall,
setzt allerdings weniger auf eine lineare
Handlung, sondern will Sie in einer voll
zuginglichen Fantasy-Welt frei agieren
lassen. Sie sollen als Kimpfer Heldenta-
ten vollbringen, sich aber auch als Lang-
finger an die Spitze einer Diebesgilde
klauen oder zum dunklen Magier mutie-
ren kénnen. Ein sehr interessantes Kon-
zept, das in den Vorgéngern aber nicht so
recht funktionierte. Die Entwickler von
Bethesda versprechen spektakulire Grafi-
ken mit extrem hoch aufgel6sten Textu-
ren. Und erkliren, dass selbst aktuelle
Top-Hardware kaum mit dem Spiel klar-
kommen wird. Allerdings soll Morrowind
auch erst Ende 2001 fertig werden, auf3er-
dem ist die Firma fiir Verspitungen (und
trotzdem fehlerhafte Spiele) bekannt.

O www.elderscrolls.com

Giants

Die Arbeit am Actionspiel Giants geht
wieder ziigig voran. Nachdem das ur-
spriinglich nur dreiképfige Entwickler-
team Planet Moon seit Jahresanfang end-
lich zusitzliche Programmierer und Gra-
fiker hat, bastelt man fleiflig an neuen
Features und den Missionen. Frisch dem
3D-Editor entsprungen ist etwa der
Nachwuchs von Riesenmonster Kabuto.
Der Kleine soll als (nicht direkt steuerba-
re) Ein-Monster-Armee fiir Chaos unter
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den beiden anderen Parteien sorgen, den
Aliens-Séldnern und Wassernixen. An-
gesichts der gigantischen Grafiken freu-
en wir uns schon auf das fertige Spiel —

das im September 2000 eintreffen soll.
Interplay, [ ] (040)89 703333

—

Giants: Kabutos Sohnemann (vorne) soll unter den Gegnern
fiir Chaos sorgen. Hinten wacht der riesenhafte Papa...

Dino Crisis

Im Action-Adventure Dino Crisis liuft
die junge Forscherin Regina durch vor-
gerenderte Hintergrundbilder, priigelt
sich mit Riesenechsen und 16st ab und
zu Ritsel. Auf der Playstation war es ein
Riesenhit, bald kommt die PC-Version.
Interplay, [ ] (040)89 703333



Drakan 2

Obwohl dem Actionspiel Drakan kein
kommerzieller Erfolg beschieden war,
bastelt Surreal derzeit an Drakan 2. Wie
gehabt, erleben Sie als Polygon-Schonheit
Rynn zusammen mit dem Drachen
Arokh spannende Abenteuer. Die Story
soll die aus Teil 1 fortsetzen — gut so,
denn das merkwiirdige Finale dort lief§
viele Fragen offen. Spielerisch wird sich
wenig dndern, allerdings soll Rynn mehr
zaubern und weniger das Schwert
schwingen. Auflerdem verlegen die Ent-
wickler die Handlung in diisterere Gefil-
de, etwa in eine Sumpflandschaft. Offizi-
ell angekiindigt ist zwar fiir 2001 nur ei-
ne Playstation-2-Version. Unter der Hand
ist aber zu horen, dass die PC-Variante
gleichzeitig erscheinen soll.

O www.surreal.com

The World
is not enough

Neue Infos gibt’s zu The World is not
enough, dem 3D-Actionspiel auf Ba-
sis des letzten 007-Streifens und der
Quake 3-Engine: So sollen Sie einige be-

The World is not enough: Als 3D-Bond mar-
schieren Sie durch’s russische Uranbergwerk.

sonders heifle Missionen mit tatkrafti-
ger Unterstiitzung von Elitesoldaten ab-
solvieren, die Thnen automatisch folgen
und selbststindig auf die Gegner ballern.
Erstmals ist auf Bildern jetzt auch 007
selbst zu erkennen — im Spiel werden
Sie den Gentleman-Spion aber nur in
3D-Zwischensequenzen zu sehen be-
kommen, denn normalerweise spielen
Sie aus der Ich-Perspektive.

0 007.ea.com

Tachyon: The Fringe

Novalogic programmiert zur Abwechs-
lung mal weder Flug- noch Panzersimu-

lation, sondern steht kurz vor Veréffent-
lichung des Weltraumspiels Tachyon:
The Fringe. Als Soldner sollen Sie im
Spielverlauf zu Ruhm und Reichtum
kommen, einen Grofiteil der Missionen
missen Sie nur erledigen, wenn der
Geldbeutel leer ist. Bei einer Prasentati-
on in den Redaktionsriumen konnte
uns das Programm weitgehend {iber-
zeugen. Riesige Raumstationen, schone
Schiffe und flotte Action sorgen fiir
Atmosphire; an den Cockpit-Anzeigen
und der Steuerung werden die Designer
aber noch feilen miissen.

0 www.novalogic.com

Soulbringer

Er weifs nicht, wer er ist, der Held in
Soulbringer. Thre Aufgabe in dem Fan-
tasy-Rollenspiel wird es sein, ihm wieder
zu Erinnerungen zu verhelfen und eine
Verschworung aufzudecken. Ungewohnt
ist das Kampfsystem: Statt einen Ork di-

rekt anzuklicken, miissen Sie im Menii
»Schlag« oder »Tritt« auswihlen. Sobald
Sie fuir einen Gegnertyp eine effektive

L. B

Soulbringer: Abenteuer bei ewiger Finsternis.

GameStar Juni 2000

News

s Drakan 2

Rynn lernt viele
B neue Zauber-
spriiche und
setzt weniger
das Schwert ein.

Kombo ausgetiiftelt haben, kénnen Sie

die als Makro aufzeichnen. Klingt prak-

tisch, zieht den Spieler aber nicht gerade

ins

Geschehen hinein. Ansonsten

macht unsere Preview-Version einen

guten Eindruck, vor allem die Story

wirkt spannend in Szene gesetzt. Ge-

planter Erscheinungstermin: Juni 2000.

Infogrames,

[](0190)51 0550

Leser-Charts

Platz
[4]

Spiel

Die Sims

[2]

Half-Life

—_

1

Age of Empires 2

[3]

Unreal Tournament

Ultima 9

[s]

Command & Conquer 3

—

7]

StarCraft

1
2
3
4
5 [12]
6
7
8

8]

Anstoss 3

:Need for Speed 5

10 ]

Fifa 2000

11 [e]

Grand Theft Auto 2

12 [e]

Nox

13 [18]

Final Fantasy 8

14 [10]

Jagged Alliance 2

15 ]

Diablo

16 [o]

Baldur’s Gate

17 [20]

Homeworld

18

Unreal

19 @D

Planescape Torment

20 D8]

NHL 2000

Zusammengestellt nach Auswertung von
tiber 1.000 Leser-Mitmachkarten.
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Sniele
News

Flying Heroes

Abgehoben geht’s im Actionspiel Flying
Heroes zu. Grundsitzlich soll es sich wie
ein Ego-Shooter spielen. Allerdings sau-
sen Sie als Drache oder fliegender Teppich
durch die Luft. Das Ganze spielt in zehn
groflen Kampfarenen, etwa tiber Stidsee-
Inseln oder zwischen Fantasy-Schl6ssern.
Ahnlich wie in Quake 3 gibt es fiir Solo-
und Mulitplayer-Matches die gleichen
Spielmodi, Solisten treten einfach gegen
Bots an. Grafisch macht unsere frithe Beta
einen durchwachsenen Eindruck: Waf-
feneffekte top, Bildwiederholrate flop —
hoffentlich kénnen die Entwickler da noch
ordentlich optimieren.

Take 2, [_] (0190) 87 326836

@ 10
® 742
Aoty a

Flying Heroes: Als Drache fIiegeﬁ Sie in grofen Arenen du'rch die Lifte.

Warlords: Battlecry

Die rundenbasierte Warlords-Reihe hat-
te ihre Glanzzeit Mitte der 90er Jahre.
SSIs Warlords: Battlecry, der jiingste
Spross der Serie, steht nun kurz vor der
Fertigstellung. Grafisch generaliiberholt

APRIL
GameStar-Charts 5V
Platz Spiel Genre Hersteller ~ Wertung
1 Gunship! Flugsimulation Microprose 90%
2 Anstoss3 FuBballmanager Ascaron 87%
3  DarkProject 2 Action-Adventure Looking Glass 86%
4 Superbike 2000 Rennspiel EA Sports 86%
5  Starlancer Weltraumspiel Digital Anvil  85%
6  Need for Speed 5 Rennspiel Electronic Arts 84%
7  Rally Masters Rennspiel Infogrames 83%
8  Allegiance Online-Weltraumspiel Microsoft 83%
9  Fritz6 Schachspiel Eidos 83%
10  Comanche vs. Hokum Flugsimulation Empire 81%
11  Shogun: Total War Echtzeit-Strategie Electronic Arts 80%
12  Soldier of Fortune 3D-Action Activision 19%
13  Triple Play 2001 Baseballspiel EA Sports 79%
14  Star Trek: Armada Echtzeit-Strategie  Activision 8%
15  Tiger Woods 2000 Sportspiel EA Sports 78%
16  Devil Inside Action-Adventure Cryo 7%
17  Metal Fatigue Echtzeit-Strategie GT Interactive 77%
18 Evolva Actionspiel Virgin 1%
19  Majesty Strategiespiel Microprose 7%
20 UEFA Champ.L.99/00 Sportspiel Eidos 5%

Die 20 besten PC-Spiele von April bis Juni. Zusammengestellt von der Redaktion
nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 4/2000, 5/2000 und 6/2000.

GameStar Juni 2000

L
24/120 ﬁ

und erstmals in Echtzeit kimpfen liebe-
voll animierte Recken aus neun Rassen
um den Sieg. Helden beeinflussen die
Kampfkraft der Armeen in ihrer Umge-
bung. Zauberer sch6pfen aus einem Re-
pertoire von iiber 80 Spriichen. Das Er-
obern und Burgenbauen soll voraus-
sichtlich im Juni 2000 beginnen.

O www.warlordsbattlecry.com

Warlords Battlecry: Zur Echtzeit mutiert.

Addon: Heroes of
Might & Magic 3

Nach Armageddon’s Blade ist Shadow of
Death das zweite offizielle Addon zum
Strategiehit Heroes of Might and Magic 3.
Sieben neue Kampagnen und 38 frische
Einzelszenarios sorgen erneut fiir mona-
telangen Spielspaf. In den Kampagnen
spielen Sie die Periode vor dem Original,
Restoration of Erathia, nach. Das Addon
wird nur zusammen mit dem Original zu
einem Importpreis von stolzen 120 Mark
verkauft — nur was fiir Neukiufer.

O www.3do.com



Empire Earth

Am Anfang ist das Feuer —jedenfalls im
Echtzeit-Strategiespiel Empire Earth. In
dem Programm spielen Sie die gesamte
Menschheitsgeschichte nach, aufgeteilt
in zwolf Hippchen; die letzte Epoche fin-
det gar in der Zukunft im Jahr 2500
statt. Anders als bei Age of Empires sol-
len Sie es nicht nur mit anonymen Mas-
sen zu tun haben, sondern begegnen —
dhnlich den Helden in StarCraft — auch

Verkaufs-Charts

Platz Spiel

1 @D F12000

2 [ Diesims

3 @“Star Trek: Armada
4 @ Need for Speed 5
Force Commander

) Soldier of Fortune

7 @ Dark Project 2

8 [l Anstoss3

9 M Age of Empires 2
10 @ The Longest Journey
1 [] Half-Life

12 @._Messiah

13 [21 Der Verkehrsgigant
14 [5] Ultima9

15 [8] Tomb Raider 4
16 @.Vlmperium Galactica 2
1715l Pharao

18 @ Die Rache der Sumpfhiihner
19 [4] Nox
20 [] DieSiedler3

Erhebungszeitraum: April 2000; nach den
Verkaufszahlen von £11 1111

... und Eroberungen im friihen Mittelalter.

Personlichkeiten der Zeitgeschichte. Em-
pire Earth nutzt zwar eine 3D-Engine, al-
lerdings soll wie bei klassischer Echtzeit-
Kost immer von oben gespielt werden.
Der viel versprechende Titel wird bei den
Stainless Studios unter Leitung von Rick
Goodman produziert. Der war frither
Lead Designer von Age of Empires 1 und
hat sich seitdem mit seinem Entwickler-
studio Stainless Steel selbstindig ge-
macht. Mit einer Veroffentlichung ist
nicht vor Anfang 2001 zu rechnen.
Sierra, [ ] (06103) 994040

Legends of
Might & Magic

Nachdem erst kiirzlich der enttiu-
schende Teil 8 der Reihe in den USA
erschien, diirfte mit Legends of Might

GameStar Juni 2000

Might & Magic: Rollenspiel mit neuer 3D-Engine.

News

HeiBe E3-News

Aktuelle News im Stundentakt,
Meinungen von Machern, und was
Sie im nachsten Jahr spielen: Direkt
von der E3, der weltgroiten Spie-
lemesse, berichten wir vom 11. bis
13. Mai. An jedem Messetag erfah-
ren Sie mehrmals téglich alles Wis-
senswerte - auf www.gamestar.de!

and Magic zumindest optisch wieder
alles stimmen: Hersteller 3DO hat fiir
das Rollenspiel die hochmoderne
LithTech-2.0-Engine von Monolith
lizenziert. Der Schwerpunkt des Pro-
gramms soll auf Multiplayer-Spaf per
Internet liegen; Solisten miissen sich
auf eigene Faust durch die Fantasy-
Welt kloppen. Im Online-Modus kén-
nen sich bis zu sechs Teilnehmer ver-
btinden und aus einer Vielzahl unter-
schiedlich langer Abenteuer das ge-
wiinschte aussuchen; weitere Auftrige
erzeugt ein Zufallsgenerator.

O www.3do.com

Neocron

Die Stadteroffnung ist erst fur Ende
2001 geplant, aber auch jetzt macht
Neocron schon einen klasse Eindruck.
Der Mix aus Internet-Rollenspiel und
Ego-Shooter wird derzeit von der Firma
Reakktor aus Hannover gebaut. Sie spie-
len aus der Ich-Perspektive und liefern
sich Schieflereien mit anderen Online-
Biirgern, verdienen Ihr Geld als Séldner

oder deathmatchen auch mal ein Stiind-
chen im Holodeck. Die Metropole kann
sich sehen lassen: So sind nicht nur diis-
tere Fabrikbezirke geplant, sondern
auch ein Rotlichtviertel mit computer-
gesteuerten Nackttinzerinnen.

[J www.neocron.com

I

Auf Demo-CD:
exklusives
Video-Special

Neocron:
Cyber-Polizisten
wachen

iiber Recht und
Ordnung.
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Technnik
News

Scheiben-Kleister

Ich liebe CDs, besonders Audio-CDs. Ich
mag auch CD-Player. Doch ich hasse CD-
Laufwerke im PC. Auch DVD-Drives sind
nicht besser. Woher diese Abneigung,
werden Sie sich fragen? Ganz einfach:
Da hat man einen Zigtausend-Mark-PC
rumstehen, vom 1.000-MHz-Prozessor
liber die 64-MByte-Geforce bis
hin zum siindteuren Spezial-
RAM vollgestopft mit Spitzen-
Hardware, und dann kommt da
so ein 200-Mark-Teil daher und
macht mit derben Macken die
ganze Freude wieder zunichte.

Wenn’s wenigstens ein Einzelfall
ware. Aber in den letzten drei
Jahren waren praktisch alle von
mir benutzten CD/DVD-Lauf-
werke — wirklich nicht wenige —
ein standiger Quell des Argers. Mal
erkennen sie eine CD nicht, mal dr6h-
nen sie mit der Lautstérke eines star-
tenden Jumbos vor sich hin, mal wollen
sie eine Scheibe ums Verrecken nicht
wieder rausriicken. Mein absoluter
Lieblings-Aufreger: Gerate, die schier
eine Ewigkeit brauchen, bis sie die ein-
gelegte CD erkennen und vorzeitige
Zugriffsversuche stur mit schnoden
Fehlermeldungen abschmettern.

Genug gedrgert. Zumindest in einem
Punkt sind CD- und DVD-ROMs wirklich
zuverlassig: Nach spatestens einem
Jahr gehen sie mit einiger Wahrschein-
lichkeit sowieso kaputt, und das ganze
auf-ein-einwandfrei-funktionierendes-
Laufwerk-hoffen-und-sich-dann-doch-
wieder-permanent-dariiber-aufregen-
miissen fangt wieder von vorne an.

Michael Galuschka
Redakteur

————— e

ks

Die neue Hercules 3D Prophet I
GTS. Im Lieferumfang ist auch ein
Software-DVD-Player enthalten.

3D-Prophet i

Als einer der ersten Hersteller will Guil-

lemot mit einer Geforce 2-Karte auf den
Markt kommen. Der Grafikprozessor
der Hercules 3D Prophet II GTS wird
mit 200 MHz getaktet, die 32 MByte
DDR-RAM mit 166 MHz. Vier Doppel-
Textur-Pipelines mit acht Texelmap-
pings pro Taktzyklus sorgen fiir bisher
unerreichten Datendurchsatz. Wie be-
reits beim Vorginger wird die 3D Pro-
phet II GTS auch wieder einen DVI-
Flachbildschirm-Anschluss und einen
TV-Ausgang haben. Voraussichtlich
Mitte Mai soll die unter dem Markenna-
men Hercules vertriebene Karte fiir
rund 850 Mark zu kaufen sein.

O www.guillemot.de

8fach CD-RW-Laufwerk

Als weltweit erster Hersteller hat Yamaha
ein CD-RW-Laufwerk mit 8facher CD-
RW-Brenngeschwindigkeit angekiindigt.
Der neue CRW8824 soll dariiber hinaus
CD-Rohlinge ebenfalls mit 8fach-Speed
beschreiben. Die Auslesegeschwindig-
keit des mit 4.096 KByte Cache ausge-
statteten Brenners fiir Daten-CDs liegt
bei 24fach. In der Verkaufspackung
wird sich ein grofles Software-Paket, be-
stehend aus Adaptec Easy CD Creator,
Activeshare, Pagemill sowie Photo Delu-
xe von Adobe, befinden. Die SCSI-Versi-
on des CRW8824 wird im Mai fiir etwa
600 Mark auf den Markt kommen, das
Atapi-Modell folgt Anfang Juni.

O www.yamaha.de

DVD mit 21,6 MByte/s

Die Geschwindigkeitsspirale bei DVD-
Laufwerken dreht sich wieder ein Stiick
weiter. Denn die Firma Pioneer kiindigt

GameStar Juni 2000

32MB DDR RAM
DVI-Out
TV-Out

AGP 4X/2X
PowerDVD

zwei neue Modelle mit 16facher DVD-
Lesegeschwindigkeit an, wodurch sich
die Datentransferrate auf sage und
schreibe 21,6 MByte pro Sekunde er-
hoht. Die beiden Laufwerke, das DVD-
115 und das DVD-105S mit Slot-In-
Technologie, verfiigen itber 512 KByte
Cache und UDMA/33-Schnittstellen.

Mit dem DVD-105S will Pioneer einen neuen
Geschwindigkeitsrekord aufstellen.

Die Geschwindigkeit im CD-ROM-Mo-
dus soll 40fach betragen. Die Marktein-
fithrung der Drives ist bereits fiir Mai ge-
plant, die Preise standen allerdings bei
Redaktionsschluss noch nicht fest.

) www.pioneerusa.com

Konkurrenz fiir DirectX

Die Firmen 3Dfx, 3Dlabs, ATI, Compagq,
Discreet, Evans & Sutherland, IBM, In-
tel, S3 und SGI arbeiten an einer offe-
nen Multimedia-API namens OpenML.
Basierend auf OpenGL, soll die Schnitt-
stelle Betriebssystem-iibergreifend die
Verwendung von Grafik, 3D-Audio-
und Videostreams in Anwendungen
vereinheitlichen und damit verein-
fachen. Innerhalb von zwei Jahren, so
die Vorstellung der zehn unter dem
Namen Khronos SIG operierenden
Unternehmen, soll OpenML zu einem
akzeptierten Standard in der Industrie
heranwachsen. Detailliertere Infos kon-
ne Sie (in Englisch) auf der offiziellen
Homepage von Khronos erfahren.

00 www.khronos.org



GroRzligige Kiihlung fiir empfindliche Athlons:
der edel designte TTC-M4AB von Titan.

Neuer Athlon-Kiihler

Die Titan Computer GmbH aus Taiwan

hat einen neuen, hochwirksamen
Kiihler fiir Athlon-Modelle bis 1 GHz
vorgestellt. Der TTC-M4AB zeichnet
sich durch eine extrem grofRe Kiihlfliche
und ein kugelgelagertes Liifterrad aus.
Uberraschend giinstig ist der Preis: Fiir
rund 60 Mark geht das edel gestylte
Stiick tiber den Ladentisch. Eigentlich
schade, dass es bei geschlossenem
Gehduse nicht mehr zu sehen ist...

O www.itan-cd.com

10fach CD-Brenner

Mit dem neuen CD-Writer Plus 9310i
reiht sich auch Drucker-Gigant Hewlett-

Packard in die Riege der Hersteller von
10fach-Brennern ein. CD-RW-Medien
beschreibt das Atapi-Laufwerk mit 4fa-

chem Tempo, die Lesegeschwindigkeit |

liegt bei 32fach. Zum Lieferumfang des
mit 4.096 KByte Cache ausgestatteten
Recorders gehort neben einem Schnitt-
stellenkabel auch ein CD-Rohling. Wie
gewohnt gibt Hewlett-Packard seinem
599 Mark teuren Laufwerk viel Software

GameStar-Prozessorindex 6/2000
Preis-Leistungs-Sieger: Celeron 400

mit: Dazu gehort
der bewihrte Adap-
tec Easy CD Crea-
tor ebenso wie Di-
rect CD, der CD-
Labeler von Neato,
HP Simple Backup
und Fast Format.
Aber auch auf eine
ordentliche Musik-
Software, nimlich
ACID von Sonics
Foundry, muss der
Kiufer des Plus 9310i nicht verzichten.
O www.hp.com/storage

Action-Maus von Saitek

Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns
ein Exemplar der neuen »Action-Pad &
Mouse«-Kombination von Saitek. Das
schlicht GM2 genannte Set enthilt ein
frei programmierbares Pad fiir die linke
Hand, auf dem vier Feuerknépfe, ein 8-
Wege-Coolie-Hat und ein Drehregler
zum »Strafen« platziert sind. Die dazu-
gehorige 3-Tasten-Maus besitzt ein Dreh-
rad zur Waffenauswahl und einen separat
belegbaren Coolie-Hat fiir den rechten

Das eigenwillige
Saitek GM2-System
soll Action-Spieler von
der Tastatur weglocken.

News

Daumen. Die ganze Kombination soll
bei 3D-Action-Spielen bessere Kontrolle
und Spielgefiihl bringen. Im nichsten
GameStar werden wir das Set, das ab so-
fort fiir rund 130 Mark erhiltlich ist, ei-
nem ausfiihrlichen Test unterziehen.

O www.saitek.de

Neue Tone von Interact

Die auf PC-Peripherie spezialisierte
Firma Interact Europe wird ab Mai 2000
ein neues Subwoofer-System in den Han-

Coole Optik und ansprechender Sound: Das Centauri-Subwoo-
fer-Set von Interact, das ab Mai im Laden stehen soll.

del bringen. Durch schickes Schwarz
mit silbernen Bedienteilen will sich das
Centauri von den iiblichen PC-grauen
Systemen abheben und soll auch in Sa-
chen Sound nicht enttduschen. Mit ei-
ner Leistung von 480 Watt (PMPO) ist
das Centauri-Set mit Sicherheit nicht zu
tiberh6ren. Der Preis des Schmuck-
stiicks stand bei Redaktionsschluss al-
lerdings noch nicht fest.
0 www.interact-europe.com

Die Zahl im Balken gibt das Preis-Leistungs-Verhdltnis des

Prozessors an. Sie errechnet sich aus dem Quadrat der im Test

erreichten fps, geteilt durch den Kaufpreis des Prozessors.
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Athlon 700 PIII/600 EB PIII/600 B Athlon 750

6316

568,4 565,4 655,2

Stand: 18.4.2000

PIII/600 E Plll/667 PlII/650 PIII/700

5602 602,2 583,7 6142
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Athlon 800

6743

PIII733 PIII/750 PIIl/800 EB PIII/B00 E

6379 672,7 667,2




