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Editorial

GameStart!
D er Frühling brachte für GameStar gleich zwei Erfolge: Mit 291.772 verkauften

Heften pro Monat konnten wir erstmals den langjährigen Marktführer überho-

len, und zwar um durchschnittlich mehr als 10.000 Hefte. Damit sind wir

zum ersten Mal nicht nur Deutschlands, sondern Europas meistgekauftes PC-Spiele-

Fachmagazin. Dafür wollen wir uns bei Ihnen, liebe Leser, herzlich bedanken!

Auch unsere Webseite www.gamestar.de schaffte im März Rekordzahlen: 619.190

Besuche mit 2.425.000 Seitenaufrufen. Seit Januar haben sich die Zugriffszahlen ver-

doppelt. GameStar.de ist laut IVW die größte deutsche Internet-Site für Computer-

spiele. Schauen Sie doch mal vorbei, um täglich brandaktuelle Spiele-News zu lesen,

mit Redakteuren zu chatten oder mit anderen Spielern zu diskutieren.

Dass wir uns auf Erfolgen nicht ausruhen, dürften die Highlights dieser Ausgabe

beweisen: der Diablo 2-Vorabtest mit exklusivem Gewinnspiel, das Mod-Special über

die besten kostenlosen Addons zu Top-Spielen und unser Ratgeber zum Windows-

Tuning. Dazu kommen Top-Previews à la WarCaft 3 und Voyager sowie große Tests

von Hit-Titeln wie Starlancer und Shogun. Ach ja, eine nicht ganz unwesentliche

Umstellung bei GameStar verrät Ihnen das erste Wort dieses Absatzes.

Viel Spaß beim Spielen,

Ihr GameStar-Team


