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Messiah-Chat: Der Screenshot zeigt einen kleinen Ausschnitt
des Chats vom 8. Mai auf GameStar.de, bei dem es um die
Gewaltdarstellung ging. Redakteursnamen sind rot eingefarbt.

GameStar.de

GameStar.de

0 www.gamestar.de

VOm 10. bis 12. Mai fand in Los An-
geles die weltgrofite Spielemesse,
die E3 statt. GameStar war mit sieben
Redakteuren vor Ort, Ergebnis: 86
Newsmeldungen direkt von der Messe,
die wir trotz Trubel und Terminen am
GameStar-Stand in einen mitgebrachten
Laptop gehackt haben. Das erwies sich
als Gliickgriff, denn am zweiten Tag fiel
die Standleitung der Messe-Betreiber
aus, alle daran Angeschlossenen, darun-
ter die fiir die Presse vorgesehenen PCs,
waren abgeschnitten. Der GameStar-
Laptop jedoch, der per Modem tiber eine
normale Telefonleitung ins Netz ging,
hatte noch Kontakt mit der AufZenwelt.

Auflerdem haben wir auch noch um-
fangreiche, reich bebilderte Specials ver-
fasst: Etwa tiber das von uns veranstaltete
Gipfeltreffen von sieben Top-Designern
wie Chris Roberts (Freespace), Louis
Castle (C&C Renegade) und Dave Perry
(Messiah). Direkter Link: www.game-
star.de/aktuell/gipfel. htm. Aufterdem
zu sehen: die Promis und Babes auf der
Messe, und einiges mehr. Alle diese Ar-
tikel sind noch online; Sie finden sie un-
ter »Specials« im Menii » Aktuelles«.

Messiah-Chat

Die Frage, ob Interplays 3D-Actionspiel
Messiah zu gewalttitig ist, bewegt die
Gemiiter unserer Leser. Nicht nur auf
den Leserbrief-Seiten, sondern auch in
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sowie unsere neu-
en Kollegen Petra
Schmitz und Mar-
kus Schwerdtel dem Gesprich. Nach der
ausgewogenen Diskussion blieben die
Meinungen geteilt: Die einen Chatter
teilten unsere kritische Haltung (zur Er-
innerung: Wir haben Messiah wegen
iibertriebener Gewalt-Darstellung keine
Wertung gegeben), die anderen fiihlten
sich stellenweise bevormundet.

Neu: Komplettlosungen

Eine Neuerung im Tipps&Tricks-Be-
reich: Zusétzlich zu den Kurztipps und
Cheats konnen Sie seit kurzem auch
168 Komplettlésungen und Taktiken
herunterladen, und zwar kostenlos. Die
Losungen haben das Originallayout und
sind im bewidhrten pdf-Format gespei-
chert — Sie benétigen also den Acrobat-
Reader. Einen Link zur Download-Adres-
se finden Sie direkt bei jeder Losung;
auflerdem gibt's den Reader auf man-
chen GameStar-Silberlingen (zuletzt
6/2000) und vielen Spiele-CDs.

Ihre Meinung zdhlt

Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern —oder uns —unter den Nageln brennen.
Hier die Ergebnisse der jiingsten vier Meinungspolls,an denen sich insgesamt tiber 21.000 Leser beteiligt haben.

Wie oft besuchen Sie unsere
Webseite?

2-3maldie
Woche:40 %

Einmalim
Monat:11%

Alle 14 Tage:
19 %

Taglich:30%

Fazit: 70 Prozent der Umfrage-
Teilnehmer kommen mehr-
mals pro Woche—oder 6fter.
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Wiirden Sie fiir ein Compu-
ter-Spiel im Moorhuhn-Stil | Battlenet spielen?
Geld ausgeben?

Ja:76%

Nein:95% Nein,
nur solo: 24%

Werden Sie Diablo 2 auchim | Wie beurteilen Sie die E3-

News auf unserer Seite?

Zuumfangreich: 6%

Zuwenig:32% Genaurichtig: 62%

Fazit: Klare Sache: Anspruchs-
lose Simpelspielchen haben
nur als Freeware Chancen.

Fazit: Faszination Battlenet:
Drei Viertel aller Diablo-Fans
wollen auch online spielen.
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Fazit: Die Mehrheit der Teil-
nehmer fand unsere Berich-
terstattung genau richtig.



