
Video-CD
Video-Specials

Deus Ex  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\Deusex.mpg
Daikatana  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\Daikatan.mpg
Tachyon: The Fringe  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\Tachyon.mpg
Raumschiff GameStar Episode 20  . . . . . . .\Videos\Rsgs_e20.mpg

E3-Specials
Die Highlights  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\Special.mpg
Age of Empires 2: Conquerors  . . . . . . . . .\Videos\E3_aoecq.mpg
Alice in Wonderland  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_alice.mpg
C&C Alarmstufe Rot 2  . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_alarm.mpg
C&C Renegade  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_rene.mpg
Commandos 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_comma.mpg
Diablo 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_diabl.mpg
Empire Earth  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_empir.mpg
Monkey Island 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_monky.mpg
Siedler 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_siedl.mpg
Star Trek: Bridge Commander  . . . . . . . . .\Videos\E3_bridge.mpg
WarCraft 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\E3_warcr.mpg

Programme
AOL 5.0 Zugangs-Software  . . . . . . . . .\Diverses\Aol\Aolsetup.exe
InoculateIT Antiviren-Software . . .\Diverses\Inocul\Ipesetup95.exe
Media-Player 6.4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Videos\Mpie4ful.exe
Extras
1941, Mod für Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . . . . .\Mods\1941\
Age of Empires 2, Szenarios  . . . . . . . . .\Extras\Aoe2\Scenario\*.*
Age of Empires 2, Kampagnen  . . . . . .\Extras\Aoe2\Campaign\*.*
Age of Empires 2, Mod  . . . . . . . . . . . .\Extras\Aoe\Mod\Install.exe
Counterstrike, Levels  . . . . . . . . . . . . . . . .\Extras\Cs\Cs_leser.exe
Imperium Galactica 2, Szenario  . . . . . . . . . . . . . . .\Extras\Ig2\*.*
Need for Speed 5, Porsche 911 GT2  . . . . . .\Extras\Nfs5\Setup.exe
Need for Speed 5, Porsche 959  . . . . . . . .\Extras\Nfs5\Dl_959.exe
Nox, Multiplayer-Karten  . . . . . . . . . . .\Extras\Nox\Nox_maps.exe
Siedler 3, Kampagne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Extras\S3\Ullis.exe
Unreal Tournament, Levels . . . . . . . .\Extras\Utmaps\Ut_inoxx.exe
Unreal Tournament, Leser-Levels . . . .\Extras\utmaps\Ut_leser.exe

Demo-CD
Demos

Strategie:
Ground Control  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Groundc\Setup.exe
Lemmings Revolution  . . . . . . . . .\Demos\Lemmrev\Lemmrev.exe
Star Trek: Armada . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Armada_demo.exe
Submarine Titans  . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Subm\Stdemo.exe
Warlords Battlecry  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Warl\
Simulation:
Comanche vs. Hokum . . . . . . . . . . .\Demos\Cvsh\Eech_demo.exe
Gunship!  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Gunship\Gsdemo.exe

Patches
Comanche vs. Hokum V1.4.0C  . . . . . . . . . .\Patch\Cvsh\Setup.exe
Cool Pool V1.01  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Cool\Cp101gr.exe
Der Verkehrsgigant V1.2  . . . . . . . . . . .\Patch\Verk\Vgpatch12.exe
Devil Inside Patch 1  . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Devil\Dipatcher.exe
Die Völker V2.05  . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Voelker\Dv_sp_205.exe
Die Völker 
Gold Edition V3.03  . . . . .\Patch\Voelker\Gold303\Dvg_sp_303.exe
Die Völker 
Mission Pack V3.03  . . . . . .\Patch\Voelker\Mis303\Dvmsp303.exe
Drakan V445 (dt.)  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Drakan\Setup.exe
Final Fantasy 8 Patch 1 (dt.) . . . . . .\Patch\Finalf8\Ff8eidosger.exe
Flying Heroes V1.10  . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Flying\Fh-110de.exe
Imperium Galactica 2 V1.04  . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Impg2\*.*
Links LS 2000 V1.21 (dt.)  . . . . . . . . . .\Patch\Links\Ls2k121g.exe
Majesty V1.2 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Majesty\Setup.exe
MiG Alley V1.23 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Migal\Mig123.exe
Nascar 2000 V1.01 . . . . . . . . . . . . .\Patch\Nasc2k\Nasc2kp01.exe
Nascar Racing 3 V1.2.0.4  . . . . . . . . . .\Patch\Nasc3\N3_1204.exe
Phoenix V1.1 (dt.)  . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Phoenix\Setup.exe
Revenant V1.22  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Reve\Rev122.exe
Starsiege Tribes V1.11  . . . . . . . . . . . . .\Patch\Stars\Tribes111.exe
Star Trek: Armada V1.1  . . . . . . . .\Patch\Starmad\Armada1_1.exe
Tachyon: The Fringe V1.00.00.29 . . . .\Patch\Tachyon\Ttfupd8e.exe
Theme Park World V2.0  . . . . . . . . . . . .\Patch\Theme\Tpv2_0.exe
Wheel of Time D3D-Patch 2  . . . . . . . . .\Patch\Wheel\Wotd3d2.exe
X – Beyond the Front. V1.96 (von V1.9)  . . . . . .\Patch\X\X-196.exe

Programme
DataStar  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Datastar\Dstarcd.exe
DirectX 7.0a für Windows 95/98 . . . .\Diverses\Directx\Dx7ager.exe
Dirty Little Helper 98 Lite Update  . . . . .\Diverses\Dlh98\Setup.exe
Gamechannel Starter Kit . . . . .\Diverses\Gamec\Gamechannel.exe
GameStar-Song 6/2000  . . . . . . .\Diverses\Mp3\Rockthebeat.mp3
Hypersnap Pro 3.61  . . . . . . . . . . . .\Diverses\Hypers\Hysnapp.exe
Hz Tool 1.4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Hztool\*.*
Powerstrip 2.67 . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Powers\Pstrip.exe
Savegame Editor 
Construction Kit (SECK)  . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Seck\Setup.exe
Slowdown  . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Slowdown\Slowdown.exe
Winamp 2.62  . . . . . . . . . .\Diverses\Winamp\Winamp25e_full.exe

Leserprogramme
Fighting A10  . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\A10\Setup.exe
Pressball  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Press\Install.exe
Schach  . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Schach\Schachspiel.exe
Spiko  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Spiko\Setup.exe
Virus X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Virusx\Virusx.exe

Windows-Tools
NV Tweak  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Tools\Nvtweak\Nvtweak.reg
Vsocks light V2.03 . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Tools\Vsock\Setup.exe

3D-Treiber Windows 95/98
3Dfx Voodoo 2 Ref.  . . . . . . .\Treiber\3dfx\Voodoo2\V2-3.02.02.exe
3Dfx Voodoo 3 2000, 3000 
Beta-Referenztreiber  . . . . .\Treiber\3dfx\Voodoo3\V3-10407b.exe
3Dfx Voodoo 3 3500 TV 
Beta-Referenztreiber  . . .\Treiber\3dfx\Voodoo3\ V33500tv-b1.exe
3Dfx Voodoo Banshee Ref.  . . .\Treiber\3dfx\Banshee\Vb-w9x.exe
ASUS AGP-V6600/
V6800 Geforce  . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Asus\V6600\V66setup.exe
ATI Rage 128, Rage 128 Pro . . . .\Treiber\Ati\Rage128\W98_6269.exe
Creative Labs TNT, 
TNT 2, Geforce  . . . . . . . . . . . .\Treiber\Clabs\Geforce\Tntaw9x.exe
Creative Labs AGP Wizard  . . . .\Treiber\Clabs\Agp\Agpwizard.exe
Diamond Stealth III 
S540 . . . . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\Steal540\W9x_82016ge.exe
Diamond Viper 2  . . . . .\Treiber\Diamond\Viper2\W9x_901030.exe
Elsa Erazor 3, 3 LT, 3 Pro  . . . . .\Treiber\Elsa\Erazor3\Ez3_w9x.exe
Elsa Erazor X, X 2  . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazorx\Ezx_w9x.exe
Elsa Gladiac  . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Gladiac\Gda_w9x.exe
Elsa Synergy 2  . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Syn2\Syii_w9x.exe
Matrox Marvel G400  . . . . . .\Treiber\Matrox\G400tv\W9x_555.exe
Matrox Marvel 
G200/G200-TV  . . . . . . . . . . .\Treiber\Matrox\G400tv\W9x_555.exe
Matrox Video Tools  . . . . . . . .\Treiber\Matrox\G400tv\9xvt154g.exe
Nvidia Detonator-Treiber V3.68  . . . . . . .\Treiber\Nvidia\Setup.exe

3D-Treiber Windows 2000
3Dfx Voodoo 3 2000/
3000 V1.00.00  . . . . . . . . .\Treiber\3dfx\Voodoo3\W2k\W2k100.exe
ASUS AGP-V6600/
V6800 Geforce  . . . . . . . . .\Treiber\Asus\V6600\W2k\V66setup.exe
Diamond Stealth III 
S540  . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\Steal540\W2k\W2k_83020.exe
Diamond Viper 2 . . . .\Treiber\Diamond\Viper2\W2k\W2k_92021.exe
Elsa Erazor 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazor2\W2k\*.*
Elsa Erazor 3, 3 LT, 3 Pro . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazor3\W2k\*.*
Elsa Erazor X, X 2  . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazorx\W2k\*.*
Elsa Gladiac  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Gladiac\W2k\*.*
Matrox G400, G200, G100  . . .\Treiber\Matrox\G400\W2k\W2k503.exe
Nvidia Detonator-Treiber V3.78 . . . . . . . . .\Treiber\Nvidia\W2k\*.*

Soundkartentreiber
Soundblaster Live!  . . . . . . . . .\Treiber\Clabs\Sblive\Sblw9xup.exe
Terratec EWS88 MT . . .\Treiber\Terratec\Ews88mt\W9x_40216.exe
Terratec Soundsystem 
128 i PCI  . . . . . . . . . . .\Treiber\Terratec\129ipci\128ipci_w9x.exe
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CD-ROMDirectory

Die Spiele von morgen...
bekommen Sie schon jetzt auf den beiden GameStar-CDs zu sehen. In 16 Videos, die zusammen 531
MByte umfassen, stellen wir Ihnen insgesamt 35 brandaktuelle Spiele vor. Und es sind hochkarätige
Namen darunter: WarCraft 3, Age of Empires 2: Conquerors, Diablo 2, Deus Ex,
Commandos 2, Daikatana, Siedler 4 oder Monkey Island 4 haben sogar alle ein eigenes
Special bekommen. In der E3-Zusammenfassung der übrigen Messe-Highlights rufen wir Sie dazu
auf, uns per Postkarte oder in einer E-Mail an cd@gamestar.de mitzuteilen, welche fünf der vorge-
stellten 20 Spiele Sie gerne im nächsten Heft in einem Extra-Video sehen möchten. Die komplette
Übersicht aller gezeigten E3-Hits finden Sie sowohl vorn auf dem CD-Umschlag als auch hier im CD-Teil.

Weil das Mod-Special der letzten Ausgabe auf so große Resonanz stieß, werden wir ab jetzt
regelmäßig über interessante Neuerscheinungen berichten. In diesem Monat liegt der Schwerpunkt auf Unreal Tournament,
zu dem Sie mit 1941 ein packendes Single-Player-Mod und zahlreiche neue Levels finden. Und es gibt wieder spannende Demos:
Nicht nur Strategiefans werden sich über Star Trek: Armada, Ground Control oder Warlords Battlecry freuen; mit
Gunship! und Comanche vs. Hokum haben wir zwei besonders hochklassige Simulationen im Programm.

Jörg Spormann

CD-Inhalt 7/2000

Unter Windows 95 startet unser Menüprogramm
»GameStarter« automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte doppelt auf
»START_95.EXE« im Hauptverzeichnis der CD. 

7/2000



Ω Star Trek: Armada
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 233 MMX 32 MByte RAM
Festpl.: 140 MByte

ikjl  . . . .Kamera vor, zurück, links, rechts
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten auswählen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Befehle erteilen
☞ Test in Ausgabe 5/2000

Ω Ground Control
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium II/233 32 MByte RAM
Festpl.: 120 MByte 3D-Karte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten auswählen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bewegen, angreifen
ikjl  . . . .Kamera links, rechts, vor, zurück

Ω Comanche vs.
Hokum 

Flugsimulation Windows 95
Pentium II/300 32 MByte RAM
Festpl.: 139 MByte 3D-Karte

ikjl  . . . . . . . . . . . .vor, zurück, links, rechts
R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rotorbremse lösen
☞ Test in Ausgabe 5/2000

Demos
Ω Gunship! 
Flugsimulation Windows 95
Pentium II/266 32 MByte RAM
Festpl.: 35 MByte 3D-Karte

j  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Helikopter nach links drehen
l . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Helikopter nach rechts drehen
¡  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Cockpit
☞ Test in Ausgabe 5/2000

Ω Warlords Battlecry
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium II/233 64 MByte RAM
Festpl.: 168 MByte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten auswählen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bewegen, angreifen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .letztes Ereignis

Ω Lemmings 
Revolution 

Denkspiel Windows 95
Pentium II/233 32 MByte RAM
Festpl.: 45 MByte 3D-Karte

Rechtsklick halten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Turm drehen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bild vergrößern
☞ Test in Ausgabe 6/2000

Ω Submarine Titans
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 233 MMX 32 MByte RAM
Festpl.: 118 MByte

ikjl  . . . .Kamera vor, zurück, links, rechts
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten auswählen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bewegen, angreifen
Ç + 1 bis 0  . . . . . . . . . . .Einheiten gruppieren
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CD-ROM Inhalt

E3-Wunschvideo
Bei GameStar können Sie Ihr Wunsch-

video wählen! Suchen Sie Ihre fünf

Favoriten, die Sie auf den nächsten CDs

gerne als Video-Special sehen wollen,

aus der Liste aller 20 Spiele, die im

Video der E3-Highlights vorgestellt

werden. Schreiben Sie die fünf Titel

einfach bis zum 13. Juni in eine E-Mail

(cd@gamestar.de) oder auf eine Post-

karte (Redaktion GameStar, Postfach

401429, 80714 München) mit dem

Kennwort »Wunschvideo«.

Spiel Genre
Aqua  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Simulation
Arcanum . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rollenspiel
Battle Isle 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Taktikspiel
Battle Realms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Echtzeit-Strategie
Black & White  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Echtzeit-Strategie
Buffy the Vampire Slayer . . . . . . . . . . . . . . . .Actionspiel
Colin McRae Rally 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennspiel
Driver 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Action-Rennspiel
Fallout Tactics  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Taktikspiel
Fifa 2001 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sportspiel
Giants . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Actionspiel
Hitman  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Actionspiel
Metal Gear Solid  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Actionspiel
NBA Live 2001  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sportspiel
Neverwinter Nights  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rollenspiel
NHL 2001  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sporspiel
No One Lives Forever  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3D-Action
Pathfinder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennspiel
The World Is Not Enough  . . . . . . . . . . . . . . . . .3D-Action
Zeus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aufbauspiel

Auf CD:
ausführliche
Beschrei-
bungen



Patches (auf Demo-CD)

Der erste Patch für die deutsche Version

von Final Fantasy 8 behebt zahlreiche

Bugs, wie den Absturz nach dem Sieg

über den Zwischengegner Norg. Mit der

neuen Version von Majesty wird das

Spiel im Multiplayer-Betrieb und auf

schwächeren Rechnern deutlich schnel-

ler. Und bei Star Trek: Armada behebt

das Update Probleme mit diversen Gra-

fikkarten und beispielsweise den Fehler,

dass Schiffe trotz Tarnung noch Schwer-

kraftminen legen konnten. Eine genaue

Beschreibung aller Patches finden Sie

auf der Demo-CD unter »Patches«.

Spiel Sprach-Version
Cool Pool V1.01  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Comanche vs. Hokum V1.40.C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Der Verkehrsgigant V1.2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Devil Inside Patch 1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Alle
Die Völker V2.05  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Die Völker Gold Edition V3.03  . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Die Völker Mission Pack V3.03  . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Drakan V445  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Final Fantasy 8 Patch 1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Flying Heroes V1.10 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Imperium Galactica 2 V1.04  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Alle
Links LS 2000 V1.21  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Majesty V1.2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
MiG Alley V1.23  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Alle
Nascar 2000 V1.01  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Nascar Racing 3 V1.2.0.4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Phoenix V1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Deutsch
Revenant V1.22  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Star Trek: Armada V1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Starsiege Tribes V1.11 (von 1.8)  . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Tachyon: The Fringe V1.00.00.29 . . . . . . . . . . . . . . . . .US
Theme Park World V2.0  . . . . . . . . .Europäisch und US
Wheel of Time Direct-3D-Patch 2 . . . . . . . . . . . . . . .Alle
X – Beyond the Frontier V1.96 (von 1.9)  . . . .Deutsch

Treiber (auf Demo-CD)

3D-Kartentreiber für Windows 95/98
3Dfx Voodoo 2 Referenztreiber
3Dfx Voodoo 3 2000, 3000 Beta-Referenztreiber
3Dfx Voodoo 3 3500 TV Beta-Referenztreiber
3Dfx Voodoo Banshee Referenztreiber
Asus AGP-V6600/V6800 Geforce
ATI Rage 128, Rage 128 Pro
Creative Labs TNT, TNT 2, Geforce
Creative Labs AGP Wizard
Diamond Stealth III S540
Diamond Viper 2
Elsa Erazor 3, 3 LT, 3 Pro

Elsa Erazor X, X 2
Elsa Gladiac
Elsa Synergy 2
Matrox Marvel G400
Matrox Marvel G200/G200-TV
Matrox Video Tools
Nvidia Detonator-Treiber V3.68

3D-Kartentreiber für Windows 2000
3Dfx Voodoo 3 2000/3000
Asus AGP-V6600/V6800 Geforce
Diamond Stealth III S540
Diamond Viper 2
Elsa Erazor 2
Elsa Erazor 3, 3 LT, 3 Pro
Elsa Erazor X, X 2
Elsa Gladiac
Matrox G400, G200, G100
Nvidia Detonator-Treiber V3.78

Soundkartentreiber
Creative Labs Soundblaster Live!
Terratec EWS88 MT
Terratec Soundsystem 128 i PCI 

Programme
Ω GameStar DataStar
Wann haben wir Age of Empires getes-

tet? Welche Wertung erhielt Unreal? Die

Antworten (und noch vieles mehr) fin-

den Sie in unserem DataStar. Wieder

bringt ihn die monatliche Ergänzung

auf den neuesten Stand der GameStar-

Geschichte. Er stellt Ihnen übersichtlich

und komfortabel alle Tests, CD-Pro-

gramme sowie sämtliche Tipps & Tricks

seit der Erstausgabe 10/97 vor. Die Da-

ten werden mit einem Klick auf eine Ru-

brik sortiert, erneutes Klicken kehrt die

Reihenfolge um. Suchfunktion, Aus-

wahlmenüs sowie Statistikoptionen sind

ebenfalls integriert. Wahlweise werden

die Datenbanken auf Ihre Festplatte ko-

piert oder von der CD gelesen, das Pro-

gramm selbst startet nur von der CD.

Wenn Sie die Datenbanken des DataStar

auf Ihrer Festplatte installiert haben,

können Sie die aktuellsten Datensätze

von unserer Homepage www.game-

star.de in der Rubrik »Downloads/Tools«

verwenden. Entpacken Sie die Daten

einfach in das Festplatten-Verzeichnis

\GameStar\Datastar\Data (automatisch

vorgegeben) und schon stehen Ihnen

die neuesten Einträge zur Verfügung.

Ω DLH 98 Lite Update
Auch in diesem Monat erhalten Sie wie-

der exklusiv bei GameStar das Update

zur umfangreichen Cheat-Datenbank

Dirty Little Helper 98 Lite. Falls Sie die

Komplettversion des DLH aus der vori-

gen Ausgabe bereits verwenden, können

Sie die Ergänzung einfach zu der beste-

henden Version hinzufügen. Das Up-

date funktioniert aber auch separat nur

mit den neuen Einträgen. Diesmal sind

Cheats zu Alpha Centauri, Anstoss 3,
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Mit dem DataStar erhalten Sie die komplette Übersicht aller GameStar-Inhalte inklusive Such-
funktion und Statistikmenü. Die aktuellsten Datensätze finden Sie auf unserer Homepage.



Acrobat Reader 4.0 deutsch (auf Video-CD)
AOL 5.0 Zugangs-Software (auf Video-CD)
DataStar
DirectX 7.0a für Windows 95/98
GameStar-Song der Ausgabe 6/2000
Hypersnap Pro 3.61
Hz Tool 1.4
InoculateIT Antiviren-Software (auf Video-CD)
Nvtweak
Powerstrip 2.67
Savegame Editor Construction Kit (SECK)
Vsocks light 2.03
Winamp 2.62

Dark Project 2, F1 2000, Force Com-

mander, Messiah oder Die Sims enthal-

ten, es gibt einen Trainer zu C&C 3 Feu-

ersturm, die Komplettlösung zu Devil

Inside sowie einen Editor für Final Fan-

tasy 8, mit dem Sie Ihre Rollenspiel-Hel-

den unglaublich stark machen können.

Weitere Infos zu den einzelnen Pro-

grammen finden Sie auf der Demo-CD

in der Rubrik »Programme«.
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Wettbewerb: Leserprogramme
Wieder fiel es uns bei der großen Zahl an Einsendungen nicht leicht, fünf Spiele
unserer Leser für den Wettbewerb »Lesersoftware« auszuwählen. Wir möchten an
dieser Stelle allen Teilnehmern danken, die uns ihre Software zur Verfügung gestellt
haben. Wir bitten um Verständnis, dass nicht jedes Programm sofort geprüft und
bewertet werden kann. Für den Wettbewerb haben wir eine Flugsimulation, ein
Schachprogramm, zwei Knobelspiele und ein Jump-and-run ausgesucht. Sie finden
alle Programme auf unserer Demo-CD unter »Special«. Probieren Sie alle Spiele aus,
und geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren Favoriten an. Damit nehmen Sie
auch an unserer monatlichen Verlosung teil.

Der Gewinner des Leserwettbewerbs bekommt ein Spiel seiner Wahl. Wenn auch
Sie ein interessantes Spiel oder ein nützliches Tool programmiert haben und ein
Computerspiel gewinnen möchten, dann schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252b
80807 München
oder an
cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Fighting A10 von Jörg Retterath
2. Pressball von Malte Weiß
3. Schach von Marius Waliczek
4. Spiko von Konstantin Gross
5. Virus X von Malte Darnstädt

Gewinner 6/2000
Unsere Leser haben beim Wettbewerb der Ausgabe 6/2000 Gereon Kindler mit sei-
nem witzigen Rennspiel Chaos Racer auf Platz eins gewählt. Rang 2 erreichte Age of
Knights von Thomas Berger und Platz 3 belegt Boom Madness von Matthias Buche-
tics. Bitte beachten Sie, dass eingesandte Programme auch von Ihnen selbst stam-
men müssen, sonst können sie nicht berücksichtigt werden.

Mit dem Update steigt die Anzahl der Spiele-Tipps,
Cheats und Lösungen für die Komplettversion des
Dirty Little Helper 98 Lite auf 2.536.

Sicheren Schutz vor Viren bietet InoculateIT –
Updates gibt’s per Internet.

Mit seinem spaßigen Rennspiel für zwei, Chaos
Racer, konnte Gereon Kindler den Sieg beim
Leserwettbewerb aus GameStar 6/2000 erringen.



Ω UT Mod: 1941
Die Demo der Modifikation zu Unreal

Tournament führt Sie im Zweiten Welt-

krieg an die Ostfront. Auf Seiten der

Wehrmacht absolvieren Sie zuerst das

Trainingscamp, ehe Sie sich in den

Kampf wagen. Ihr Ausbilder hetzt Sie

über einen Hinderniskurs, auf dem Sie

Springen und Kriechen lernen. Dabei

wird Ihnen aber auch der richtige Um-

gang mit den damals gebräuchlichen

Waffen beigebracht. Anders als in her-

kömmlichen 3D-Shootern können Sie

in 1941 nicht beliebig viele Schießprü-

gel mit sich herumtragen. Sie müssen

das Gewicht jedes Gewehrs und jeder

Patrone berücksichtigen, denn ihr Alter

Ego kann maximal 30 Kilogramm in sei-

nen Rucksack packen. Neue Waffen fin-

den Sie bei gefallenen Kameraden oder

besiegten Feinden – vergessen Sie aber

nicht, die herumliegende Munition ein-

zusammeln. Sie sollten zusätzlich vor ei-

nem Angriff bedenken, dass das Laden

ihrer Waffen wertvolle Sekunden in An-

spruch nimmt. Generell empfehlen wir,

Frontalangriffe zu vermeiden. Versu-

Mods, Levels & Spiele-Extras
chen Sie lieber, sich an den Gegner her-

anzuschleichen und ihn aus dem

Hinterhalt zu erledigen. Das mag zwar

unsportlich erscheinen, ist aber bei

1941 die bessere Taktik. Besonders wir-

kungsvoll sind Granaten, die Sie aller-

dings nur gelegentlich finden. Um sie

effektiv einzusetzen, wählen Sie die

Wurfgeschosse im Inventar aus und hal-

ten die linke Maustaste gedrückt, bis der

Energiebalken für den Wurf auf 100

Prozent gestiegen ist. Wird die Granate

schon vorher geworfen, nehmen Sie

möglicherweise selbst Schaden.

Kameradenhilfe
In dieser Demo spielen Sie eine von 16

Missionen der fertigen Fassung. Sie

kämpfen an der nördlichen Ostfront in

Belovits gegen einen Trupp russischer

Soldaten. Wir haben ein paar erste Tipps

für diese Mission: Bleiben Sie zunächst

hinter dem Panzer, und nehmen Sie Ma-

schinenpistole sowie Munition von Ih-

rem gefallenen Kameraden mit. Verges-

sen Sie nicht, die Waffe im Inventar auch

auszuwählen und nachzuladen. Kriechen

Sie dann vorsichtig in die Richtung, in die

Ihre Mitstreiter zielen. Achtung, die grün

uniformierten Gegner sind nur schwer

zu erkennen. Mit Hilfe Ihrer Kampfge-

fährten sollte es Ihnen gelingen, den

Durchgang auf die Lichtung zu räumen.

Stürmen Sie nicht einfach auf das freie

Feld, denn hinter dem Felsen auf der lin-

ken Seite lauern noch zwei Schützen.

Wenn Sie auch diese, vielleicht mit einer

Granate, erledigt haben, suchen Sie den

Rest des Geländes nach versprengten

Gegnern ab. Lassen Sie sich überraschen,

wie der Einsatz weitergeht...

Installation
Nach dem Entpacken auf Ihre Festplatte

starten Sie einfach die Datei 1941SE-

TUP.EXE mit einem Doppelklick. Die

Installationsroutine verlangt nach dem

Pfad, in dem Sie Unreal Tournament in-

stalliert haben. Geben Sie den korrekten

Pfad an, und wählen Sie dann immer

»Next«. Sie sollten sich die Verknüpfun-

gen auf den Desktop und im Startmenü

erstellen lassen, sie ersparen kompli-

zierte Parameter beim Start von UT.

Wählen Sie einfach immer »Next«, bis

die Installation abgeschlossen ist.

Starten Sie schließlich 1941 mit

einem Doppelklick auf die Desktop-

Verknüpfung. Zuerst sollten Sie die Tas-

ten belegen. Vor allem der »Mouse

Interaction«-Button ist wichtig. Mit ihm

werden später die Objekte im Spiel auf-

genommen und manipuliert.

Ω Siedler 3
Unser Leser Ulli Stahl hat eine Deutsch-

land-Kampagne für das beliebte Auf-

bauspiel von Blue Byte erstellt. Sie benö-

tigen die Version 1.51 oder höher, das

Amazonen-Addon ist nicht nötig. Bei

uns können Sie die ersten beiden Sze-

narios, Hamburg und Schleswig-Hol-

stein, absolvieren. Die detaillierten Kar-

ten sind den realen Bundesländern er-

staunlich ähnlich nachempfunden.

Spiel Extra
Age of Empires 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Szenarios
Age of Empires 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kampagnen
Age of Empires 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Grafik-Mod
Counterstrike  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leser-Levels
Imperium Galactica 2 . . . . . . . . . . . . .Plänkel-Szenario
Need for Speed 5, Porsche 911 GT2  . . . . . . . . . . . .Auto
Need for Speed 5, Porsche 959  . . . . . . . . . . . . . . . .Auto
Nox  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Multiplayer-Karten
Siedler 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kampagne
Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . . . . . .Designer-Levels
Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leser-Levels

GameStar Juli 2000146

CD-ROM Inhalt

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr – für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.

Das Gewehr die-
ses ausgeschal-

teten Gegners
samt Munition
ist jetzt unser.

Auf der Straße
stehen mehrere
schwere Panzer,
die uns Deckung
geben.

Die detailliert gezeichnete Karte stellt Hamburg dar,
das erste Szenario der Deutschland-Kampagne.


