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Editorial

GameStart!
W ir sind ziemlich stolz, Ihnen in dieser Ausgabe den exklusiven Vorabtest von Deus

Ex präsentieren zu können – ein Programm, das Sie als Spieler ernst nimmt. Ob

Sie in dem Mix aus Verschwörungsthriller, 3D-Action, Rollenspiel und Adventure

als smarter James Bond oder wilder Rambo agieren, entscheiden Sie – und zwar alle paar

Minuten neu. Auch Daikatana, John Romeros erstes Werk seit seinem Ausstieg bei id, ist eine

positive Überraschung: Selbst nach all den Verspätungen kann es grafisch mit aktuellen

Shootern mithalten, in Sachen Spieldesign ist es den meisten voraus.

Die weltweit wichtigste Computerspiele-Messe E3 haben wir für einen Ausblick auf die

Highlights der nächsten zwei Jahre genutzt. In fünf Genre-Hitlisten stellen wir jeweils die zehn

besten Programme vor – gerade im Strategie-Genre gibt es hochklassige Neulinge wie Age of

Empires 2 Conquerors. Wir befragten 50 Designer nach ihren Prognosen für 2002 – wird etwa

der PC gegen die neuen Konsolen verlieren? Außerdem können Sie auf unserer prall gefüllten

Video-CD insgesamt 35 Spiele sehen, 14 davon in ausführlichen Video-Specials.

Unser Schwerpunkt Voodoo 5 vs. Geforce 2 dreht sich nicht nur um die beiden 3D-

Superchips, sondern auch um die Konkurrenzfähigkeit »älterer« Chips wie TNT 2 sowie die

Abhängigkeit neuer 3D-Karten von der Prozessorleistung. Zudem erfahren Sie im

Mainboard-Special, welches Mainboard Sie für welche CPU brauchen, und andersrum.

Ein besonderes Goodie gibt’s diesen Monat für neue Abonnenten: Wer jetzt ein Abo bestellt,

erhält unser Tipps&Tricks-Sonderheft 1/2000 (240 S., inkl. Vollversion) gratis dazu.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team


