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Unser nächstes Heft ent-

führt Sie auf die Voyager,

Formel-1-Rennpisten,

Monsterjagden und

virtuelle Beutezüge.

Der Clou 2
Lohnt sich Verbrechen zumindest am
PC? In der Einbruchs-Simulation Der
Clou 2 planen Sie großangelegte Raub-
züge, um sie anschließend live auszu-
führen. Schöne 3D-Grafik und kinder-
leichte Bedienung sollen auch normale
Spielefans zu Langfingern machen.

Großer Prozessoren-Ver-
Rechenpower kann man für
Spiele nie genug ha-
ben. Was taugen
die neuen Prozes-
soren? Wir testen in
unserem Hardware-
labor unter anderem den
AMD Duron und Intels brand-
heißen Celeron 2 auf Herz und Nieren.

gleich

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Icewind Dale
Trotz sommerlicher Temperaturen wa-
gen wir uns im nächsten Heft ins Ice-
wind Dale. Mit Baldur’s Gate-Engine
und kompletten AD&D-Regelwerk be-
waffnet, durchstöbern wir für Sie die
Forgotten Realms. Erreicht Icewind Dale
die Qualitäten des großen Bruders?

Tipps & Tricks
Freuen Sie sich auf einen randvollen
Tipps-Teil. Mit Lösungen zu Deus Ex,
Dark Reign 2 und Ground Control, weite-
ren Taktiken zu Diablo 2 und Vampire so-
wie unzähligen Cheats & Kurztipps.

Star Trek: Voyager
Janeway an Brücke: Start frei zum allerersten Abenteuer der Voyager-Crew auf dem
PC. Ravens 3D-Actionspektakel Star Trek Voyager soll pünktlich zur nächsten Aus-
gabe bei GameStar andocken. Unsere Redaktions-Trekker stehen schon Phaser bei
Fuß, um an Bord beamen zu dürfen. Dort wartet bereits die Original-Serienbesat-
zung in schicker Quake 3-Engine. Dann geht’s in den Kampf gegen die Borg. 

GameStar CD-ROM
Bits und Bytes ohne Ende finden Sie
auch auf unseren nächsten CDs.
Darunter Top-Demos zu Dark
Reign 2, Grand Prix 3 und
Vampire sowie exklusive Video-
Specials zu den kommenden High-
lights. Und natürlich dürfen auch
Tools und Treiber nicht fehlen, da-
mit Sie up to date bleiben.
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Grand Prix 3
Falls es sich Stardesigner Geoff Cram-
mond nicht in allerletzter Sekunde doch
noch anders überlegt, senkt sich endlich
die Startflagge über Grand Prix 3. Und
dann wird sich zeigen, ob die Neuauflage
der Referenzraserei die Meisterschaft
der Formel-1-Spiele für sich entscheidet.
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