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Stürzen Sie sich mit uns

in Fantasy-Abenteuer,

Borg-Gefechte und

Echtzeitschlachten im

Zweiten Weltkrieg.

Colin McRae Rally 2
Die Vorabversion macht bereits einen
hervorragenden Eindruck – jetzt braust
Codemasters schlammspritzendes Edel-
rennspiel Colin McRae Rally 2 Richtung
GameStar-Ziellinie. Unser Rennbericht
wird zeigen, ob es die Punktzahl von
Grand Prix 3 noch überbieten kann.

3D-Karten im Härtetest
Gleich zwei neue 3D-Chips wollen Ge-
force 2 und Voodoo 5 ans Leder. Wir
nehmen Kyro
und Radeon 
unter die Lupe:
Wie schnell 
sind die bei-
den Angreifer 
im Praxistest?

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Tipps & Tricks
Taktiken für Diablo 2, Sudden Strike,
Voyager und andere Spitzentitel machen
Sie zum Siegertypen. Dazu Komplettlö-
sungen von Icewind Dale und Ground
Control sowie tonnenweise Cheats.

Baldur’s Gate 2
Langsam, aber sicher nähert sich Interplays Rollenspiel-Epos Baldur’s Gate 2 der
Veröffentlichung. Mit einer tapferen Helden-Truppe durchstreifen Sie die aufpo-
lierte AD&D-Welt der Forgotten Realms. Ob das Spiel dank eigener Burg, neuen
Monsterhorden und komplexeren Quests noch mehr Spaß macht wie der Rollen-
spiel-Retter Baldur’s Gate 1, zeigt unser großer Test im nächsten Heft.

GameStar CD-ROM
Wieder mal bis zum Bersten gefüllt
werden die CDs der nächsten Aus-
gabe. Darunter Top-Demos von
Dark Reign 2, Cultures und
Der Clou 2, exklusive Video-
Specials zu den Highlights der
nächsten Monate, die aktuellsten
Treiber, Tools und vieles mehr.

Im 
nächsten
GameStar

Sudden Strike
Lang hat es gedauert, doch im nächsten
Monat soll das mit viel Designliebe pro-
grammierte Sudden Strike zur Großof-
fensive auf das Echtzeitstrategie-Genre
blasen. Können die Massenschlachten
im Zweiten Weltkrieg C&C 3 und Age of
Empires 2 das Wasser reichen?

Star Trek Voyager
Das fulminante Voyager (das als erstes
Solospiel die Quake 3-Engine verwen-
det), soll für die kommende Ausgabe si-
cher aus dem Delta-Quadranten zu uns
finden. Können sich Janeway & Kollegen
in Ravens 3D-Actionspiel genauso gut
schlagen wie in der Flimmerkiste?


