Satire

Die (Vor-) Letzte

Rekruten im Training

Das sind die Neuen! Petra Schmitz (26)
und Markus Schwerdtel (28) reiben sich
die Hande: Sie wollen GameStar-Redak-
teure werden. Ha! Als
ob das so leicht
ware! Zuerst miissen
sie als Trainees die
Rekrutenausbildung
iiberstehen.

Einkleiden!

Die schmucke Arbeitskleidung
wird den Rekruten zu Dienstbe-
ginn in Rechnung gestellt. Als
Uniform in der giinstigen Ein-
heitsgrofie ist sie robust, praxis-
nah und hilt auch im Sommer schén warm. Die Signalfarbe er-
laubt das Identifizieren und Abdringen von Trainees in der
Kantine. Zusitzliche Nachtarbeit bei der Stadtreinigung ist er-
wiinscht, um die Schulden (v.a. Kleidungskosten) abzuzahlen.

Grundausbildung!

Im Sinne einer moglichst umfassenden Ausbildung werden
die Rekruten auf den Einsatz in einer Vielzahl von Aufgaben-
gebieten vorbereitet. Zu den Intensivkursen auf dem Trai-
ningsgeldnde gehdren mehrwichige Ubungen als Briefbe-
schwerer, Tlirstopper und Garderobenstinder. Das klingt viel-
leicht unmenschlich; unsere bisherigen Erfahrungen belegen
aber, dass die Mehrheit der Rekruten tiberlebt.
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Bestrafung!
Als iibliches Strafmaf sind 50 Liegestiitze zu absolvieren. Be-
sondere Hirtefille werden zusitzlich durch das Stapeln aller
bisher erschienenen GameStar-Ausgaben auf dem Riicken ge-
ahndet. Sollte wihrend der Ziich-
tigung ein Heft herunterfallen,
wird die Strafe verdoppelt. Be-
strafungsaktionen kénnen von je-
dem Redakteur ohne Angabe von
Griinden durchgefiihrt werden.

Prifung!

Wir bei GameStar nehmen nur
die Besten der Besten. Deshalb
wird radikal ausgesiebt. Wer war
der erste Bundeskanzler? Wie
heif’t die Hauptstadt von Simbabwe? Alles Fragen, auf die die
Rekruten vielleicht eine Antwort wiilten, die aber in unserer
Priifung nicht von Belang sind. Stattdessen knallharter Pra-
xistest unter Realbedingungen: 96 Stunden nonstop Diablo 2
spielen. Ohne Maus und im Stehen, natiirlich.

GameStar-Fotoroman roige 4: insel-Duell

Verschirfte Regeln in Big GameStar: Drei Redak-

Die Drei haben nur zu essen, was die Insel hergibt.

Gliick im Ungliick: Jeder durfte drei personliche

teure kimpfen auf einer Insel um ihr Uberleben.

Wir miissen
um unser
Uberleben
kampfen.
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Dinge mit auf die einsame Insel nehmen.

Raufklettern. Age of Empires 2, Diablo 2, Verdammt,
Civilization 2. dann haben
wir Civiliza-

tion doppelt!
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Der Stein sieht
lecker aus.
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