L2 IR Riald (I Taktiken: Diablo 2

Tipps fiir Profis

Diablo 2

Als Erganzung zu unserem Insider-Guide der letzten Ausgabe haben wir fiir Sie eine

weitere Tipps-Sammlung zusammengestellt — darunter der Weg zum Geheimlevel.

A_llgemeine T ieps

gibt es massig Tipps, Tricks und kleine Kniffe.

Die besten haben wir fiir Sie zusammengetra-
gen. Dabei erheben wir keinen Anspruch auf Voll-
stindigkeit. Wenn Sie noch gute Tricks auf Lager ha-
ben oder Items kennen, die hier fehlen: Schicken Sie
uns eine Mail an tipps@gamestar.de

Fﬁr das Action-Rollenspiel Diablo 2 von Blizzard

STARKE
beachten

Items
REPARIEREN

Vorsicht
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TIPP 1: Der Wert Stirke ist wichtiger, als es anfangs
scheint — auch fiir Amazone, Zauberin und Totenbe-
schworer. Alle Waffen (aufler Fernwaffen) und Ris-
tungen haben ein Stiarkeminimum. Wenn Sie also spa-
ter die magische Rustung »Seide des Siegers«finden,
sie aber nicht anlegen kénnen, weil es Thnen an Kraft
fehlt, werden Sie sich schwer drgern. Beugen Sie dem
vor, indem Sie die Stirke konsequent mit ethchen.
TIPP 2: Reparieren Sie immer alle Gegenstinde, be-
vor Sie sie verkaufen. Die Reparaturkosten sind stets
weit geringer als der erzielte Zusatzgewinn.

TIPP 3: Truhen machen ein knarrendes Gerdusch,
wenn sie eine Falle enthalten. Wer schnell reagiert,
kann beiseite treten und so Schaden vermeiden.

TIPP 4: Der iible Diablo blockiert Ihr Riickzugs-Stadt-
portal, damit Sie nicht verletzt fliehen kénnen. Wenn
Sie allerdings schnell zu einem Rand des groflen
Raumes rennen, folgt er Thnen meist nicht. Dort
kénnen Sie rasch Thr Stadtportal zaubern und hin-
durch gehen. Als Faustregel gilt: Wenn Diablo nicht
auf dem gleichen Bildschirmausschnitt ist wie das
Portal, schliefit er es auch nicht.

TIPP 5: Diablo ist leichter zu besiegen, als man viel-
leicht denkt. Seine Hauptwaffe ist der rote FeuerstoR,
den er aber nur viermal hintereinander anwenden
kann. Weichen Sie also viermal aus, und attackieren
Sie den Hollenfiirsten dann im Nahkampf. Wenn
Sie dieses Mangver vier bis fiinfmal wiederholen,
sollten Sie ihn geschafft haben.

TIPP 6: Fiir richtig teure Gegenstinde gibt es Limits
beim Verkaufspreis: Im ersten Akt betrigt das Limit
5.000 Miinzen, im zweiten 10.000, im dritten 15.000
und erstim vierten Akt erhalten Sie den wahren Wert
Thres Items. Wenn Sie also im ersten Akt beispiels-
weise eine Riistung verkaufen wollen, die genau 5.000
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Tipp 6: Die Riistung bringt im 2. Akt 10.000 Goldstiicke.

hat, sollten Sie lie-
ber bis zum nich-
sten Akt warten —
da kann sie doppelt
soviel wert sein.

TIPP7: Wenn Sie ei-
nen Bogen haben,
versuchen Sie ein-
TERT fach ofter mal, ins
Dunkel zu schie-
Ren. Oft treffen Sie

BLIND ein Monster, das in der Entfernung lauert. Wenn Sie

schiessen

Sprung-
BARBAR

Diablo im
FENSTER

KUH-Level
finden

=l

en diese Ubermacht gibt es keine Chance.

einen Gegenstand haben, der Feinden Leben stiehlt,
konnen Sie an Ihrer roten Kugel ablesen, ob IThre
blinden Schiisse treffen oder nicht.

TIPP 8: Der Barbar kann seine Sprung-Fertigkeiten
auch auf unorthodoxe Weise nutzen: In Verliesen,
wo einzelne Orte mit Gittern abgesperrt sind, kann
er einfach tiber die Absperrung hiipfen.

TIPP 9: Windows-Fans oder Biiro-Barbaren, denen
der Chef oft im Riicken steht, kénnen Diablo auch
im Fenster bekimpfen. Dazu miissen Sie nur mit ei-
nem Rechtsklick auf Thr Desktop-Icon das Kontext-
menii 6ffnen und dort den Eintrag »Eigenschaften«
wihlen. Unter »Verkniipfung/Ziel« finden Sie den
Programmaufruf. An diesen hingen Sie die Option
»w«an und {ibernehmen. Beim nichsten Spielstart
sehen Sie die dunklen Ginge durch ein Fenster.

Der geheime Kuh-Level

TIPP 10: Um den geheimen Kuh-Level zu finden,
miissen Sie Diablo bereits besiegt haben. Gehen Sie
ins Lager der Jagerinnen zuriick. Dort legen Sie Wir-
Bein (kann
man in Tristram
finden) und einen
Folianten des Stadt-
portals in den Ho-
radrim-Wiirfel. Ein
Druck auf »Ver-
§ wandeln«, geniigt
und schon

rets

er-
scheint ein Portal
zum geheimen Le-
vel. Achtung: Der

Tanan .

GameStar September 2000

O

O



Taktiken: Diablo 2 R IR R Ie(4 G

Trick funktioniert nur im gleichen Schwierigkeits- Name p Auswirkunge
gmd: in dem Sie Diablo beSiegt haben. Dummeiches Bardike Verteidigung: -8; Geschicklichkeit: +15; schnelle
KUH-KONIG TIPP11: Im Kuh-Level laufen massenhaft fiese Kiithe Haudrauf Angriffsgeschwindigkeit; erhéhter Schaden
besiegen herum — Sie werden sehr starke Zauber brauchen, Dunkelglith Ringpanzer Lichtradius: +3; alle max. Widerstande: +5 %;

alle Widerstinde: +10; Nahkampf-Verteidigung:

um sie zu besiegen. Wenn Sie alle Rindviecher in- )
+25; Angriff: +20

klusive des Kuh-Konigs (Vorsicht vor Blitzen!) erle-

Eisenstein Kriegshammer  Geschicklichkeit: -5; Angriff: +50; Blitzschaden:
digt haben, finden Sie in der Regel mindestens ein +1-10; Schaden fir Untote: 150 %; erhhter
Unique Item und zahlreiche Edelsteine. Schaden

Fackel von Iro Stab Totenbeschwérer-Fertigkeiten: +1; abgesaugtes
Uniq ue Items Leben/Treffer: 6 %; Feuerschaden: 5-9; Schaden

fiir Untote: 150 %

NOCH MEHR TIPP 12: In der fOIgenden Tabelle reichen wir alle Felsenfell Feldharrnisch  Anforderungen: -10 %; Giftwiderstand: +50 %;

Gegenstinde Gegenstinde nach, von denen wir erst nach Redak- Verteidigung: +25; Starke: +5; Schaden: -3
tionsschluss der letzten Ausgabe erfahren haben. Festnagel Dornenkeule Leben: +15; Magieschaden: -2; Angreifer erleidet
Schaden: 1-9; erhéhter Schaden
. . Geisterscherbe Klinge Mana: +50; Angriff: +55; alle Widerstande: +10;
Spezielle Gegenstdnde schnell zaubern

Gevatter Tod Kriegssense Leben: -20; abgesaugtes Mana/Treffer: 5 %;

Name Typ Auswirkungen Chance fiir tédlichen Schlag: 50 %; Monster

Blinkers Form Lederriistung Feuerschaden: +3-6; Verteidigung gegen Ge- heilen nicht
schosse: +16; Verteidigung: +25; schnell Giftasche Kurzstab Mana: +30; Feuerschaden: 1-5; Feuerwiderstand:

O rennen/gehen +50 %; erhohte Angriffsgeschwindigkeit

Blauzorn Kristallschwert  Kilteschaden: +3-6; Chance fiir mag. Gegen- Glorienkappe Helm Widerstand gegen Fernwaffen: +25; Blitzwider-
stand: +10 %; Chance fiir todlichen Treffer: +30 % stand: +15 %; Angreifer erleiden Blitzschaden: 4;

Bleikrihe leichte Armbrust Leben: +10; Geschicklichkeit: +10; Treffer blendet Ziel
Giftwiderstand: +30 %; erhohter Schaden Goblin-Zeh leichte Lichtradius: -1; Chance fiir tédlichen Schlag: 25 %;

Blitzklinge Dreizack Stirke: +15; Geschicklichkeit: +8; halbiert gegne- Plattenstiefel Verteidigung: +5; Schaden/Magieschaden: -1
rischen Verteidigungswert; verlangsamt Ziel um: Goldhaut voller Harnisch  Lichtradius: +2; alle Widerstande: +30 %;

25 %; erhohte Angriffsgeschwindigkeit Verteidigung: +75; Angreifer erleiden Schaden: 2

Blutdieb Forke Stérke: +10; Leben: +26; abgesaugtes Leben/ Goldtrager schwerer Giirtel Lichtradius: +2; Verteidigung: +40; Chance,
Treffer: 8%; Monster heilen nicht: 35 % mag. Gegenstand zu finden: +30 %;

Blutfaust schwere Leben: +40; minimaler Schaden: +5 erhohte Angriffsgeschwindigkeit

Handschuhe Grabknochen Knochenstab Stirke: +10; Geschicklichkeit: +10; Kalteschaden:

Blutmond Krummsibel Lichtradius: +4; Leben: +15; alle Widersténde: +4-8; abgesauges Mana/Treffer: 5 %;
+15; erhéhter Schaden Schaden fiir Untote: 150 %

Bverrits Turm hoher Schild Stirke: +5; Verteidigung: +20; Feuerwiderstand: Grauform leichte Riistung  abgesaugtes Leben/Treffer: 5; Magieschaden: -3;
+25 %; Magieschaden: -4 Geschicklichkeit: +10; Feuerwiderstand: +20 %;

Culwens Spitze Kriegsschwert  Angriff: +60; alle Fertigkeiten: +1; Vergiftungs- Kiltewiderstand: +20 %
dauer halbiert; schnelles Blocken; schnelle Griswolds Schneide  Breitschwert Angriff: +40; Feuerschaden: +9-13;

Erholung nach Treffern Gegner werden zuriickgestoRen;

Dammertief Vollhelm Lichtradius: -2; Schaden: -2; alle Widersténde: erhdhte Angriffsgeschwindigkeit
+5; max. Schaden: +8 Heifsporn Lederstiefel Feuerwiderstand: +15 %;

Das Auge von Ettlich Amulett Lichtradius: +2; alle Fertigkeiten: +1; abgesaug- Feuerschaden: +3-6; Leben: +15
tes Leben/Treffer: 4 %; Kilteschaden: +1-3; Heulhauer GroRhelm Magieschaden: -2; Angreifer erleidet Schaden: 3;

Q Verteidigung gegen Fernwaffen: +13 angerichteter Schaden zu Mana: 35 %;

Das Eisen-Jang-Bong Schlachtenstab ~ Zauberinnen-Fertigkeiten: +1; Verteidigung: +25; erhshte Verteidigung
Blitzschaden: +1-25; Angriff: +50 %; Higgis Haube Kappe Angriff: +30; Mana: +15; Leben: +15,
schnell zaubern erhdhter Schaden

Das Gesicht Maske Starke: +20; alle Widerstande: +5; Schaden gegen Himmlisches leichte Mana-Regeneration; +25 %; alle Widersténde:

des Horrors Untote: 150 %; Treffer lisst Monster fliehen Gewand Plattenriistung  +10 %; verbesserte Verteidigung

Das Tan-Do-Li-Ga Flegel Verteidigung: +25; Schaden: +1-20; Hirnhacke schwere Axt Lichtradius: +4; Mana: +25; min. Schaden: +14;

des Generals abgesaugtes Mana/Treffer: 5 %; Schaden fiir abgesaugtes Mana/Treffer: 10 %

Untote: 150 %; verlangsamt Ziel um: 50 % Héllenherz schwere Armbrust Angriff: +70; max. Feuerwiderstand: +15 %;

Der Drachen-Chang  Speer Lichtradius: +2; Angriff: +36; min. Schaden: +10; Feuerwiderstand: +15 %; erhohte
Schaden fiir Untote: 200 % Angriffsgeschwindigkeit; Explosivbolzen

Der Griber Dolchmesser Geschicklichkeit: +10; Kilte-/Feuerwiderstand: Hollenknall kurzer Angriff: +20; Geschicklichkeit: +12;
+25 %,; erhdhte Angriffsgeschwindigkeit; Kriegsbogen Feuerschaden: +6-9; Feuerwiderstand: +40 %
erhchter Schaden Héllenpest Langschwert abgesaugtes Leben und Mana/Treffer: 5 %;

Der Kampfast Schwengel Angriff: +40; Geschicklichkeit: +10; abgesaugtes Giftschaden: +28-56 fiir sechs Sekunden
Leben/Treffer: 7 %; erhohte Angriffsgeschwin- Klapperkifig Prunkharnisch  Chance fiir tédlichen Schlag: 25 %; Verteidigung:
digkeit; erhghter Schaden +45; Angriff: +45; veringstigt Feinde bei Treffer

Der Schutz Prunkschild Verteidigung: +40; Stérke: +10; Magie- Klingengurt Plattengiirtel Starke: +5; Verteidigung: +20; Geschicklichkeit:
schaden: -2; verbesserte Chance zu blocken +10; Schaden: -3; Angreifer erleidet Schaden: 8

Der Stein von Jordan Ring alle Fertigkeiten: +1; max. Mana: +25 %; Knochenfleisch Plattenharnisch  abgesaugtes Leben/Treffer: 5 %; Verteidigung:
Blitzschaden: +1-12; Mana: +20 +35; Angriff: +35

Der Tanner-Blutstab  Pike Lichtradius: +3; Angriff: +60; Leben: +30; max. Lanze von Yaggai Speer alle Widerstinde: +15; Blitzschaden: +1-40;
Feuerwiderstand: +15%,; Feuerschaden: +12-18 Angreifer erleidet Schaden: 8

Der Zenturio Lederriistung  Leben: +15; Verteidigung: +30; Angriff: +25; Lenymo Scharpe Lichtradius: +1; Mana: +15; Mana-Regeneration:
Mana: +15; max. Ausdauer: +15 +30 %,; alle Widerstiande: +5
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Tipps & Tricks

Name
Magierfaust

Manalds Heilung
Méwe

Nagelring

Natternfiirst
Nokozan-Relikt
Pelta Lunata
Rabenklaue
Rixots Auge
Runzelriibe
Sigezahn

Séurebrand

Schidelspalter
Schattenscheibe
Schattenzahn
Schlangenband
Schmutzfu
Schwerthalter

Seelenernte

Seide des Siegers
Sichelglanz
Spuren von Cthon
Stahlklang

Stahlschliger

Stahlsucher
Sturmgilde

Sturmschlag

Tarnhelm
Teufelsnarbe
Todesspaten
Totengléckner

Trianenkeule

142

Typ
leichte
Panzerhand-
schuhe

Ring

Dolch

Ring

Langstab
Amulett
Beschiitzer
Langbogen
Kurzschwert
langer
Kampfbogen

Flamberg

Armbrust

Militarpicke
kleiner Schild
Zweihander
leichter Giirtel
schwere Stiefel
Dornenschild

Sense

Riistung
Krummschwert
Kettenstiefel
eckiger Schild

grofder
Holzhammer

Landsknechts-
spieR
grofRer Schild

kurzer
Kampfbogen

Eisenhut
Kriegsaxt
Axt
Szepter

Beinschienen

Taktiken: Diablo 2

Auswirkungen

alle Feuer-Fertigkeiten: +1;
Mana-Regenerationsrate: +25 %;

Feuerschaden: +1-5; schnell zaubern
abgesaugtes Mana/Treffer: 4 %; Leben: +20
Schaden: +1-15; Mana: -5; Chance fiir mag.
Gegenstand: +50 %

Angriff: +18; Magieschaden: -2; Chance fiir

mag. Gegenstand: +15 %;

Angreifer erleidet Schaden: 3

Lichtradius: -1; Mana: +10; Giftwiderstand: +50 %;
Giftschaden: 2-37 fur drei Sekunden

Lichtradius: +3; Feuerschaden: +3-6; max. Feuer-
widerstand: +10; Feuerwiderstand: +10 %
Verteidigung: +40; Mana: +10; Leben: +10;
Starke: +2

Stirke: +3; Geschicklichkeit: +3; Angriff: +50;
Explosivpfeile

Lichtradius: +2; Angriff: +20 %; min. Schaden: +5;
Verteidigung: +25; Chance fiir tédl. Treffer: +25 %
Mana: +30; Angriff: +36; Kiltewiderstand: +26 %;
erhéhte Angriffsgeschwindigkeit; magische Pfeile
max. Schaden: +15; abgesaugtes Mana/

Treffer: 6 %; Monster heilen nicht: 50 %
Geschicklichkeit: +20; Angriff: +50; Giftschaden:
+7-9 fiir drei Sekunden;

ignoriert gegnerische Riistung

Angriff: +50; Blitzschaden: +1-12;
Mana-Regeneration: +20%; Treffer blendet Ziel
Lichtradius: -2; Verteidigung: +18; Leben: +20;
Geschicklichkeit: +10; Treffer blendet Ziel
Lichtradius: -2; Kilteschaden: 5-10; Kiltewider-
stand: +20 %; abgesaugtes Mana/Treffer: 5%
Leben: +6; Giftschaden: +4-7 fiir drei Sekunden;
Giftwiderstand: +25 %; Verteidigung: +11
abgesaugtes Mana/Treffer: 2 %; Angreifer erleidet
Schaden: 2; schnell rennen/gehen

verbesserte Chance zu blocken; Monster heilen
nicht: 50 %; Angreifer erleidet Schaden: 5
Angriff: +45; alle Widerstande: +20; Giftschaden:
+15-23 fiir fiinf Sekunden;

Monster heilen nicht: 30 %

Lichtradius: +2; abgesaugtes Mana/Treffer: 5 %;
alle Fertigkeiten: +1

Lichtradius: +3; Verteidigung: +20; Mana: +30;
erhéhte Angriffsgeschwindigkeit

Leben: +10; Verteidigung gegen Fernwaffen: +50;
Ausdauer: -50 %; schnell rennen/gehen
verbesserte Chance zu blocken,; Lichtradius: +3;
alle Paladin-Fertigkeiten: +1

Anforderungen: -50 %; Ausdauer-Regeneration:
+25 %; Schaden fiir Untote: 150 %;

erhohte Angriffsgeschwindigkeit

Todesschlag: 30 %; Alle Widerstinde: +5;
Angriff:+30; Treffer lasst Monster fliehen
Blocken: +37 %; Magieschaden: -1; Blitzschaden:
+1-6; Verteidigung: +15; Blitzwiderstand: +25 %
Angriff: +28; Stirke: +8; Blitzschaden: +1-10;
Blitzwiderstand: +25 %;

ignoriert gegnerische Riistung

alle Fertigkeiten: +1; Chance fiir mag.
Gegenstinde: +25 %; Gold von Monstern: +75 %
Angriff: +50; Giftschaden: +18-28 fiir

drei Sekunden; Giftwiderstand: +50 %
abgesaugtes Mana/besiegter Gegner: 2; Angriff:
+15 %; min. Schaden: +8; Treffer blendet Ziel
Mana: +15; Angriff: +35; Gift-/Feuerwiderstand:
+20 %; Chance fiir tédlichen Treffer: 25 %
Verteidigung: +10; Geschicklichkeit: +5; Stérke:
+5; alle Widerstande: +10; schnell rennen/gehen

Name

Umes Trauer

Typ Auswirkungen

Schlachtenstab  Mana: +40; Totenbeschwérer-Fertigkeiten: +2;
Schaden fiir Untote: 150 %,; Treffer ldsst Monster
fliehen; schnell zaubern

Untote Krone Krone abgesaugtes Leben/Treffer: 4 %; Verteidigung:
+8; Giftwiderstand: +50 %
Verdammnis- Repetier- Amazonen-Fertigkeiten: +1; Leben: +15; erhohte
bringer armbrust Angriffsgeschwindigkeit; ignoriert gegnerische
Riistung
Wichtertreu Kettenhand- Lichtradius: +2; Angriff: +25; Verteidigung: +15;
schuhe Chance, mag. Gegenstand zu finden: +24 %; Gold
von Monstern: 200 %
Wand der Knochenschild  abgesaugtes Mana/besiegter Gegner: 5;
Augenlosen abgesaugtes Mana/Treffer: 3 %;
Giftwiderstand: +20 %; schnell zaubern
Wurmschidel Knochenhelm Mana: +10; Totenbeschwérer-Fihigkeiten: +1;
stiehlt 5 % pro Treffer; Giftwiderstand: +25 %
Zuckzappel gehirtetes Leder Verteidigung: +15; Geschicklichkeit: +10; Stérke:
+10; verbesserte Chance zu blocken;
erhéhte Angriffsgeschwindigkeit
Der Horadrim-Wiirfel
KOMBINA- TIPP13: Da wir mittlerweile weitere Kombinationen mit
TIONEN dem Horadrim-Wiirfel herausgefunden haben, dru-
cken wir die Tabelle aus dem Insider-Guide in Ausga-
be 8/2000 nochmals vervollstindigt ab. Schreiben Sie
uns, falls Sie noch mehr Kombinationen wissen.
(] 0
Horadrim-Wiirfel

Zutaten

Ergebnis

vier Auftautrinke + Saphir + Ring

vier Gegengift-Elixire + Smaragd + Ring

vier Explosiv-Elixire + Rubin + Ring

drei perfekte Edelsteine + ein magischer Gegenstand
drei gleiche Edelsteine gleicher Qualitat

drei perfekte Edelsteine eines Typs +
ein magischer Gegenstand

drei Lebenstrinke + drei Manatrinke

drei Lebenstrinke + drei Manatrinke + ein Edelstein

ein magischer Schild + eine Dornenkeule + zwei Schidel
sechs perfekte unterschiedliche Edelsteine + ein Amulett

Unbegrenzt
ERFAHRUNG

LEBEN, AUS-
DAUER und
MANA

FERTIG-
KEITEN
erhohen

Ring mit Kaltewiderstand

Ring mit Giftwiderstand

Ring mit Feuerwiderstand
guter magischer Gegenstand
ein Edelstein der nichst-
besseren Qualitit

ein neuer magischer
Gegenstand mit den Edelstein-
Eigenschaften

ein normaler Regenerationstrank
ein voller Regenerationstrank
ein magischer Dornenschild
ein Prisma-Amulett

Hex-Tricks

TIPP 14: Zunichst benétigen Sie einen Hex-Editor, et-
wa den aus dem SECK, der regelmifig auf unseren
Bonus-CDs zu finden ist. Eine Kurzanleitung zum
Hex-Editor finden Sie im Kurztipps-Teil. Fertigen Sie
eine Sicherheitskopie der Datei XXX.D2S an, wobei
»XXX«der Name Ihres jeweiligen Charakters ist. Su-
chen Sie dann den Offset 262, und fiigen Sie »FF FF
FF FF«ein. Danach starten Sie ein Spiel und t6ten
ein Monster. Schon sind Sie auf Level 99.

TIPP 15: Sie gehen vor wie im vorigen Tipp, suchen aber
diesmal folgende Offsets: 245, 24A, 24E, 252,256 und
25A. Dort setzen Sie tiberall »88 13« ein. Damit sind
Mana, Leben und Ausdauer auf ihrem Maximalwert.
TIPP16: Sie gehen vor wie im vorigen Tipp, suchen
aber diesmal die Offsets 267 bis einschlieflich
284. Dort setzen Sie jeweils den Wert »14« ein.
Das maximiert alle Thre Fertigkeiten.
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GOLD in
Massen

BONI
sammeln

TIPP17: Fiir Gold ist der Offset 265 zustindig. Setzen
Sie dort einfach »FF FF FF«ein, und schon sind Sie
reicher als Dagobert Duck.

Set-ltems

TIPP18: Set-Gegenstinde bekommen Bonus-Eigen-
schaften, wenn alle Stiicke beisammen sind. In der
folgenden Tabelle finden Sie alle Sets, die wir kennen.

Bestandteile

4 (leichte Plattenriistung,

Name
Arcannas Tricks
Kampfstab, Kappe, Amulett)
Arktis-Ausriistung 4 (Panzerhandschuhe, gehir-
tetes Leder, Kampfbogen,
leichter Giirtel)
Berserker-Arsenal 3 (Bénderriistung, Helm,
Doppelaxt)
Cathans Fallen 5 (Kampfstab, Kettenriistung,
Maske, Amulett, Ring)
Civerbs Trachten 3 (groRer Schild, Amulett,
Kntippel)
Cleglaws Armschmuck 3 (Langschwert, kleiner Schild,
Handschuhe)
Himmlische Hiillen 4 (Sébel, Kettenriistung, Ring,
Amulett)

Hsusarus Verteidigung 3 (Kettenstiefel, kleiner Schild,
Giirtel)

Infernos Werkzeuge 3 (Kappe, Stab,
schwerer Giirtel)
Tod und Teufel 3 (Handschuhe, Schirpe,

groRRes Schwert)
Irathas Putzmacherei 4 (Krone, Ring, Amulett,

schwerer Giirtel)

Isenharts Waffen 4 (Vollhelm, Brustpanzer,
Schild, Handschuhe)

Milebredas 4 (Krone, Turmschild,

Sonntagsstaat Riistung, Kriegsszepter)

Signons Stahl total 6 (groRer Helm, Harnisch,

Panzerhandschuhe, Platten-

Bonus-Eigenschaften

schneller zaubern, stiehlt 5 %
Mana pro Treffer, Mana: +25

kann nicht eingefroren

werden, Zusatzschaden:

6-14 (Kilte)

Giftwirkungsdauer: -75 %,
Zusatzschaden 4-9

(Gift, 3 Sekunden)

schneller zaubern, Magie-
schaden: -3, Mana: +20,

Angriff: +60, alle Widerstande: +25
200 % Schaden gegen

Untote, Starke: +15

35 % Chance auf kritischen
Treffer, stiehlt 6 % Mana pro
Treffer, Verteidigung: +50

halbe Einfrierdauer,

alle Widerstinde:+25,

+40 % Chance, magischen
Gegenstand zu finden

Charakter kann nicht

eingefroren werden,
Blitzwiderstand: +25 %,
Maximalschaden: +5

20 % Chance, dass Monster
nicht heilen, Angriff: +20 % ,
Totenbeschwérer-Fertigkeiten: +1
Angriff: + 40 %, alle Widersténde:
+25, Minimalschaden: +10

alle Widersténde: +20,
Geschicklichkeit: +15

Angriff: + 35 %, stiehlt 5 % Leben
pro Treffer, alle Widerstinde: +20
Paladin-Fertigkeiten: +2,
Lichtradius: +2, stiehlt 8 % Leben
pro Treffer, Giftwiderstand: +15
Schaden: -7,

Zusatzschaden: +12-24 (Feuer),

stiefel, Plattengiirtel, Turmschild) Angreifer nimmt 12 Schaden

Tankreds

Kampfaustiistung

5 (Knochenhelm, Amulett,
Stiefel, voller Harnisch,
Militarpicke)

Vidalas Austriistung 4 (Amulett, Kampfbogen,
Lederriistung, Plattenstiefel)

Die vier Akte

Ziel wird 35 % langsamer,
stiehlt 5 % Mana pro Treffer,
alle Widersténde: +10,

75 % Extragold von Monstern
Ziel friert ein, ignoriert gegneri-
sche Riistung, Zusatzschaden

KARTEN der
Akte

TIPP19: Die »Karten« der vier Akte zeigen an, welche
Gebiete miteinander verbunden sind. Beispiel: Um
im 1. Akt vom Blutmoor in das Feld der Steine zu
kommen, miissen Sie durch die Kalte Ebene. Da das
Gebiet zufillig generiert wird, lassen sich jedoch kei-
ne Aussagen iiber die Himmelsrichtung machen, in
die Sie jeweils laufen miissen. Im kleineren 4. Akt
gibt es nur sechs Gebiete, die linear aufeinander fol-
gen, daher haben wir auf die Karte verzichtet.

Taktiken: Diablo 2

Akt1

Tipps & Tricks

Lager der
Jagerinnen
317101 VeYe) QRN eo— > Die Hohle des Bosen
Kalte Ebene  |--wrrrrns > Hohle
> Verschimmelter Foliant
Feld der Steine ‘ ‘
: S Tristram
Passage
Y
Dunkelwald |- > Baumvon Inifuss
Ins Loch
Schwarzmoor
Der Turm
Tamo-Hochland > Die Grube
Klosterpforte
)
Das dufere
Kloster

Die Kaserne

Das Gefangnis

\

Das innere
Kloster

Die Kathedrale

Die Katakomben |

Andariel
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L2 IR Riald (I Taktiken: Diablo 2

Akt 2 Akt 3
Tal der Schlangen} ... »Tempel der Klauenvipern Docks von Kurast
1 | > Spinnennest
Vergessene Stadt | »  AlteTunnels | | Spinnenwald | |
- Spinnenhohle
Ferne Oase |- > Wurmgruft ¥
‘ GrofRes Moor
Verdorrte Hiigel |- > Hallen der Toten 1 :
_+ Schinder- P Sumpfloch
Dschungel | .ol" Sehinder-Dungeon
Felsige Ode |- > Steingrab
Unter-Kurast
Lut Golein |- > DieKanalisation |
__________ » Verlassenes Heiligtum
Basar von Kurast > Kanalisation
DerPalast | 71 ™ A Zerfallener Tempel

in Lut Golein

, Vergessener Tempel |

Ober-Kurast i > Kanalisation
perHarem | 71 ™ A \erg, Reliquienschrein |
Der Damm ...> Verl. Reliquienschrein
Der Palastkeller Ly e Terfallenes Heiligtum
Geheime Zu- Travincal
flucht
Die Schlucht . Der Kerker .
der Magier | 23, des Hasses SRS
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