
Video-CD
\Videos\...

Age of Empires 2 Addon  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Agehr.mpg
Anno 1503  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Anno1503.exe
Black & White: Das Spiel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Black1.mpg
Black & White: Zauber & Kreaturen  . . . . . . . . . . . . . .Black2.mpg
Clanturnier: Finale Counterstrike  . . . . . . . . . . . . . . . .Clancs.mpg
Clanturnier: Finale Team Fortress Classic  . . . . . . . . .Clantfc.mpg
Clanturnier: Finale Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . .Clanut.mpg
Conquest  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Conquest.mpg
Evil Islands  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Evil.mpg
Grand Prix 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Grand.mpg
Gunman  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gunman.mpg
Halo  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Halo.mpg
Heavy Metal FAKK 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Heavy.mpg
Vampire (Multiplayer-Partie)  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Vampire.mpg

\Mods\...
Counterstrike Beta 6.6 (von 6.5)  . . . . . . . . . . . . . .Cs\Csb6566.exe
Strikeforce, 
Mod für Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . .Strikef\Sf_1.27full.exe

Demo-CD
\Demos\...

Action:
Star Trek Voyager Elite Force  . . . . . . . . . . . . . .Voyager\Setup.exe
Kiss: Psycho Circus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kiss\Setup.exe
Sport:
3D Ultra Pinball Thrillride  . . . . . . . . . . . . . . .Thrill\Thrilldemo.exe
Infestation  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Infest\Infestdemob.exe
Mercedes Benz Truck Racing  . . . . . . . . . . . . .Truck\Mbtremo.exe
Adventure:
Dino Crisis  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Dino\Dcrisisdemo.exe
Vampire  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Vampire\Vampire_demo.exe

\Patches\...
Anstoss 3 V1.20 (deutsch)  . . . . . . . . . . .Anstoss3\A3patch120.exe
Anstoss 3 Editor V1.20 (dt.)  . . . . . . . . . . .Anstoss3\A3edit120.exe
Arcatera V1.2 (dt.)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Arca\Arcp12ge.exe

Diablo 2 V1.02 (international)  . . . . . . . .Diablo2\D2patch_102.exe
Dungeon Keeper 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Dk2\Dk2130to170d.exe
Half-Life (dt.) V1.1.0.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Halfl\G11001101.exe
High Heat Baseball 2001 V1.25 (US)  . . . . . . . .High\Hh10-125.exe
King’s Quest 8 V1.3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kq8\Moe13.exe
Quest for Glory 5 V1.2 (US)  . . . . . . . . . . . . . . .Qfg5\Qfg5up12.exe
Shogun V1.01 (international) . . . . . . . . . . . . . . .Shogun\Setup.exe
Tachyon V1.00.00.36r (US)  . . . . . . . . . . . . . .Tachyon\Ttfupd8i.exe
Thandor Patch 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Thandor\*.*
Unreal V226 (US)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Unreal\Unreal226f.exe

\Diverses\...
Acrobat Reader 4.0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Acrobat\Ar40deu.exe
DataStar  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Datastar\Dstarcd.exe
DirectX 7.0a für Windows 95/98  . . . . . . . . . . .Directx\Dx7ager.exe
Dirty Little Helper 98 Lite Update  . . . . . . . . . . . . .Dlh98\Setup.exe
Gamechannel Starter Kit  . . . . . . . . . . . .Gamec\Gamechannel.exe
Hypersnap Pro 3.62 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hypers\Hysnapp.exe
Hz Tool 1.4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hztool\*.*
InoculateIT Antiviren-Software  . . . . . . . . . .Inocul\Ipesetup95.exe
Powerstrip 2.70.05  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Powers\Pstrip.exe
Savegame Editor Construction Kit (SECK)  . . . . . . .Seck\Setup.exe
Slowdown  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Slowdown\Slowdown.exe
Winamp 2.64  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Winamp\Winamp264.exe

\Diverses\Leser\...
Hovercraft Racing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hover\ Hcr-install.exe
Navy 1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Navy\Nsetup.exe
Penguin Command  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Penguin\Penguin.exe
Sirius A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Siriusa\Siriusa.exe
Trommy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Trommy\Trommy.exe

\Extras\...
Age of Empires 2, Szenarios . . . . . . . . . . . . . . .Aoe2\Scenario\*.*
Age of Empires 2, Kampagnen  . . . . . . . . . . . .Aoe2\Campaign\*.*
Counterstrike, Levels  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Cs\Cs_Leser.exe
Diablo 2 Cheat-Programm  . . . . . . . . .Diablo2\Diabloiicheater.exe
Diablo 2, Charakter Barbar . . . . . . . . . . . . . . . . .Diablo2\Spori\*.*
Diablo 2, Charakter Paladin  . . . . . . . . . . . . . . . .Diablo2\Peter\*.*
Diablo 2, Charakter Zauberin . . . . . . . . . . . . . .Diablo2\Peter\2\*.*
Half-Life (dt.), Leser-Levels  . . . . . . . . . . . . . . . . .Hl\Hl_leser.exe
Thandor, Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Thandor\*.*
Unreal Tournament, Leser-Levels  . . . . . . . . . . . . .Ut\Ut_leser.exe

\Treiber\...
3D-Kartentreiber für Windows 95/98:
3Dfx Voodoo 2 Referenztreiber  . . . .3dfx\Voodoo2\V2-3.02.02.exe
3Dfx Voodoo 3 2000, 
3000 Referenztreiber . . . . . . . . . . . .3dfx\Voodoo3\V3-10500b.exe
3Dfx Voodoo 3 3500 TV 
Beta-Referenztreiber  . . . . . . . . . .3dfx\Voodoo3\ V33500tvb2.exe
3Dfx Voodoo 5 V1.00.01  . . . . . . . . . . .3dfx\Voodoo5\V5-10001.exe
Asus TNT, TNT 2 und Geforce Serien  . . .Asus\V7700\Anvsetup.exe
Creative Labs TNT, TNT 2, Geforce  . . . .Clabs\Geforce\Tntaw9x.exe
Creative Labs Blaster Control  . . . . . . .Clabs\Geforce\Bcsetup.exe
Creative Labs AGP Wizard  . . . . . . . . . . .Clabs\Agp\Agpwizard.exe
Elsa Erazor X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Elsa\Erazorx\Ezx_w9x.exe
Elsa Erazor X 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Elsa\Erazorx\Ezx_w9x.exe
Elsa Gladiac Geforce 2 GTS  . . . . . . . . .Elsa\Gladiac\Gda_w9x.exe
Elsa Gladiac MX  . . . . . . . . . . . . . . . . .Elsa\Gladiac\Gmx_w9x.exe
Nvidia Detonator-2-Treiber V5.22  . . . . . . . . . . . .Nvidia\Setup.exe

3D-Kartentreiber für Windows 2000:
3Dfx Voodoo 3 
2000/3000 V1.00.00  . . . . . . . . . . .3dfx\Voodoo3\W2k\W2k100.exe
Creative Labs TNT, 
TNT 2, Geforce  . . . . . . . . . . . . . .Clabs\Geforce\W2k\Tntaw2k.exe
Elsa Gladiac Geforce 2 GTS  . . . . . . . . . . . . .Elsa\Gladiac\W2k\*.*
Elsa Gladiac MX  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Elsa\Gladiac\W2k\Mx\*.*
Guillemot Maxi Gamer 
und 3D Prophet Serien  . . . . . .\Guillemot\Maxi\Dnv3d-9x-522.exe
Nvidia Detonator-2-Treiber V5.22  . . . .Nvidia\W2k\Tntw2ke.exe

Soundkartentreiber für Windows 2000:
Creative Labs 
Soundblaster Live!  . . . . . . . . . . . . .Clabs\Sblive\W2k\Lw3drv.exe
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CD-ROMDirectory

Top-Titel total
Wenn man die Liste der Spiele anschaut, auf die unsere Leser am meisten warten, dann müsste die-
sen Monat jeder mit den beiden GameStar-CDs auf seine Kosten kommen. Auf der Video-CD können
Sie filmreife, atemberaubende Halo-Spielszenen (rund zehn Minuten lang!) genießen. Zu Peter
Molyneux´Götterspiel-Epos Black&White haben wir gleich zwei Video-Specials, in denen wir
Ihnen das Spiel selbst sowie die Zauber und Kreaturen vorstellen. Zum Aufbauspiel Anno 1503 gibt
es erstmals Animationen und Spielgrafik zu sehen, und passend zum Test in dieser Ausgabe erleben
Sie Grand Prix 3 in Aktion. Außerdem gibt es eine Neuerung in Sachen Videos: Beim Addon zu
Age of Empires 2 und bei Conquest haben wir erstmals eine neue Qualitätsstufe ausprobiert.
Die Filme laufen jetzt in einer Auflösung von 640 mal 480 Bildpunkten ab, was zu einer deutlich

schöneren Optik führt, allerdings auch einen schnelleren Rechner als zuvor voraussetzt und mehr Platz auf den CDs in Anspruch
nimmt. Schreiben Sie uns doch einfach an cd@gamestar.de, was Sie davon halten, oder ob Sie Probleme beim Abspielen hatten.

Die Liste der Top-Spiele setzt sich bei den Demos fort: In Star Trek Voyager retten Sie im Solo-Modus Crewmitglieder aus
den Klauen der Borg oder jagen in einer Multiplayer-Partie auf dem Holodeck nach Klingonen. Spannend geht es auch bei Vampire
zu, denn in der Demo des Action-Rollenspiels müssen Sie mit Ihrer Gruppe aus einem Kerker im mittelalterlichen Wien entkommen.
Und ein Cheat-Programm zu Diablo 2 macht Ihren Helden fast unschlagbar – unfair, aber wahr.

In der Rubrik »Mods« finden alle Fans von Unreal Tournament die Modifikation Strikeforce. Dabei gehen Sie ähnlich wie
in Counterstrike für Half-Life vor, können jedoch in den 15 Karten auch gegen computergesteuerte Bots antreten.

Jörg Spormann

CD-Inhalt 9/2000

Unter Windows 95 startet unser Menüprogramm
»GameStarter« automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte doppelt auf
»START_95.EXE« im Hauptverzeichnis der CD. 

9/2000



Top-Demos
Ω Star Trek Voyager
Pentium II/266, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: 3D-Action
Sprache: Englisch
Installation: 116 MByte
Demo-Umfang: 2 Solo-, 2 Multiplayer-Levels
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Die Demo des ersten 3D-Shooters mit der
Quake 3-Engine und Star Trek-Rahmen-
handlung hat zwei Spielmodi, die Sie se-
parat über das Windows-Startmenü aufru-
fen müssen. Beim Einzelspiel sind Sie wahl-
weise als Fähnrich Alexander oder Alexan-
dria Munro Mitglied des Teams Elite Force
und unterstehen dem Befehl des legendä-
ren Vulkaniers Tuvok. In der Multiplayer-
Partie bestreiten Sie einen Kampf auf dem
Holodeck der Voyager. Sie können allein ge-
gen Bots antreten oder via LAN und Inter-
net menschliche Gegner ins Visier nehmen.

Das automatische Setup kopiert die
Daten auf Ihre Festplatte – Sie müssen nur
den gewünschten Ordner angeben. Im Solo-
Modus bietet die Demo drei Schwierig-
keitsgrade. Einsteiger sollten allerdings als

erstes das Tutorial absolvieren. Unter der
Leitung von Tuvok üben Sie auf dem Holo-
deck die Bewegungsarten Laufen, Kriechen,
Springen sowie den Umgang mit Phasern
und Plasma-Gewehren. Die dürfen Sie auch
gleich im Kampf gegen schießwütige Klin-
gonen einsetzen. Dabei beschädigte Pan-
zerung und verbrauchte Munition regene-
rieren Sie an Computerterminals.

Allein gegen die Borg
Die spielbare Mission beamt Sie direkt in
einen feindlichen Borgwürfel. Finden und
retten Sie die Mitglieder Ihrer Crew, die von
den fiesen Aliens gefangen genommen
wurden. Wenn Sie Feuergefechte vermei-
den, erregen Sie auch bei den Borg keine
Aufmerksamkeit und können manche Be-
reiche ungehindert passieren. Sobald Sie
jedoch Alarm auslösen, sollten Sie auf plötz-
lich auftauchende Feinde gefasst sein. Ein
Raum, der eben noch leer war, kann beim
nächsten Betreten voller Gegner sein.

Bei Mehrspieler-Gefechten finden Sie
in den zwei verfügbaren Levels neben zahl-
reichen Schießprügeln auch noch Heilmit-
tel, Schutzschilde und Extras, die Sie un-
sichtbar, unbesiegbar, schneller oder Ihre
Waffen durchschlagskräftiger machen.

Um die Demo zu de-installieren, klicken Sie
über »Start/Programme/Raven Software/
Star Trek Voyager Elite Force Demo« auf
den Eintrag »Uninstall Demo«.

Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts
Linksklick, Ç-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern
Mausknopf Mitte, M  . . . . . . . . . . . .Zweitwaffe abfeuern
Mausrad  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
Mausbewegung  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
ikjl . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .benutzen, öffnen
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .kriechen
1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wählen
t-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Missionsziele
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .zoomen
s  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Optionsmenü
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Mod
Ω UT-Mod: Strikeforce
Pentium II/233, 64 MByte RAM, 3D-Karte,
Unreal Tournament Version V413 oder höher

Genre: 3D-Action-Mod
Sprache: Englisch
Installation: 130 MByte
Mod-Umfang: 15 Levels
Mod-Qualität: Sehr gut

Knallharte Straßenkämpfe in satten 15
realistischen Maps stehen bei dieser Mod
zu Unreal Tournament im Mittelpunkt. Zu
Beginn sollten Sie im Konfigurationsmenü
von UT die Tastaturbefehle festlegen.
Besonders wichtig sind die Tasten für die
Feuermodi der Waffen. Dann wählen Sie
eine der 15 Karten des Team-Deathmatch-
Modus aus, die meisten zeigen eine städ-
tische Umgebung – etwa eine Brücke vol-
ler brennender Autos. Nachdem die Karte
geladen ist, haben Sie 20 Sekunden Zeit,
um zwei Waffen auszuwählen. Vergessen
Sie nicht, die passende Munition für die
Schießprügel in Ihren Rucksack zu packen.

Feindkontakt
Wenn Sie und Ihre Teamkollegen ausgerüs-
tet sind, können Sie sich auf den Weg
machen. Im Normalfall werden Sie von

zwei Bots begleitet. Diese agieren sehr in-
telligent und geben Ihnen auch Feuerschutz.
Menschliche Mitspieler können ebenfalls
via LAN oder Internet in die Schlacht ein-
greifen. Bei den Kämpfen wird Realismus

groß geschrieben: Schon zwei Treffer set-
zen einen Soldaten außer Gefecht. Um ge-
nauer zu schießen, sollten Sie die Waffe an
die Schulter legen. Allerdings müssen Sie
dazu stehen bleiben. Zum rennen drücken

Sie die i-Taste zweimal.
Bedenken Sie aber, dass Ihr
Alter Ego schneller ermü-
det, wenn es unentwegt
sprinten muss. Ein Kampf
ist auf vier Runden ausge-
legt, danach wird automa-
tisch auf die nächste Karte
gewechselt. Sieger eines
Durchgangs ist das Team,
dem es gelingt, sämtliche
Gegner auszuschalten. Wer
vorzeitig ausscheiden muss,
darf das Ende per Ghost-
cam verfolgen. Um Strike-
force wieder zu de-instal-
lieren, wählen Sie im

Startmenü »Start/Einstellungen/System-
steuerung« aus. Unter dem Punkt »Soft-
ware« müssen Sie dann »Strikeforce Pub-
lic Beta 1.27. FULL« auswählen und auf
»Hinzufügen/Entfernen« klicken.

Gegen das I-MOD-Gewehr haben die Borg keine Chance.

Die 15 Karten für den Modus Team Deathmatch bieten realistisch
inszenierte Städte als Arena. Der Hummer gibt gute Deckung.
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Ω Vampire
Pentium II/233, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action-Rollenspiel
Sprache: Englisch
Installation: 145 MByte
Demo-Umfang: vier Abschnitte
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Linksklick  . . . . . . . . . . . . .bewegen, angreifen, benutzen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zauber verwenden
t . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Charakter wechseln
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Charaktermenü
I  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zaubermenü
Q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Auftragsmenü
s  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Optionsmenü
p . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Spiel anhalten
1 bis 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zauber wählen
¡ bis ∞  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand benutzen

Ω Kiss: 
Psycho Circus

Pentium II/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: 3D-Action
Sprache: Englisch
Installation: 111 MByte
Demo-Umfang: fünf Levels, vier Charaktere
Demo-Qualität: Sehr gut

E, i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts gehen
D, k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts gehen
j, l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts drehen
S, F . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schritt nach links, rechts
linke Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .schlagen, schießen
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schalter benutzen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .kriechen, runter
R . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .hoch
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
I  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar anzeigen
b  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand benutzen

Demos
Ω Dino Crisis
Pentium 200, 32 MByte RAM

Genre: Action-Adventure
Sprache: Englisch
Installation: 87 MByte
Demo-Umfang: 10 Minuten, 3 Modi
Demo-Qualität: Sehr gut

i, k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts, rückwärts gehen
j, l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts drehen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .benutzen, schießen
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel wechseln
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .zielen
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .schnelle Drehung
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Optionsmenü
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pause
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
• . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Vollbild-, Fenstermodus
a + ¢  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demo beenden

Ω Mercedes Benz 
Truck Racing

Pentium II/333, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 80 MByte
Demo-Umfang: ein Rennen, fünf Trucks
Demo-Qualität: Sehr gut

i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .beschleunigen
k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bremsen, rückwärts
j, l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts lenken
linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .hochschalten
linke Ç . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .runterschalten
¡  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ansicht wechseln
™  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Streckenübersicht
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blick zurück
R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Fahrzeug positionieren
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hupe
s . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pause

Ω Infestation
Pentium II/233, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action-Rennspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 34 MByte
Demo-Umfang: eine Mission plus Training
Demo-Qualität: Gut

i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .beschleunigen
k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bremsen, rückwärts fahren
j, l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Buggy lenken
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Laser abfeuern
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Granate werfen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Turbo aktivieren
1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Spezialmodi aktivieren
M  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte
t  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .CPU aktivieren
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Scanner
s  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü

Ω 3D Ultra Pinball 
Thrillride

Pentium 133, 32 MByte RAM

Genre: Flipper
Sprache: Englisch
Installation: 21 MByte
Demo-Umfang: ein Tisch bis 2 Mio. Punkte
Demo-Qualität: Befriedigend

linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .linker Flipper
rechte q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechter Flipper
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß von rechts
# . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß von links
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß von vorn
k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Abschussrampe
∞ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Vollbild-, Fenstermodus
s  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demo beenden
a + P (Fenstermodus)  . . . . . . . . . . . . . .Soundmenü
a + H (Fenstermodus)  . . . . . . . . . . . . . . . .Hilfemenü
P  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pause

Auf Demo-CD:
ausführliche
Beschrei-
bungen



Extras (auf Demo-CD)

Spiel Extra
Age of Empires 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Szenarios
Age of Empires 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kampagnen
Counterstrike  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leser-Levels
Diablo 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Cheat-Programm
Diablo 2  . . . . . . . . . . . . . . .GameStar-Charakter, Barbar
Diablo 2 . . . . . . . . . . . . . . .GameStar-Charakter, Paladin
Diablo 2  . . . . . . . . . . . . .GameStar-Charakter, Zauberin
Half-Life (dt.)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leser-Levels
Thandor  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Level
Unreal Tournament  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leser-Levels

Ω Cheat-Tool Diablo 2
Mit dem Cheat-Programm zu Diablo 2

können Sie problemlos die Werte Ihrer

Charaktere verändern. Starten Sie das

Tool einfach über das CD-Menü. Es er-

mittelt automatisch alle gespeicherten

Helden. Wählen Sie den gewünschten

aus, um seine veränderbaren Werte zu se-

hen. Unter den Knöpfen »Skills« finden

Sie seine Spezialfähigkeiten. Am Ende kli-

cken Sie auf »Save« und starten das Spiel.

GameStar September 2000126

CD-ROM Highlights

Zweimal Action, ein Rennspiel und zwei
Taktik-Titel streiten in dieser Ausgabe
um Ihre Gunst. Sie finden alle Programme
auf unserer Demo-CD unter »Special«.
Probieren Sie bitte jedes Spiel aus, und
geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft
Ihren Favoriten an. So nehmen Sie an un-
serer monatlichen Verlosung teil, und der
Gesamtsieger des Leserwettbewerbs be-
kommt ein Spiel seiner Wahl. Wenn auch
Sie ein interessantes Spiel oder ein nütz-
liches Tool programmiert haben und ein
Computerspiel gewinnen möchten, dann
schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder an:

cd@gamestar.de

Bitte denken Sie auch weiterhin daran,
dass eingesandte Programme von
Ihnen selbst stammen müssen, sonst
können sie nicht berücksichtigt werden
oder wir müssen Sie disqualifizieren.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:

1. Hovercraft Racing von Stefan Meszner
2. Navy 1.1 von Durmus Erkan
3. Penguin Command von Karl Bartel
4. Sirius A von Marcel Sievers
5. Trommy von Thomas Lisson

Gewinner 8/2000
Die Entscheidung war knapp, aber am
Ende eindeutig: Dominik Jain gewann
mit Gravitational Combat den
Wettbewerb der Ausgabe 8/2000. Auf
dem zweiten Platz landete Carsten
Schenke mit Puzzle, Rang drei ging an
Dennis Mierzwiak mit Rebellion.

Wettbewerb: Leserprogramme

Mit dem Actionspiel Gravitational Combat ge-
wann Dominik Jain den Wettbewerb 8/2000.

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr – für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.


