
Schon 1994

setzten Com-

puterspieler in

Pizza Connec-

tion die Koch-

mütze auf, um die

eigene virtuelle Piz-

zeria erfolgreich zu

führen. Nachfolger

Pizza Syndicate

(1999) setzte auf

das selbe bewährte Konzept,

doch nun verabschieden sich

die Entwickler von der Co-

mic-Grafik, um dem neuen

Pizza Connection 2 einen re-

alistischeren, erwachsenen

Look zu geben.

Pizza-Parade
Als Pizza-Pate versuchen Sie

in zehn Kampagnen, ba-

ckend und taktierend Markt-

führer in einer europäischen

Metropole zu werden. An er-

ster Stelle steht für einen

Teig-Tycoon der Bau einer

Pizzeria und die Ausstattung

des Restaurants. Später kom-

men dann Lagerräume und

ein Hauptquartier hinzu, um

die Effektivität Ihres Unter-

nehmens zu erhöhen. Als

Firmenchef kümmern Sie

sich nicht nur um Werbe-

kampagnen und Zielgrup-

pen, sondern auch um Klei-

nigkeiten wie den Dienstplan

der Angestellten oder die Far-

be der Sitzbezüge in den ein-

zelnen Filialen. Auch Ihre ei-

gene Lieblingspizza werden

Sie individuell zusammen-

stellen und auch abspeichern

können. Wenn Ihnen das

Mikro-Management der Fili-

alen allzu fummelig wird, grei-

fen Ihnen kompetente Assis-

tenten unter die Arme, die sich

um lästige Details kümmern. 

Don Ricotta 
Bis zu sieben Computergeg-

ner versuchen, Sie am Aus-

bau Ihres Pizza-Imperiums

zu hindern. Dabei ist den Pa-

trones der Konkurrenz jedes

Mittel recht. Vom gezielten

Kakerlaken-Einsatz bis hin

zum bezahlten Graffiti-Van-

dalen soll die Palette der un-

lauteren Mittel reichen, die

Sie aber natürlich ebenfalls

benutzen können. Wenn Sie

sich für den sauberen Weg

entscheiden, sollten Sie zu-

mindest Wachen engagieren,

die Ihr Eigentum beschüt-

zen. In den großen Städten

sollen sich jeweils mehrere

hundert Bewohner tummeln,

jeder mit eigenem Namen

und Essverhalten. Aus der

Einwohnerschaft rekrutieren

Sie und Ihre Konkurrenten

auch das Personal für die

Restaurants. Besonders fähi-

ge Mitarbeiter des Gegners

dürfen Sie auch abwerben.

Dank verbesserter Menü-

struktur soll jede Aktion im

Spiel bequem mit zwei

Mausklicks ausführbar sein,

die verschachtelten Ebenen

des Vorgängers sind Vergan-

genheit. Ein Mehrspielermo-

dus für Bandenkriege ist

nicht geplant.

GameStar September 200040

Aktuell Preview

Schutzgeld und Scherbenhaufen

Sie können die Stadt in drei Vergrößerungsstufen betrachten und einzelne Bürger anwählen.

Die Filiale ist spartanisch eingerichtet, doch die Gäste sind zufrieden.
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Markus Schwerdtel: »Ob als ehrlicher Geschäftsmann
oder finsterer Mafioso, diese Wirtschaftssimulation ver-
spricht jede Menge Spaß. Die ansprechende Grafik ver-
anschaulicht jede meiner Aktionen ohne Zahlenwüsten.
Ich heize jedenfalls schon mal meinen PC-Ofen vor.«

MS

Freudlose Teigfladen oder lieber knusprige Mafia-Torte?

Stellen Sie sich einfach selbst an den Pizzaofen.
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